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Estamos a sua disposi^ao! 
Para assirrar: 

Tel.; (Oxxl 1)3038-1414 
■ Internet: para fazer novas awinaturas 

ou esclarecer d jvidas: 

e-mail - atendimento®tetetarget.coin.br 

site - www.5gp,com.br 

Central de atendimento ao asslnante 

Servi^os para o assinante 

(duvidas, mudan^a de endete<ps e outros): 

A/C do Departamento de Assinaturas.Rua Butanti, 500 - 

3" andar - Pinheiros - Sao Paulo - SP, 

Tel. {Oxxl 1) 3038-1414 - CEP 05424-000, de 2' a 5' feira, 

das 8h as 20li, ou use o fax (Oxxll) 3038-1418. 

PREgO DAASSINATURAANUAL 

A Nova Cultural garante aos assinantes desta 

pjblicacao a restituicao em reals de parte do preqo ja 

pago, correspondente aos exemplares nao entregues, 

devidamente corrigido monetariamerte, em caso de 

descontlnuagao da publka^o. Ao fazer sua assinatura, 

exija a credencial do vendedor e pague sempre 

com cheque nominal mediante recebimento da 

primeira via de nosso pedido de venda. 

Para falar com a Reda^ao: 

• envie uma carta para Rua Paes Leme, 524 - 

10° andar - Pinheiros CEP 05424-010 - Sao Pauio - SP 

• envie um fax para (Oxxl 1) 381 5-2169 

• envie um e-mail para sgp@novacultural.com,br 

• telefone para {Oxxll) 3039-0863 

Todas as correspondercias deverlo conter no me, 

endere^o e telefone do remetente 

Numeros Atrasados: 

Seis iiitimas edipes remihidas, mediante 

disponibilidade de estoque, ao preco da liitima 

edii;ao em banca, mais despesas de postagem. 

Pe^a ao seu jornateiro ou per intermedio de 

rossa Central de Atendimento pelo telefone 

(Oxxl 1} 3038-1438, fax (Oxx 1 1 ) 3038-1 41 5 ou e-maii 

a tendmen to ©fete target, com. far. pagamerto podera 

ser feito com cheque nominaiou cartoes Visa, Credicard, 

Sollo e American Express. Veja ra pagina 82 da edi^ao. 

Publkidade; 

Para obter informa^oes sobre como anunciar, 

ligue para {11) 3039-0850/ 3039-0939/3039-0940, 

PABX: 3039-0900. 

Representantes no Brasil: 

Curitiba (PR) - GRP - Helen a ra Rocha de Andrade, 

r. Joao Megrao, 731, 18° andar, si. 1808, CEP 80010-200, 

tei. (41) 233-3702/ 224-5313, fax (41)233-3702, 

e-mail: grp§onda.com.br, Florianopolis (SC) - MC 

Comunicacao - Geraido Niison de Azevedo, r, Jeronimo 

Coeiho, 280, 6° andar, si. 502, CEP 88010-030, tel. 

(48)223-3968, e-maii: ptjti//c/'c(ade@ed/toramc.com.tir; 

Brasilia (DF) - JCZ Comunica^oes - Uiisses Carlos E. 

Cava e Rodrrgo Jansen Meiio, Centre Empresariai, 

SRTVS - Q 71, bloco C, SI 33, CEP 70340-907, 
tei. (61) 314-1541/322-2034, e-mail: /cz@tfaa.com,br; 
Rio de Janeiro (RJ) - Solida - Conceituai Ltda - Marcia 
Alvaredo e Hayia Carvaiho, Av Oiegario Maciei, 519, GR 
210, Barra da Tijuca, CEP 22621-200, tei. (21) 491-1350, 
e-mail: soliderj@uol.com.br; Rio Grande do Sul (RS) - 
Prospectare - Vera Denize de Lima, r. Ernesto da 

Fontoura, 920, CEP 9441 5-230, Viamao, 
tel. (51) 485-3644, e-maii: denize!ims@zaz.com,br 
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Bem-vindos ao futuro, meus amigos! Esta 
edi^ao esta recheada de novidades de 
ultima gera^lo para voces! So pra 
comegar, Biil Gates mostrou ao 
mundo a cara do XBox. Que o 
console e tecnicamente superior a 
seus concorrentes 1 28 bits, 
incluindo o Dreamcast, o PlayStation 2 
e GameCube, todo mundo ja esta cansado de saber. 
Mas vale ressaltar que o Icui^amento do XBox, alem de mmxar a 
entrada da Microsoft na industria dos videogames, vem confirmar uma nova 
tendencia de mercado, iniciada pelo PlayStation 2: os consoles caseiros estao 
deixando de ser simpies maquinas de reproduzir jogos para se tornarem 
utensilios domesticos, que rodam DVDs e permitem acesso a Internet. E o 
melhor: todas essas possibilidades ficam reunidas em um unico aparelho, cujo 
pre90 toma-se bastante atrativo. Se, de utn lado, XBox e PlayStation 2 saem na 
frente por utilizarem midia DVD, a Sega esta refor^ando sua decisao de apostar 
na capacidade de conexlo do Dreamcast para encarar a concorrencia. A mais 
nova surpresa da Sega e o lan^amento de um adaptador para banda larga,que 
permite que a navega?ao via DC seja mais rapida e estavel, o que melhora 
senstvelmente a qualidade das partidas em rede, E por falar em rede, o 1 28 bits 
da Sega acaba de gjmhar dois dos titulos mais esperados da SegaNet: Phantasy 
Star Online, o primeiro RPG para videogames projetado especialmente para 
partidas na Internet; e Daytona USA, um supergame de corrida que foi 
convertido dos arcades, plataforma em que ele fez muito sucesso anos atras. 
Nesta ediflo, voce vai encontrar novidades sobre esses dois joga^os, E mais: 
testamos Phantasy Star em rede, la do Japao, e o jogo e nota iO! Ja que estamos 
falando sobre Internet, outra forte tendencia de expansao do mundo dos games, 
Quake III Arena acaba de ganhar um pacote de expansao, com novos modos de 
jogo multiplayer e itens para a galera do PC curtir online. E, para completar, 
preparamos uma reportagem com dicas de programas de comunicacao por voz, 
que podem ser muito uteis para os usuarios de PC que gostam de iogtu" em 
equipes na rede.A edi^ao traz ainda novidades sobre o novo site da Editora 
Nova Cultural, o Game Power, e as ultimas noticias sobre os filmes deTomb 
Raider, Final Fantasy e Resident Evil, alem de um flashback sobre outros games 
que |a deram as caras nas telas dos cinemas. 
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Detonodo radical com todas as Suits e aceisorios de Botmon 
Beyond, e az intru^oes para voce ajudar o morcegao a encarar o 
velho Coringa, que esta de volta para bademar Gotham City! 





NoKO erftieo for 
ao japao e 
testou Phfltitajy 
Star Online. 
RPG, que 
ganhou noto 10, 
mal fol (ofif odo 
e /□ esta 

rew/ucionondo o 
geoero 



Quake Iff 
Arena ganha 
pacote de 
expansao com 
novas fases 
para voce jogor 
no Alulti^loyer 




Na pels de um sortudo 
que fatura uma faienda 
como heran^a, voce tera 
de trabalhar pesodo para 
torn Of juos terras 
produtiras.A hist6rio e 
do simulador Harvest 
Moon, que acobo de 
chegor ao PSX 



Ajudado pelo mdfla 
para fugir de um 
manicomio, Hitmon 
tera de fazer aiguns 
servicfnhos sujos no 
PC como formo de 
agradecimento 
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Lore . : -js amigoj de Final Fantasy e 
Resident Evil imadlram Holl^'WDad e estoo firestes 
a Yirar estrelas de cinema, Confira infoemofde; e 
fotas desses e outros fiimes inspiradas nos games! 
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Gome Power, o novo portal de games 
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no SGP no Rede! 
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rabah n&o era a 
:i%ma no ^poca do 
SNes e do Mega. E 
Jtloddin ainiio nao 
canseguio andar de 
topeie voador 
em pkno game 
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outras dtcds sobre os 
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ARTE SSS EN^LOPE 

hsplrado nas aventuras de Conan, o Sergio de Matos fez urn desenho bem kgal, que 

Ihe rendeu o premio do mes; uma phtola para P/oyStat/on. Nlande sua carta pra 

gente. Na proximo edi?6o, o vencedor pode ser voce.' 



Tein de tudc no desenho do 
Fibio Ogata, de Soo Paulo, 
SP; Crash, Digimort, Monrter 
Rancher e ate o Croc' 



O Spawn fieau 
irado no obra 
do Andre Luis 
Consorte, de 
Montenegro, 
RS. Coitodos 
das tnimigos! 




vencedor do 
mei e o Sergio 
de Matas, de 
Ribeirao Preto, 
SP. cora ocha 
que ta no hora 
de o Conan 
ganhar urn 
game s6 pra 
ele, que 
voce acha? 




A galeta da X-Men, cam a 

Tempestode em destaque, 

ertd botando pra quebrar 

no desenho do Daniel 

Melo, de Valparaiso, GO 



As cartas para 

esta se^ao devem ser 

enviadas com nome 

completo, tetefone, idade, 

endere^o e o CPF do leitor 

^ ou de sen responsavel 



Crash to 

pegando a malor onda no 

robijco do MorcosTovores, de 

Pi^arras, SC 




Lara esta 

gatissima como 

semprel Quern 

mandou foi o 

Rafael Valirio, 

de jaragua, SP 







Mais uma Lara, So que esso 
ficou frem djferentono, hein? 
A obra e do Rodrigo do 
Costa Faro, de Mogi das 
Cruies, SP 





Leondro de 

Oliveifa, de So/to de 

Prropora, SP, eriou 

umo dupio de arrosar! 

Imagine James Bond e 

Lora Croft jumos! 




gome Drocu/o 
X servju de 
inspira^oo para 
desenho do 
Eduordo 
Naseimento, de 
Belo Horiionte, 
M.G 



Rei e Pen Pen, do 
desenfio onimodo Evongelion, 
too OS estrete da obra do 
Adi'lson dos Santos, de Safto 
de Pirapora, SP 



Jefferson 
Lima, de jequte, BA, desenfiou 
urn robozoo pra ninguem 
botar defeito/ 



Jogo dos 7 erros 



Estamos lan^ando mais urn 

desafio! Dessa vez.voce 

tera de encontrar as sete 

diferen(;as entre essas 

ilustrafoes de um dos 

melhores jogos de luta do 

Dreamcast, Capcom n SNK. 

Olhaso quantos 

personagens diferentes tern 

jogol Pra voce que ja 

vem curtindo as series The 

Kin^ of figfiterse Street 

fighter ha algum tempo vai 

ser moleia! Afinal, voce ja 

deve saber de cor e 

salteado todos os detalhes 

de cada personagem! £ 

entao, vai encarar essa? 




Akira e Agora 



Opessoal esta ligando pra reda^ao para 
reclamar das dicas de Tomb Raider 
ChronickSf publicadas na pagina 50 da ultima SGP 
(edi^ao 82).Acontece que elas foram testadas e 
funcionam perfeitamente na versao full do jogo. mesmo nlo vale para 
a versao beta, que muita gente comprou por ai pensando se tratar 
simplesmente de um CD pirata. Ainda sobre a pagina 50, as dicas de 007 
The World ts Not Enough sao para Nintendo 64, e nao PlayStation. logo 
do console saiu trocado, o que tambem 
aconteceu na pagina 52. Na verdade, os 
codigos de WWf: No Mercy sao para 
Nintendo, De resto, a unica coisa que 
tenho de acrescentar e que o telefone da 
Premiere (uma de nossas fontes no 
ranking dos mais alugados) saiu errado. 
Vacilol numero certo e esse ai que 
voces podem conferir ao iado! Valeu! 



Escreva sempre para a 

SifperGome Power, a melhor 

revista de games do pjaneta!!! 

Chefe quer saber sua opiniao 

sobre o que rola na revista. 
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Caixa Postal 3342 
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CEP 01060-970 
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Nintendo 61 afio 



Nintendo 44 esporte 



Dreamcast adventure 



PlayStation esporte 



Dreamcast 
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tar Online 
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Harvest Moon: Back to Nature 


PlayStation 
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Daytona200l 


Dreamcast 


corrida 
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in Beyond 


PSX 


a^ao 
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GearX 


Dreanncast 


luta 


^^Bl 


II (Team Arena PC a^ao 




Last Blade Final Edition 


Dreamcast 


luta 


Hitman PC a^ao 




Mega Man XS 


PlayStation 


ajao 
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^-Doo! 


Nintendo M 


a^ao 




i 




I^^^^B 


;?^^^::^aM 



Tilt's (0**11) 3743-9021, 
Premiere (0**1 1) 38«- 
2904, Dragoon Games 
(0**11)3846-1470, 
Maxxi Games (0**1 1) . 
59l-0039,Nika'sGames^ 
(0**1 1) 3975-2737; em ^ 
Goiania, BomberVideo ; 
(0**62)2I8-I9l7;em ,' 
Curitiba, Eclipse * 
(0**41)286-0605 
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RESPON 


DE 


1' 


rupees, e eu so consigo camegar 99! Como 


Gameshark em Gakrians. Sabe o que acontece? 




Eu queria alguns codigos de Gameshark para 


^^M Parasite Eve 1 (americano). 


fa^o? Por fevor, preciso de ajuda! 


O'pgo tern um tjpo de prote<;ao que foz com 




^^M Wandenon Reiende '■ 


Rafael Pinhelm 


que e/e travs num determinodo ponto, caso voce 




^H Ubedandia,MG 


Suiano, SP 


estejo usando os tois truques. Encore o inimigo na 




^^m MK; Ai' m os cwiigos, Wbnderson. Para ter HP 


MK: Poro fbzer isso, Rafael, voce tera de pegar o 


rofo, mono! 




^1 ffi(inito, %te SOOmiC 03E7 1 80058A3C 


Rupee Saf^' Va para Qocktown e de 200 rupees a 






^H 03E1; s para gonhar muka expemnaa, 


mulher do banco, que estd sentodo oo canto da 


Amigos da SGP: eu queria saber se existem 




^M 800CQE00ffff.falou,coro? 


parede.M vai dor certo! 


codigos de Gameshark para o 007 The World 
Is Not Enough do PlayStation, E, por fevor. 




^^M E ai, plera! Cheguei a uma cidade em Dragon 


Na versao ameriana de Chrono Cross, qua! e a 


dig^m tambem quando vat sair o filme 




^^M Quest VII onde todos esQo petrificados. 


combina^ao que devo fazer no sonho de Kid? 


Resident Evil nos cinemas. 




^^M que k<;o depois que as estatuas se lembram 


Victor ^oSifro 


Diogo Verga^as 




^H do passado? 


Terra Roxa, SP 


mmga,SP 




^^M Ebano dos Santos 


VIK: A combmaoe LI, --.RI,-eX. 


MB: Diogo, voce estd com sorte! Fudo que voce 




^^H ConovJeiFOr, 64 




quer sober estd respondido nesto edifdo.' Os 




^^1 MK; Primeiro voce cleverd dormir no inn e depois 


Tenho algumas duvidas sofare games. Primeiro eu 


codigos de Gomesiiark para a versdo 32 bits de 




^H folar com o refto, &i£oo va pam casa e oihe o 


queria saber se Street Filter EX Plus 2 e 3 


007 estdo no Atonuoi do Espiao, um encarte 




^H lim pora ocfior umo pa^na de Joseph.Quando 


sairao para Dreamcast E KOF 20O0? fiquei 


especio/ sobns o jogo. £ as informa^es soke o 




^H Yokar 00 Inn, cheque a arvore mono. 


sabendo que a SNK esta falida e que a Capcom 


fllme Resident Evil (e muitos outros produfoes de 




^H 


esta interessada em seus direitos. E verdade? 


HollywoodJ estdo no Grcuito/^berto! 




^H Eu gostaria de ^render aiguns iruques de 


QSson Coeibo 






^^M Dragon Ball GT: Rna! Ek)ut fan o PlayStation, 


Banteri.SP 


Preciso de codigos de Gameshark para o jogo 




^H 


Por fevor, me ajudem! 


BB: Qlson, o jogo Street Fighter ndo rai sotr poro o 


Pro Evolution 2000. Socorro! 




^H 


Nadio Fomoro 


Dreomcost Qoonto d versdo 128 bits de King of 


Andre de Uma 


^H 


Valmhoi,SP 


fighters, Qindo nao temos nenhumo notkio. ilftimo 


Bonito, P£ 


^H 


LM: Pora conseguk moh person ogens, apsrte ^, 


longomento do SNK para o DC e lost Bfade - Final 


LM; Poro conseguir pontos infinitos, digite 


^H 


-*, J-, t, <-,-*, ^ e f na tela de abenum. Se 


Edition, que estd poblicodo nesfo edi^ oo. Esses 


30 117570 OOFF;para modificor a pontuofdo do 


^H 


quiser jogor com Goku especial, repua o cddigo 


tootos que ondam rolando a respeito da falenda da 


time da casa, 30073E03 00??; e poro modificar o 


^H 


anterior e operte , -\ ■-, 4 -. , . , ■'-; ' -; ''-> 


SNK ndo foram conflrmodos? que se sobe e que o 


score dos visitontes, J007JE04 00?1. Substituo 


^1 


'', e no tela de ofcertora. Sacou? 

Estou precisando de alguns cddtgos de 
Gameshark para o jogo Final Fantasy IX 


SNK reoimente estd numo piorl 




'??"pelo valor que quiser fentre 00 e 99). 




1 


Sera que voces poderiam me passar 
uma dica de Gameshark para o jogo 


Classificados | 




^^1 






^H 


americano.Tem jeito, galera? 


Final Fantasy VII! americano? 


Trotou 


■n Dreamcast com cartuchos de jogos e um de 


^H 


Marcos Antonio da Siha 


Bruno de Andrade 


dois controles, 2 1 CDs, uma Mega Net por R$ 1 lO.Tratar | 


^H 


Po6,SP 


Pinbelml, Rj 


VHUeu 


m videocassete Phillips com Breno, (Oxx3 1 ) 3398- 1 723, 1 


1 


MK: Belezo, Marcos, a; vao algumos dicas.' Poro 
conseguir todos os tens, digits SOOOfFOI 000 1 1 


MK; Amte o cddigo, Bruno. Poro 
conseguir dinheiro in^nito, digite 


lerado, na caixa, por um Conagem, MG. 

PlayStation ITratar com Julio 

ou luliano. (Oxxl 11 6l35-282'4. Vendo um Game Bov com os 


^H 


8008&7C4 6300:epara dinheiro infinito, 


80077E84 FFFF Beiezo, mono? 


Sao Pauk 


), SP cartuchos Wario Land e Turok 2 


^H 


80086780 ffff; Para ter pelo menos urn card de 






por R$ 1 50; e um Mega Drive 


^H 


coda, cddifo e 50006406 000 1 1 300B324E 


Existem codigos de Gamesharic 


Vendo um Nintendo 44 com com 2 controles e os cartuchos | 


^H 


0000. 


para o jogo Gaterians, do 


2 cortro 


es, expansao de Homem-Aranha e Splantcer 


^^^ 




PlayStation? 


memoria 


transfer pack e 5 House por R$ 1 00. Vendo 


^^H 




jogos.Tuc 


Dor R$ 600.Tratar tambem os cartuchos de N64 


^H 


Oil galera da SGP! No detonado de Zelda 


Robson Junior 


com Fausto, (0xx2 1 ) 522-222 1 , Zelda: Ocarina of Time {R$ 


^H 


Majora's Mask, voces diiem que, para melhorar 


Sorocoira, SP 


Rio de Janeiro, RJ. 1 00), Banjo-Kazooie (R$ 1 00) e 


^H 


a espada, e preciso pagar o cara da casa de 


LM: E seguinte, Rofason. Nao e 




Yoshi Story (R$ 90),TraQr com 1 


^H 


madeira. Mas e preciso entregar a ele 100 


muito cconseMvel usor codigos de 


Vendo um Mega Drive com 2 Filipe, (0xx98} 9084-4844, Sao | 


^H 






control e 


de seis hotoes, 4 Luis, MA. 


^H j 
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A hora e a vez do letter 




ummn 



Essa e a ultima chance de voce participar da promo^ao Quof e o Digimon?, 
realizada pela SuperGumePower em parceria com a Fox Kidst Se voce e ^ de 
verdade dos Digimons, mande rapido sua carta! Para participar e facii: basta ter 
a charada, descobrir sobre qual monstrinho estamos falando e mandar a 

resposta para a SuperGamePower, Promof ao Quo/ e o Digimon?, rua Paes Leme, 524, 1 0° andar, CEP 05424-0 1 0, 
Sao Paulo, SP. Serao premiadas com um kit Pox Kids as cinco primeiras cartas que chegarem a reda^Io com a 
resposta correta. Mas atengao; nao esque?a de mandar os dados certinhos, com tudo compieto (nome, erderefo, telefone e CPF seu 
ou do seu responsavel), Para ficar mais facil responder nossa pergunta, nao perca o desenho dos monstrinlios, que passa todos os dias 
na Fox Kids, as I7h30 e as 2lh30. Ou entao dl uma espiadinha no site do canal, no endere?o www.foxkids.com.br. 



Vencedores 




domes 

No mh passadOi ninguim teve 

dificutdade para descobrir qua/ era 

Digrmon, noo e mesmo? Era o 

Kabuterimon! Contra ao lado a ficha 

ticnka do monstrengo e, abaixo, o name 

dos leitores que foturarom os Idts Fox Kids deste mes! 

Aj!>roreite, vo procurondo o resposto do proximo cfiarado 

e mande logo sua carta. Na proximo edi? oo, roce pode 

ser um dos vencedores/ 

Leitores Premiados 

Eduardo Ortega, de Santa Cruz do Rio Pardo, SP 
Nixon Batista, de Sao Paulo, SP 
Silmon Junqueira, de Ituiutaba, MG 
Rafael Correia, de Sao Gabriel da Paiha, ES 
Fabrizio Eizo, de Santos, SP 




Elcha T^cnica 

Nome:f«eUTER/A10N 
TipQ de Digimon: insetofde 
Grupo de Digimon: reptif 
Atoques; e/etroc/)o<jue e goipe 
de cfiifre de besouro 



Qaal 6 o Digimon? 

desafro deste mes e mokia! Nosso monstrinho 

misterioso e um Jogarto fiumiWe por noturezo, muito 

omigo de Toi. Seu prindpol ataque e, acredite se quiser, 

bofoiAi vol mois uma dka: efe e do tipo vac/no! Quat 

e Digimon? Eserevo a resposta pro gente! 



Vendo um Nintendo 64 com 2 

controles, [ memor/ card, I rumble pak e 

Sfitas(MarioKart,ISSSM,Ze[da,007e 
Pokemon Stadium com transfer pak) por 
R$ 370,Tratar com Diogo,(Oxxl I) 3768- 
5741, Sao Pado,SP 

Vendo um Saturn com 1 controles e 8 

CDs por R$ 480.Tratar com Felipe, 
(0xx43)597-l93l,Arapotl,PR. 

Vendo um volante com pedal para N64 
por R$ 80; as fitas Missao Impossivei, ISSS 
98 e Shadow Man por R$ 70 cada;Zelda: 
Ocarina ofTime por R$ IOO;e Resident 
Evil 2 por R$ 1 20.Tratar com Giuliano, 
(Oxxll) 5623-6704, Sao Paulo, SR 



Vendo um PlayStation com 2 
controles, uma pistola, 1 Gameshark e 33 
CDs por R$ 599,Tratar com Alessandro, 
(Oxxll)643l-l5SO,Guarulhos,SR 

Vendo um Game Boy Color seminovo, 

uma fita de Pokemon Amarelo, uma 
teteria e uma fonte por R$ 1 70.Tratar 
com Renato,(Oxxl I) 4479-2335, Santo 
Andre, SP. 

Vendo um Super Nintendo com 2 

controles e 5 cartuchos por R$ 200, 
Tratar com Junior, (0xx9i) 243-4456, 
Belem, PA, 

Vendo um Nintendo 64 com 3 



controles, I memory card e 4 jogos (ISSS 
64, ISSS 98, 007 e Zelda) por R$ 350. 
Tratar com Jean, (Oxxl I) 6345-5723, Sao 

Paulo. SR 

Vendo um PlayStation com [ 
memory card, 10 CDs e 2 controles 

por R$ 400, Tratar com Felipe, 
(0xx24) 9222-9898, Angra dos 
Reis, RJ. 

Vendo um Game Boy Pocket 
s um Game Boy Color com 

todas as versoes de Pokemon 
e 9 jogos, alem do cabo Link 
Tudo por R$ 400, Vendo tambem tim 
Game Gear com 4 jogos por R$ SO. 



Tratar com Jacqueline, (Oxxl I) 3399- 
4566, Sao Paulo, SR 

Vendo um Mega Drive com 5 
cartuchos e um controle por K$ 120. 
Tratar com Wilney, (Oxxl 2) 432-6200, 
Ubatuba,SP- 
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I Gamepower.com.br 

novo portal de games 
da Editora Nova Cultural, 
Game Power, estara 
passando por um periodo 

I de testes nos proximos 
dois meses. E cabera a 

I voces, internautas e 
leitores da melhor revista 

I de games do Brasil, ajudar 
a gente a construir o 
mais moderno site de 
jogos da Internet 
brasileira. Esta a fin de 
participar? Entao navegue 
no www.gamepower.com.br 
e mande suas criticas e 
opinioes pra gente. Sinta- 
se a vontade tambem para 
dar sugestoes sobre as 
se^oes e o conteudo do 
Gome Power. No proprio 
site ha alguns canals para 
voce se comunicar com a 

I gente. Mas, se preferir, 
mande um e-mail para 

I s0@novacukuroi.com.br ou 
psm @ novacultu raf.com. far. 



No ar, mais moderno portal 
sobre videogames do Brasil 




As revistas de games da Editora Nova Cultural 
tem um novo companheiro desde Janeiro: e o 

site Gamepower.com.br, o novo e mais moderno 
portal sobre videogames da Internet brasileira, 
Substituto do antigo de SoperGomePower, o 
Game Power tem atualizaflo diaria e um grande 
volume de informa0es. Nos proximos dois meses, 
portal estara em periodo de testes, sujeito a 
modifica^oes sugeridas por seus usuarios. 

informa<;ao PRAVALER! 

Gragas a um eficiente banco de dados, voce pode 
ter acesso a reviews, detonados, dicas de jogos, 
notlcias sobre o mundo dos games e muito mais. 
Para encontrar as informa^oes de sua preferencia, e 
so usar o sistema de busca no site. Digitando o 
nome de um jcgo, por exempio, vai aparecer uma 
lista com todas as segoes em que ele aparece: 
review, detonado, dicas etc. Voce tambem pode 
optar por receber um boletim semanal por e-mail, 
com todas as novidades do mundo dos games. E so 
responder um pequeno formulario e se cadastrar 
Alem disso, no site tambem e possivel fazer 
downloads de papeis de parede, detnos e saves de 

HOT NEWS 



ogos, e assinar as revistas SuperGomePower e PlayStation 
Magazine. Se voce estiver a procura de uma edi^ao antiga das 
revistas, que nao pode mais ser encontrada nas bancas, basta 
entrar na se^ao Numeros 
Atrasados para fezer contato com 
a central de atendimento. 

DlVtSAO POR CONSOLES 

Todas as informai^oes do Game 
Power estio divididas por 
consoles: PlayStation, Dreamcast, 
Nintendo, XBox e PC. Se voce quiser encontrar somente 
dados a respeito de PlayStation, por exempio, e so escolher o 

console e depois optar por uma das seguintes sefoes: notidas, 

previews, reviews, detonados, dicas, dicas do leitor e Top Games. 

As noticias estarao sempre fresquinhas, com atualiiagoes diarias. 

Previews e Reviews incluem 

futures lan^amentos e os 

melhores titulos que ja 

estao disponiveis; Dicas e 

Detonados (no foto), truques 

para voce se dar bem e 

passo-a-passo de jogos; e 

Top Games, os melhores 

games de cada console. 

COMPRAS NO GP SHOP 

Nessa se^ao, resultado de uma parceria com o Submarine, voce 
pode conferir as melhores ofertas em games, acessorios e 
consoles a venda naquele site. De quebra, voce ainda fatura um 
desconto de S% por estar navegando pelo Gome Power. 

SEU ESPAQO NO SITE 

Sua participa^ao e muito importante para nosso novo site! Por 
isso, voce pode dar seu palpite na se^ao Solte o Verbo, panic I par 
de enquetes e quizzes, mandar contribuigdes em forma de dicas, 
FAQs e novidades, eleger os cinco melhores jogos de cada 




UNIVERSAL E NAPSTER NAO CHEGAM A UM ACORDO 
A biiga pelos direitos autorais entre as gravadoras e o 
Napster continua quente.A Universal Music, maior 
gravadora musical do mundo, nao entrou em acordo com o 
site, antes de o caso ir aos tribunes americanos. Ja com o 
MP3,com, a gravadora concordou em licenciar seu 
catatogo, depois de uma bataiha judiciaf que envolveu US$ 
53,4 milhoes. 



DO) PICA CONTRA A MICROSOFT 
Departamento de justif a Americano (DO]) 
defendeu a decisao do juiz Thomas Jackson de 
dividir a Microsoft em duas empresas, por achar 
a conduta dela anticompetitiva.A empresa de 
Bit! Gates akga uma ma interpreta^ao das leis 
antJtruste.A volta aos tribunals acontece ainda 
estemSs. 



console em Top Games, e responder a pergunta do Bill Games. Os craques 
poderao tambem testar seus conhedmentos no Vestibular do Videogame, que vai 
distribuir brindes aos sabichoes mais rapidos. E os melhores FAQs (passo-a-passo 
de jogos em forma de texto) tambem serao premiados! Alem de todas essas 
novidades, voce ainda pode trocar uma ideia com a galera que curte games, tanto 
no Forum como no chat, e publicar ou procurar ofertas na se?ao Classificados. 
Gome Power tambem tera em breve a Comunidade Online, que vai possibilitar 

que voce marque desafios online e encontre 
pessoas para formar equipes e jogar na rede. 
Como essa area ainda esta em testes, voce 
pode entrar nela para dar sugestoes sobre o 
que gostaria que a Comunidade tivesse. 




DOWNLOADS LINKS E SERVI^OS 

A parte de downloads do site foi bastante 
incrementada. Agora, alem de baixar 
papeis de parede dos nossos sucessos de capa, voce 
podera encontrar demos e trailers de 
games, alem de saves de jogos de 
PlayStation, Nintendo 64 e Dreamcast. Para 
OS interessados em conferir sites de 
fabricantes, o Gome Power traz a se(;ao 
Enderefos do Videogame. E aqueles que 
estiverem procurando locadoras, 
assistencias tecnicas e servifos em geral 
poderao entrar em Guia de Servi^os. 




Acabou misterio: a Microsoft finalmente mostrou o 
XBox ao nnundo.Apesar de nlo ter alguns dos numeros 
que muitos esperavam (Isso vale principalmente para a 
performance do processador grafico), o filho mais novo 
do milionario BitI Gates certamente e bem superior a 
seus concorrentes 1 2S bits. E entre esses podemos incluir 
Dreamcast, o PlayStation 2 (o videogame mais 
modemo que existe hoje no mercado) e ate mesmo o 
futuro GameCube, que so deveri ser Ean^ado pela 
Nintendo no segundo semestre.Agora, muita gente ji 
deve estar se perguntando: sera que o XBox vai virar 
uma febre mundial,a exempio do que aconteceu com 
outros produtos da Microsoft, como o Windows e o 
-t— -. internet Explorer? que voce 

-■) acha? Seri que a Son/, a Sega e 
X - a Nintendo continuarao 
sendo gigantes no 
' mercado de videogames, 
como sao Koje, ou ess^ 
' empresas terao grandes 
1^ problemas com o Inicio da 
^ ^ concorrencia da Microsoft, a 
I exempio do que aconteceu com a 
Netscape? 

' BILL GAMES 
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EstOL jogando Metal Gear Solid 
para PC e nlo consigo contactar 
Meryl pelo Codec. Nao acho o tal 
CD Case para saber sua freqiJencia! 
Riconio 
feckQuol.com.br 

LM:Po.fafdo!OCDCoseeo 
ZQm\i^ do seu CD, meu! £ so olhor 
fftrds deto ([ue we rai descobrir que 
fretjuendo e \^^,\li. 

Precise de ajida em Silent Hill, 
Estou no hospital, em um lugar 
onde tem uns quadros com urs 
signos, Em uma parede tem tres 
quadros com os signos Sagitario, 
Touro e Gemeos. Qual e o codigo 
que devo digitar embaixo deles! 

JairMe 
jairv£jl(e@bo(.com.br 

MK: Os codffos soo os seguintes; 4 em 
Touro, 6 em "i^^im e S em Gemeos. 



Em Dead orAlive2parao 
PlayStation 2, como fa^o para 
habilitar os personagens Tengu e 
Bayman! 

Luii Henrique 
fcefi5Wfo@oj(Jto,com.l)r 

BB:Poro fiobilitor Tengu, bosta 
com|3)etar o mode Stor^ com todos os 
fjersonogens. £ fiorfl hobiftor Boymon, 
colete 1 Stors em Sur wraf Mode. 

Eu gostaria de alguns codigos de 
gameshark para o jogo Blade, do 
PlayStation. 

Alorcelo Monnier 
m.monnjef@bokom.l)r 

LM;Ai m, Morcelo. Pora it^ s\in 
infinita, codigo e 800C732S 0600; 
flora ter o bom de vido sempre (^m, 
digite800G914 45£2.Parojero 
Muftf-loucher, entre com o codigo 

mazm ooqi. 



Como fefo para salvar o jogo 
Digimon V^orld 2? Me ajudem! 

Andre Newton 
gogetossj tO@h otmoil.com 

MB; Poro grarar e muito fdcilAnMl 
Bosto sak do fose e ir ate o mojJa. 
^perte paro fozer o menu aporecer 
e escofto a uitimo op^ao do coluna do 
direfto. 

Em Tomb Raider Chronicles, na fese 
Trajans Markets, onde flea a escada 
na parede logo no comedo da fase! 
Moras Femoodes 
mmlpf@zipmlkom.br 

LM; A escoda na parede flea em uma 
drea onde existem umos engrenogens 
gigantes. Mais precisomente, eta fca d 
difeita do porta do meio, no (ado 
oposto ao das engrenogens, 

EmShenmue.nloseionde 



encontrar uma chave para abrir a 
caixa que se encontra na sala de 
treinamento de Ryo Hazuki. 

Ckuton 
romeu a njopo eto @botmailc(jm 

MK: Essa chave |5ce na govelo da 
escrivaninho do poi de Ryo, dentro de 
umo cam Mtzol 

Como eu fa^o para habilitar os 
personagens Gouki, Morrigan e 
Nakoruru em Capcom vs SNK? 

Cristina Noomi 
ti'nouti@gm.mmtf, or.jp 
BB: Paro habilitar Gouki voce predso 
vence-lo e ja ter comprado Nokorurue 
Morrigan. Compre-o por 9500 «. Paro 
Morrigan, vod deve vence-lo ja tendo 
comprado todos os personogens do 
Copcom EX. Compfe^} por 8000 vs. 
No caso de Nakoruru, venfo^j jd tendo 
comprodo todos os personagens da 
SNK £X pot 8000 vs. 
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CIRCUITO 
ABERTO 



Do mundo dos games para os 
cinemas^ herois e vifoes de 
Tomb Raider^ Final Fantosy e 
Resident Evil estao prestes a 
virar estrelas de Hollywood, a 
exemplo do que ja aconteceu 
com OS personagens de 
Dungeons <£ Dragons, t^ortai 
Kombat e muitos outros tftulos 



Luz, Camera... 

Acao, RPG 




Para reofiior 
por conta 
propria os 
acrobadm 
de Lara 
Croft, a 
gatlsiima 
4nge/mo 
jolie teve de 
passar por 
um curso de 
tremomento 




O fitme Tomb Roider, prev'nto para eitrear nos Estados 
Utiidos em junho def te ono, conto com urn eknco de 
peso e argamento de US$ 100 milhoes 

12 



Desde que os jogos de videogame e PC invadiram nossa imagina?ao e nosso dia-a-dia,a 
industria de Hollywood tern aproveitado os idolos criados pelas software houses para 
turbinar a bilheteria das produces. Mas as empresas cinematograficas saem ganhando? A 
resposta e simples; sim, e muito! Se uma desenvolvedora ja gastou uma fortuna para divulgar o 
nome e o estilao de um personagem, a ponto de conseguir vender centenas de milhares de copias 
de um g^me mundo afora, os espectadores vao reconhecer mais facilmente os viloes e os 
bandidos e, principalmente, os jogadores terao muita curiosidade em conferir como ficou o heroi, 
pagando o ingresso. Podemos tomar como exemplo Mortal KomboU game criado pela Acclaim em 
1993. Quando o primeiro filme foi exibidc dois anos depois, muita gente deixou o controle do 
videogame de lado e foi para uma das salas escuras.Alguns curtiram bastante o resultado, outros 
lamentaram profundamente certas altera^oes. No caso de Mortal Kombat, houve aqueles que 
detestaram o Sub Zero siibaiterno a Kung Lao, Essa satisfe^ao parcial acontece porque faier um 
filme para agradar a jogadores, gregos, troianos e pessoas que sequer conhecem o game e uma 
tarefa ardua. E, ainda por cima, o produtor tem de seguir as ordens do estudio, que banca a 
empreitada e esta de olho no lucre, Entre as sugestoes, por exemplo, o dono do dinheiro pode 
pedir que o cruel mocinhc fique mais misericordioso. Dessa forma, crian^as assistiriam ao filme, o 
que renderia uns ingressos extras. Depois do trabaiho de uma equipe gigantesca e do 
investimento de muita, muita grana, aparecem algumas surpresas interessantes: 

OS PROXIMOS SUCESSOS DA TELOKA COM PIPOCA 

Ate final deste ano, pelo menos duas superprodugoes prometem autnentar as filas nos cinemas. 
A primeira trara ninguem menos que a maior musa do mundo dos games, Lara Croft, e a segunda 
vai reproduiir a historia de uma das mais famosas series da historia dos videogames, final Fantasy. 
Por falar em fama e sucesso, agora em fevereiro a produgao do filme Res/dent £vif, emperrada ha 
mais de dois anos,vai come(;ar a sair do papel.A novidade sera a presen(;a da gata Milla Jovovich 
(a alienigena de Qmto Etememo), que assumira o papel de Alice. Confira a seguir algumas 
novidades sobre esses filmes. 

Lara Croft faz as pazes com o Greenpeace 

Ela pode ate nao ter uma carteirinha do Greenpeace (entidade de prote^o ao meio ambiente), 
mas e muito provavel que no filme Tomb Raider Movie, previsto para estrear nos Estados Unidos 
em 15 de junho, Lara Croft nao elimine com uma saraivada de balas alguns dos principals inimigos: 
OS animals. Pelo que se pode ver no trailer disponivel em www.tomfaroidermovie.com, os lobos 
famintos, morcegos, ursos lerdos e outros btchos ficaram a salvo em alguma reserva ecologica, 
dando lugar a sujeitos mal encarados e robos. Para saltar, esquivar, escalar, nadar, lutar e atirar 
(ufa!) na pele da rebelde exploradora, os estudios da Paramount Pictures contrataram a talentosa 
atrii Angelina Jolie, que recebeu um Oscar no ano passado pelo drama Goroto hterromplda, em 
que viveu uma louca desvairada.A gata, que tem uma silhueta bem proxima da inventada para Lara 
(com aquelas medidas simpaticamente exageradas!), tambem interpretou uma ladra de carros 
muito sensual em 60 Segundos. Para encarar o pique da musa e realizar as acrobacias por conta 
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Adventure! 



propria durante as filmagens, Jolie teve de faier um curso de ires meses 
antes do inicio das filmagens. So para constar:John Voigt, o pai de Jolie, 
interpretara o pal rlca^o de Lara Croft no films. A equipe de produ(;ao, que 
pratlcamente define para onde vai o dinheiro, tambem nio deixa a desejar 
Entre as feras estao Lawrence Gordon e Lloyd Levin, figuras responsavels 
por sucessos como 48 Horos, Fredodor I e It, Dura de Motor i e ii, Boogk 
Niffjts e Compo dos Sonhos, entre outros, Os filmes de aflo do curriculo 
desses caras contam com muitas expiosoes e tirotelos espetaculares. E os 
dramas Boogie Nigfits e Compo dos Sonfios tern historias bem convlncentes e 
atores afiados. Para completar, Simon West e quern dirlge Angelina Jolie e os 
demais do elenco. Se quiser ter uma ideia da velocidade e intensldade das 
cenas feitas pelo olho de West, corra ate a locadora e pegue A Rocha e Con 
^ir. E diversao certa para quern procura a^ao. Em rela^ao ao enredo de 
Tomb Roider Movie, a Paramount e uma tumba. Pelo pouco que os 
produtores revetaram em chats e entrevistas na Internet, parece que a 
historia vai se passar no presente ou num futuro multo proximo. As 
gravafoes foram feitas em Londres, Islandia, Camboja e Veneza para crtar o 
clima de aventura mundial, segundo o produtor Levin, Ele ressaltou ainda 
que Cocodores do ^rco Perdido e a serie de filmes de 007 foram fortes 
inspira^oes para Tomb Raider Movie. A I em disso, a Eidos - empresa que 
publica OS jogos de Lara Croft - deu uma forga na produ^ao, o que devera 
garantir uma boa fidelidade a versao da heroira para a telona. 



Atores virtuais de Final Fantasy dispensam maquiagem 

Batom e p6-de-arroz foram itens desnecessarios durante as filmagens do 

filme finof fantasy. Para falar a verdade, a chance de que uma balinha de 

hortela tenha rolado para refrescar a garganta dos dubladores e 

infinitamente maior. Nao entendeu? E que nao existem atores e atriies reals 

no fllme. Os personagens sao virtuais, criados e animados por computa^ao 

grafica! Produzido peta 

Columbia Tristar - um estudio 

controlado pela Sony - Finol 

fantasy tera cenarios e 

animafoes exuberantes, 

capaies de deixar qualquer fi 

de efeitos especiais 

boquiaberto.As texturas estao 

muito mais caprichadas do que 

as encontradas nos movies dos qj penonogtm do filme Finaf fantasy sSo todos 
jogos Final fcmtflSy para virtuak, criados e animados por mmputafSo grafica 




PlayStation, e as expressoes ficaram muito proximas da realidade. Para dar o 
sopro de vida a esses bonecos virtuais, a Columbia Tristar utiliiou tecnicas 
para aumentar e reduzir as rugas na pele, conforme a expressao dese)ada.As 
vozes tambem prometem ser Insplradoras. Fellzmente, o time de dubladores 
da versao norte-americana e formado por alguns atores bem conhecidos, 
entre eles James Woods (Vompiros, de John Carpenter),Ving Rhames (Missao 
Impossivei I e It, e A Amadiiha), Donald Sutherland (instinto e Virus), Steve 
Buscemi {/Irmogeddon e Con Air) e Ming-Na (Street Figftter). Para quern esse 
pessoal vai emprestar a voi? Isso ainda nao foi dito! A Columbia Tristar 
revelou apenas que a historia vai se passar no ano de 2065, numa Terra 
devastada em que os poucos humanos restantes lutam pela sobrevivenda.A 
empresa garante que o filme levari os espectadores a batalhas alucinantes, 
enquanto aborda temas que fizeram parte de toda a saga final fantasy: amor, 
amizade, sonhos, aventura, vida e morte, Parece profundo.,.Vale conferir o 
resultado em julho,quando a produfio vai estrear no territorio ianque. 

Ztimbis do Resident Evil procuram dinheiro 

As produfoes de Finfli fantasy e Tomb Raider Movie contam com pelo menos 
US$ 100 milhoes cada. Ja Resident Evil Ground Zero, cujas filmagens vao 
comefar agora em fevereiro, em Berlim, tera de chegar as telas com menos 
da metade da grana; US$ 40 milhoes. Isso pode significar efeitos especiais 
mais modestos do que os desejados.Apesar do or^amento curto, a gatissima 
Milla Jovovich (a allenigena de Quinto Elemento) confirmou que estrelara o 
filme como Alice, a matadora de zumbis. Jovovich fara parceria com a agente 
Rain, encarnada por Michelle Rodriguez. Segundo o roteirista e diretor Paul 
Anderson (Morfol Kombot e Enigma do Horizonte), o filme dara maior 
enfase a mitologia de Resident Evil. A historia estara centrada em uma base 
militar especial, onde o supercomputador chamadoThe Red Queen entra 
em pane, E, de alguma forma, tal defeito esta ligado ao acidente que causou a 
mutaflo em centenas de cientistas. Para tirar essa ideia da gaveta, 

Anderson esta contando com o apoio 
das empresas Constantine e Impaa 
Pictures. Esta ultima e administrada pelo 
proprio diretor e seu parceJro, Jeremy 
Bolt.Ja a Constantine ira co-produzir o 
filme em troca dos direitos de 




MiMo Jovovich, a alienigena de 
QuJtito Elemento, mi encaraar a 
cafodora de zumbis Alice, de Resident 
Evil Ground Zero 




CIBCUITO 
ABERTO 



Luz, Camera.,. 

A?ao, RPG, Luta, Adventure! 



distribui?ao internacional. Nos Estados Unidos, ate o momento, nenhuma 
distribuidora se interessou pelo filme, que ainda nao tern data prevista de 
latif amerito. Ja fezia dois anos que a produ^ao de Resident Evil estava 
emperrada. Em 1 998, a Capcom havia contratado George Romero {A Moite 
dos Moftos-V'ms) para dirigir e escrever o script do filme, mas em seguida 
voltou atras e resolveu deixar o cara apenas no cargo de diretor. Muito 
chateado com o episodic, Romero abandonou a Capcom. 

OS ERROS E ACERTOS DE HOLLYWOOD 
Infelizmente, na maioria das vezes a conversao do universo de um jogo para 
as telas dos cinemas nao sai do jeito que os jogadones e o publico geral 
esperavam. Mas nem sempre tudo e ruim em um filme. Sempre tern aquele 
goipe que ficou legal, algum efeito interessante ou uma gata que vale o 
ingresso. No minimo, resta a experiencia para que as empresas 
hollywoodianas nao cometam (ou tentem nao cometer!) os mesmos enganos: 

Dungeons & Dragons 

Em deiembro, quando Dungeons & Dragom foi lan^ado nos Estados Unidos, 

muita gente saiu chamuscada de 

raiva do cinema apos ver essa 

adapta?ao do classico de RPG que 

gerou diversos jogos para 

consoles e PCs. Na Internet, 

criticos especializados malharam a 

atua^ao de todo o elenco, inclusive 

a de Jeremy Irons. Ao que parece, 

orijamento de US$ 35 milhoes 

nao bastou para produzir um filme que recriasse o clima de fentasia. Os 

efeitos sao muito simples, e muitos problemas tecnicos atrapalharam a 

produ^ao, incluindo atrasos interminaveis e desentendimentos com 

prestadoras de servi(;o durante o estagio em que ocorre a ediflo. 

produtor executivo Joel Silver {Matrix, 48 Horas, Predocfor e Arma Monifew) 

ate ameafou retirar seu nome do projeto, o que inviabiliiaria a distribuigao 

do filme pela Warner Bros nos Estados Unidos. 
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Mortal Kombat 




A disputa entre os lutadores do Underworld teve 
uma adapta^o bem fiel na telona em 1 995. Goro 
estava muito convincente com seu rabo-de- 
cavalo, e o classico "get over here" de Scorpion 
ficou bem bacana, assim como as apari^es de 
Christopher Lambert como Rayden. MortoJ 
Kombat tem boa computa^ao grafica, apesar de o 
golpe de Liu Kang (dando sucessivos chutes no ar 
para derrotar um dos inimigos) ter arrancado 
risadas da plateia. interessante e que o fitme 
ficou bem menos violento que o jogo. Nada de 



desmembramentos ou decapitates, e mesmo a quantidade de sangue e 
mais discreta. 

Street Fighter 

Socorro! Esse filme, produzido em 1994 com um curtissimo or^amento, e 
cansativo e traz coreografias de luta que dao sono. Nem mesmo a presen^a 
de Jean Claude Van Damme como Guile salvou o tempo do espectador que 
esperava pancadaria de boa qualidade. Street Fighter foi o ultimo trabalho do 
ator Raul Julia (ele fez o papel do General Bison), que morreu devido a 
complicates com um derrame durante a produgao. clima do filme nada 
tem a ver com a a^ao ininterrupta do jogo de videogame. Entre a fita de 
video (ou DVD) e o cartucho de videogame, alugue o jogo. 

Super Mario Bros 

Esse filme de 1993, que trazia Bob Hoskins 

como encanador Mario, mostrou-se doce 

demais para agradar adolescentes e 

adultos, mas muito superficial para 

envolver as crian^as. Na historia, 

Mario e Luigi tem de resgatar a 

Princesa Daisy de uma dimensao 

paralela comandada por dinossauros. Para 

ganbar um impulso grande e saltar alto, eles 

utilizam botas metalicas. visual do filme 

tem cores frias, enquanto o Mario dos jogos 

de videogame apresenta um visual bem mais 

alegre.Ao controlar Mario, seja no GameBoy,no Nintendinho, no Super 

Nintendo ou no N64, boa parte dos jogadores se sentem compelidos a 

explorar a area e avan^ar no jogo, pois ha sempre novidades. Esse nao foi o 

caso do filme, que nao despertou grande interesse. Resultado: o 

faturamento ficou bem abaixo do esperado pela produtora. 

Wing Commander 

Em 1 999, a Fox langou sua 

versao para cinema do popular 

game de PC Wing Commondsr. 

Ha uma bataiha espacial bem 

chamativa no inicio do filme, 

mas as novidades ficam por ai. dialogo 

utiliza todas as girias encontradas em produfoes para 

adolescentes em colegios norte-americanos, Essa conversa entre os 

personagens tira o sentido do cenario, pois a historia se passa em 2650 e 

OS habitos das pessoas nao mudam nada. 

Wing Commonder e um filme teen misturado com ficfao cientifica, com um 

elenco encabe(;ado pelo "queridinho" Freddie Prinze Jn Em compensafao, o 

game da enfase as batalhas: normalmente o jogador decola, destroi algumas 

naves, retorna a base e avan^a para o proximo nivel. 
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Finalmente chegou ao fim a novela do XBox, ou pelo menos parte dela! As 
especifica^oes tecnicas definitivas, assim como a cara do novo console e seu 
jo/stjck, foram apresentados ao publico na CES {Consumer Electronic Show), que 
aconteceu de 6 a 9 de Janeiro em Las Vegas, Estados Unidos. design definitive 
apresentado pela Microsoft ficou muito diferente em rela^ao ao prototipo: o XBox e 
preto, em formato quadrado, e tem urn grande X desenhado na superficie. Ha quatro 
entradas para controles. Este, alias, tambem sao pretos e mais parecem uma mistura do 
Pad SideWinder com o Dual Shock do PlayStation e o controle do Dreamcast. joystick 
traz dois direcionais analogicos e urn comum.seis botoes analogicos, vibration embutido e 
dels slots para voce conectar diversos acessorios, como memory cards e microfones. 
conector nao e USB, embora tenha sido feito com base nessa tecnologia, e o fio tem 3 
metros, o que e muito titil para quern gosta de jogar a uma distancia maior da TV Quanto a 
misteriosa configura^ao, c XBox nao sera aquela monstruosidade que se 
esperava. Ele tera processador Intel Pentium III de 733 MHi, GPU 
(processador grafico) Nvidia NV2a de 250 MHz, 64 MB de RAM 
unificada (sistema e video), 8 GB de HD, 256 canals de son, 64 canals 
de audio 3D, suporte para sons em formato MIDI e para conexao DSL. 
A capacidade maxima de resolu^ao sera de 1.920 x 1 .080 pixels, que 
por sinaf nao e suportada pelos tefevisores atuais. Somente os 
monitores digitals alcanpam esse numero! GPU merece um 
comentario especial. Na verdade, trata de apenas de um derlvado do 
chip da GeForce 2 MX, e nao algo equivalents ao que seria usado futuramente em uma 
GeForce 4, conforme foi divulgado no site da Nvidia. Ou seja: um PC com processador Pentium 
III acima de 733 MHi, uma GeForce 2 e iima boa quantidade de RAM tem um sistema superior 
ao do XBox. A capacidade de gerajao de poligonos anunciada e de 125 milhoes por segundo. 
Porem muitos duvidam dessa performance, ja que o que conta mesmo sao as texturas, os 
efeitos de luz e, claro, a interatividade de comandos que possui um jogo em 3D. Segundo Bill 
Gates, OS graficos no XBox estao tres vezes meihores que os do prototipo. Durante a 

apresentaflo, foram demonstrados 
dois jogos: Tony Hawk's Pm Skater 2X, 
uma versao melhorada do segundo 
game da serie; e uma demo de WWf, 
que supostamente estava rodando 
com toda a capacidade de 
processamento do XBox. 





jOGOS QUE ESTAO SENDO 
FRODUZIDOS PARA XBOX 

1906; An Arctic Odyssey (Black Cactus) 
Armada 2 (Metro 3D) 
Black & White (Lionhead Studios) 
Brute Force (Digital Anvil) 
Call of the Dragonfly (Lost Boys Games) 
Crash Bandicoot X (Konami) 
Crimson Skies (Microsoft) 
Dragon's Lair 3D (Dragonstone) 
Druid King (Sidhe Interactive) 
Engalus (Crytek) 

F! World Grand Prix 3 (Hasbro Interactive) 
Giants (Interplay) 
Halo (Microsoft) 
• Harry Potter (Electronic Arts) 
Internal Affairs (Attention to Detail) 

■ Jurassic Park X (Konami) 

■ Kessen 3 (Koei) 
Knockout Kings 2002 (Electronic Arts) 
Madden NFL 2002 (Electronic Arts) 
Malice (Microsoft) 

MechWarrior X (Microsoft) 
Metal Gear Solid X (Konami) 
■ New Legends (THQ) 
Oddworld: Munch's Odyssey (Microsoft) 
Picassio (Promethean Design) 
Republic (Eidos) 

Robin Hood: Defender of the Crown (Cinemaware) 
Salt Lake City 2002 (Attention to Detail) 
Silent Hill X (Konami) 
Soldier of Fortune (Majesco) 
SRC (Criterion) 
SSX( Electronic Arts) 
Stunt Driver (Climax) 
Tetris World (THQ) 
The Sims (Electronic Arts) 
The Thing (Konami) 
Title Defense (Climax) 
Tony Hawk's Pro Skater 2X (Activision) 
Tour de France (Konami) 
Tyco R/C (Mattel) 

Villeneuve: Virtual Velocity (Ubi Soft) 
VIP (Ubi Soft) 

War: aster (Tremor Entertainment) 
Warzone Online (Paradox Entertainment) 
WWF Raw Is War (THQ) 
X-lsle (Crytek) 
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Dragon Quest Vll vende 
4 milhoes de copias 

A Enix anunciou que Hy, 

jogo Dragon Quest I - 

YU, primeiro da 

serie a dar as caras | ^ 

no PlayStation, ja ^ _ 

atingiu a marca de 4 milhoes de 

copias vendidas so no Japao. jogo esta 

batendo dois recordes; o de versao 

Dragon Quest mais vendida de todos os 

tempos, e o de tituio de PlayStation mais 

procurado na terra dos samurais. 

PS 2 vai transfer! r 
dados para PCs 

A lnterAct,criadorado 
Gamesliark, esta lan^ando um 
acessorio que permite a transfer- 
encia de dados (savegames, per- 
sonagens e scores) do PS I para o 
PC, A utiliza^ao do apareltio, 
chamado DexPort, e simpies: 
basta conecta-io as plataformas 
via porta USB. Depois de trans- 
feridas, as informa^ioes no PC 
poderao ser usadas da maneira 
que voce quiser e ate passadas 
por e-mail. 



Versao japonesa do 1 28 bits 
ganha browser em mar?o 

A Ergosoft anunciou que vai lan?ar em 29 de mar^o 
um browser para o PlayStation 2 japones. 
EGBrowser foi desenvolvido pela PlanetWeb,a 
mesma empresa que criou o browser do Dreamcast 
americano. Com a ajuda de um modem, os usuarios 
do PS 2 poderao acessar a Internet para cliecar e- 
mails e tocar MP3, So que essa versao do 
EGBrowser, que vai custar US$ 32, ainda nao permi- 
tira que os usuarios saivem arquivos MP3 no memo- 
ry card de 8 MB. 



PlayStation! e relan^ado nos Estados 
Unidos, acompanhado de otimos titulos 



Depois do fiasco que foi o lan^amento do 
PlayStation 2 na terra do Tio Sam, devido 
ao reduzido numero de consoles colocados a 
venda, a Sony esta prometendo dar a volta por 
cima.Agora em marfo, a empresa vai relan^ar 
seu console i 28 bits nos Estados Unidos, na 
inten^ao de finalmente atingir a marca de 3 mil- 
lioes de unidades vendidas no pais. No mundo, 
as vendas projetadas grram em torno de 1 1 mil- 
hoes de consoles. Parece muito, mas essa meta 
ja deveria ter sido alcanfada se nao ttvesse 
ocorrido aquele problema de produ^ao que 
diminuiu drasticamente a quantidade de con- 
soles disponiveis no lan^amento americano do 
PlayStation 2, em 26 de outubro do ano passa- 
do, Recapitulando: a Sony havia promeddo 
disponibilizar I milhao de consoles naquela data, 
mas apenas 500 mil foram colocados a venda. 
Isso prejudicou consideravelmente o desempen- 
ho da Sony no mercado americano, e o 
PlayStation 2 acabou perdendo terreno tanto 



para seu concorrente direto, o Dreamcast, quanto 
para o proprio primo,o PS One. Nem mesmo as 
1 00 mil unidades que foram despachadas a cada 
semana para a America ate o final do ano (o que 
totalizou 1 ,3 milhao de consoles disponiveis) 
resolveram o problema. A liflo parece ter sido 
util, pois agora, para o relanfamento, a Sony 
muniu-se do apoio de duas das maiores softhous- 
es da area, Square e Konami, que por sinal tem nas 
mangas os jogos mais esperados do momento. 
Nao foi a toa que games como The Bouncer, da 
Square, e Gmn Turismo 3, da propria Sony, tiveram 
suas daias de ianfamento remarcadas para 
chegarem ao mercado quando o PlayStation 2 ja 
estiver com uma base instalada bem maior que a 
atual. GT 3, que deveria ter sido lan(;ado no final 
do ano passado com o nome Gran furismo 2000, 
teve ate de mudar de nome por conta disso.A 
Konami entra nessa historia com titulos como 
Zone of the Enders, Kifif of Red e Shadow of 
Memories. Isso sem contar que a empresa e 

responsavel pelo game mais espera- 
do do ano, Metal Gear SoM 2: Sons 
of Liberty. 




Ao /ado, Metol Gear Solid 2, o gome 
mois esperado do ano; adma. Zone of 
the Enders 




sendo produzido pela Seagate 

A Seagate Technology ja esta produzindo um Hard Disk para o 
PlayStation 2 americano. Com ele, o console tera memorja de 20 a 
30 GB e podera armazenar filmes, jogos, arquivos em MP3, imagens 
ou qualquer outra informa;ao que, num futuro proximo, o usuario 
baixar da Internet. Segundo a Seagate, havera dois designs diferentes 
de HD, um interne e outro externo. curioso e que, como o contra- 
to entre a empresa e a Sony nao exige exclusividade, a Seagate tam- 
bem vai produzir para o XBox. 



Os melhores jogos que estao previstos para mar^o 



PARK.CLpyp 

Produzido pela propria Sony, Dock 
Qoud promete ser urn RPG de 
faier inveja ao classico Zelda. Nesse 
game, com estreta marcada para o 
dia r.voce tera de reconstruir urn 
vilarejo destruido por forgas do mal e 
ainda lutar contra criaturas demoniacas! 

THEBOUNCER 

Esse RPG da Square, que deve chegar 
as prateleiras no dia 6, e um dos lan^- 
mentos mais esperados do PS 2, 
Com um visual de arrasar e 
efeitos impressionantes, o game 
ten elementos de aventura e 
bataiha na medida certa. 





PS2. CT3 conta com muitas novidades: mais 
carros e pistas, e graficos ainda melhores. 
A estreia esta prevista para o dia I S. 



MDK2 ARMAGEDDON 

A Bioware esta programando o ian^amento da 
nova versao de A1DK2 para o dia 
1 5. Com visual bastante melhorado, 
jogo traz Kurt, Max e Dr. Hawkins 
em uma nova aventura. 



pNtMySHA:WARLpRpS 

Nesse joga^o desenvolvido pela Capcom, 
cujo langamento tambem esta marcado para 
dia 1 5, voce estara na pele de um guer- 
reiro samurai que vai participar de uma 
aventura no Japao feudal do seculo XVI. 



Agenda de lan^amentos 
PlayStation 





007THEWORLDIS 
NOT ENOUGH 

Baseado no ultimo filme do agente. The 

Wofid k Not Enough sera o primeiro 

game de 007 a dar as caras no 

Pla/Station 2. Com assinatura da EA e 

estreia prevista para o dia [°,esse promete ser um 

dos bons titulos de a^ao do (28 bits. 

STAR WARS: STARRGH 

Com lanjamento previsto para o dia 
1 2, essa e uma das melhores versoes 
da serie desenvolvida pela LucasArts. 
Nela voce podera controiar tres personagens 
diferentes e participar de altas batalhas 
espaciais, 

GRANTURISM03 

Tambem da Sony, esse e um dos carros- k^ 
chefes do relangamento americano do 



Sony lan^a tela e bateria para 
PS One neste mes 

A Sony prometeu lan^ar ainda neste mes uma 
telinha coiorida de quatro pofegadas e uma bateria 
para o PS One, que permitirao o uso portatil do 
console, atualmente o mais vendido da Sony, A 
Pelican Acessories tambem esta pro- -^^ 
duzindo pe?as compativeis com o PS 
One e ja ate lan^ou uma tela de ^^^^^ 
cristal liquldo (LCD), mas l^nl^B § 

elas nao sao consider- ^M^M ww m 
adas oficiais. ' ^^->' 'v^^ 




REpFACTIpN 

Em Red faction, desenvolvido pela 

THQ, sua missao sera acabar com uma 

misteriosa praga que se alastrou em 

minas localizadas no planeta Marte. 

lan^amento deve acontecer no dia 1 5. 



SOUL REAVER 2 

A nova versao de Soul Reaver chegara 
no dia 27 de margo. Com um visual 
incrivel, Raiiel esta de volta para mais 
um desafio, contando com novas 
armas e habilidades. 



QUAKE 3 REVOLUTION 

Quoke 3 Revotution e mais um game 
de tiro da serie de sucesso. Com 
ian^amento marcado para o dia 27, 
game vai trazer ainda mais a;ao e 
adrenalina ao i 28 bits. 



Jogo 


Genero 


Data 


Fl World Gran Prix 200 1 


Esporte 


07/02 


Rainbow Six: Rogue Spear 


A(;ao 


07/02 


Blaste Master: 






Blasting Again 


A(;ao 


08/02 


BrustrickWake Boarding 


Esporte 


08/02 


Panzer Front Bis 


Estrategia 


08/02 


Fate of the Dragon 


Agio 


14/02 


Time Crisis: Project Titan 


Tiro 


16/02 


MTV Sports: 






TJ Lavin Ultimate BMX 


Esporte 


17/02 


Sabrina, The Teenage V\^itcli 


1 Afao 


17/02 


Fear Effect 2: Retro Helix 


A^ao 


20/02 . 


Nascar Racers 


Esporte 


20/02 


NickToons Racing 


Corrida 


20/02 


SeaDoo Hydrocross 


Corrida 


22/02 


Championship 




% 


Volfoss 


A^ao 


22/02 


Motocross200l 


Esporte 


Fevereiro 


Kasparov Chess 


Esporte 


Fevereiro 


Mary-Kate and Ashley: 






V^inners Circle 




Fevereiro 


Rescue Heroes: 






Molten Menace 


A^ao ' ' 


Fevereiro 


The Bombing Islands 


A^ao 


07/03 


Inspector Gadget 


A^ao 


14/03 


Triple Play 2002 


Esporte 


14/03 


Rayman: Back to School 


A(;ao 


16/03 


Alone in the Dark: 






The New Nightmare 


A^ao 


Marfo 


Digimon World 2 (americano) RPG 


Marfo 


Emblen Saga 


RPG 


Margo 


Batman: Gothan Racer 


Corrida 


Abril 


Roswell Corspirancies 


A?ao 


Abril 


VLR 


Agio 


Abril 


Hoshigami 


Estrategia 


Sem previslo 



Agenda de lan^annentos PlayStation 2 



Jogo 


Genero 


Data 


Jogo 


Genero 


Data 


OnJ 


Agio 


30/01 


Ephemeral Fantasia 


Adventure 


Fevereiro 


ATV Off Road Fury 


Corrida 


07/02 


Seven Blades 


A^ao 


Fevereiro 


Rayman 2 Revolution 


A?ao 


07/02 


V\/arriors of Might and Magic RPG 


Fevereiro 


NHL FaceOff 2001 


Esporte 


07/02 


Z.O.E. Zone of the Enders A^ao 


Fevereiro 


Knouckout Kings 2001 


Esporte 


14/02 


Star Wars Episode 1: 






Carrier 


Aflo 


16/02 


Starfighter 


A?ao 


08/03 


Dark Cloud 


RPG 


16/02 


Tokyo Xtreme Racer 2 


Corrida 


15/03 


Ico 


Quebra-cabe^as 1 6/02 


GranTurismo3:ASpec 


Esporte 


16/03 


NBA Hoopi 


Esporte 


17/02 


MDK2:Armaggedon 


A^ao 


16/03 


NBA Shootout 2001 


Esporte 


21/02 


Off-Road Thunder 


Corrida 


16/03 


Dinosaur 


Acao 


22^02 


Onimusha 


Acao 


Marco 



PLAYSTATION 2 
PRE-ESTREIA 



Jikkyou Live World Soccer 2001 



B 



KONAMI 
Esporte 

Sem data prevista de lan^amento 



Desenvolvida pela Konami, essa e a segunda 
versao de World Soccer para o console 128 bits 
da Sony. Com jogabilidade bastante similar a de 
International SuperStar Soccer, da mesma 
softhouse, Jikkyou Live World Soccer 2001 
promete um futebol de primeira. Em comparaflo 
com a serie 
concorrente, FIFA, o 
que pode desapontar 
alguns gamemaniacos e 
a falta de licen(;a: os 
unicos jogadores de 
verdade sao os 
japoneses da J. League e 
da sele^ao olimpica do 
Japao. Mas o que 



interessa e a jogabilidade, que nao deixa nada a 
desejar.A movimenta^ao dos jogadores, assim 
como a velocidade, correspondem muito bem a 
reaiidade, E os controles sao bastante precisos e 
detalhados. Os chutes, por exempio, podem ser 
direcionados da maneira que voce quiser, em 
term OS de anguto,forga e curva.A inteligencia 
artificial foi muito bem trabaihada, e nao vai ser 
nada fid derrotar todos os adversaries. Os 
modos de jogo sao oito: Open Game, League 
Game, International Cup, Olympic Mode, Success, 
Scenario, PK Battle e Training. 





Bloody Roar 3 






NAMCO 
Luta 

Disponivel no 



semestre 




A serie de iuta Bloody Roar, da Namco, vai dar as 
caras tanto no PlayStation 2 quanto nos arcades. A 
grande caracteristica deia e que os lutadores podem se 
transformar em feras (animals mesmo!) com 
superpoderes. Cada 
personagem vira 
um bicho 

especifico, que 

pode ser desde 

um inocente 
coelho a um 
morcegao, 





passando ate por leoes, tigres e 
leopardos,A transforma^ao melhora 
signiftcativamente as habilidades de 
ataque e defesa dos lutadores, e 
tambem possibilita golpes especiais e 
novas combina?6es de movimentos. 
£ ela ainda pode ser usada para 
recuperar energia, embora, ao mesmo tempo, 
deixe voce mats vulneravel as investidas do 
adversario.As arenas em que acontecem as 
batalhas sao cercadas por paredes, que podem 
ajudar (ou nao!) na bora das lutas. Infeiizmente, 
em Bloody Roar 3 nao ha personagens novos: 
voce tera de se contentar com os mesmos das 
versoes anteriores. 
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Ace Combat 4 



NAMCO 
Agat! 

Sem data previsca de bn^amento 

A Namco ji esta providenciando 

quarto game de uma das series 

de combate aereo de maior 

sucesso do PlayStation, Ace \ 

Combat, Considerando as tres 

versoes da serie para o PSX, ja 

foram vendidas mats de 7S0 mil 

copias so nos Estados Unidos. Nada 

ruim para um titulo desse estilo, nao 

e? Em Ace Combat 4, voce vai se 

ver num mundo em que todas as 

natpoes estao armadas ate os dentes, Mas isso 

ainda nao e nada! Os problemas realmente 

comegam quando uma chuva de meteoros 



"V. 





invade o planeta e acaba por instaurar uma 
verdadeira guerra mundia!. personagem que 
voce vai controlar e um jovem pitoto que teve 
OS pais assassirados nos primeiros dias da 
guerra. Sua principal meta sera vingar-se do 
ider do exercito que destruiu sua casa e matou 



sua familia. Para isso, sera precise encarar 24 
missoes diferentes em varias partes do mundo. 
A galera da i^amco caprichou muito na 
reprodu^ao de avioes de verdade, e eles ficaram 
com um visual superdetaiiiado. Por falar em 
detaihe, nao podemos detxar de citar os 
cenarios, que no 128 bits da Sony ate parecem 
de verdade! Se a parte grafica sozinha ja garante 
um show, imagine entao o resto! Nao deixe de 
conferir esse lanfamento, que em breve chegara 
ao PlayStation 2 no formato DVD. 





M^ jljlil III" '^' 






PLAYSTATION 
PRE-ESTREIA 



Martian 
Gothic 




TAKE2/TAL0NS0FT 
Aventura 

Ja disjxinivet 

Diretamente dos PCs, o game Martian 
Gothic acaba de ganhar uma verslo para 

PlayStation. jogo, bastante parecido 
com Spec Ops, exigiri que voce quebre 
a cabe^a para solucionar inumeros 
enigmas, A aventura se passa em Marte, e voce 
assumira o controle de tres personagens que 
t§m a missao de explorar uma base abandonada 
no planeta vermelho. Com uma visao em 




terceira pessoa, 
voce vai 
encontrar 
criaturas pra i^ 
de esquisitas. Fique esperto com o grande 
numero de inimigos e economize sua muni^ao 
ao maximo! Ou entao voce vai acabar virando 
comida de marcianos! 




Monster Force 



s 



KONAMI 
Acao 

Disponfvel em nnar^ 

Resultado de uma parceria entre a Konamt e a Universal, 
Monster Force ainda e um misterio. Sobre ele sabe-se 
apenas que sera um game de aflo e aventura, que tera 
como personagens principals as dassicas criaturas dos 
filmes da Universal. Seres esquisitos como o Conde 
Dracula, o terrivel Franl<enstein e outros ganliaram uma 
versao infantil para estrelar o novo jogo e terao de usar de 
muita habilidade nos combates, alem de uma pitada de 
mag!a.Aguarde e confira as surpresas! 



Slap Happy Rhythm Busters 




ASK/POLYGON MAGtC 
Luta 

Sem data prevista de lanpmento 

Apesar de 

teoricamente 

ser voltado 

para os 

jogadores mats 

novos, game 

de luta Slap 

Happy Rhythm Busters promete muita 

diversao pra toda a ga[era.A variedade de 

movimentos e golpes do jogo e grande, mas 
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mit 



voce nao vai encontrar nenhuma 
■ ^~~~— — ^^^__^^ diflculdade 

m " — *^-'_.^ m em rela^ao 

Eles sao 

bastante 

'ffes^V ■ sJmptes e 

eficazes, e ate 
permitem que 
voce execute alguns ataques especiais. Os 
personagens, todos em 3D,tem uma boa 
movimenta^ao. Ja os cenarios em 2D nao 
apresentam inovafoes, mas ainda assim 
impressionam, principalmente pelo colorido. 




Rogue Spear 

RED STORM/SAFFIRE 

Ja disponfvel 

Em Rogue Spear, titulo que tambem saiu para 
PC, voce fara parte de um grupo que tern a tarefe 
de acabar com terroristas mundo afora. Nas 
primeiras missoes, sera precise enfrentar 
bandldos que aprisionaram refens num museu de 
arte e tambem lidar com um seqijestro de um 
aviao. Seus principals inimigos serlo a mafia russa 
e uma organlzatpao terrorista do Oriente Medio. 
Conforme voce for passando pelas 1 9 missoes, o 
grau de diflculdade Ira aumentar 
consideravelmente. E o modo Multipla/er conta 
com OS ctassicos Deathmatch e Capture the Flag. 





4x4 Evolution 



s 



TERMINAL REALITY 
Corrida 

Disponivel no t° semestre 



Depois do Dreamcast, chegou a vei de o 

PlayStation 2 ganhar uma versao de 4x4 
Evolution, off-road que promete arrasar. 
Assjm como em Smuggler's Run, tambem 

para o 1 26 bits da Sony, voce nao precisara 
seguir urn caminho predeterminado: sera 
possivel percorrer todo o cenario e ir para 
qualquer parte, Dependendo de como estiver 
seu veiculo, voc§ podera ate mesmo 





atravessar montanhas perigosas! Alem de os 
carros serem todos baseados 
em modelos reals da Ford, 
Mitsubishi e Toyota, eles podem 
ser remodelados conforme sua 
evolugao no game. No modo 
Career, basta voc§ veneer 
corridas e juntar dinlieiro para 
comprar equipamentos e, se 
necessario, consertar seu 
possante, Os tipos de pista e de 
terreno sao bem variados, e 



voce devera escotfier o tipo correto de 
pneu para cada um deles. As novidades nao 
ficam por al! modo Quicl< Race pode 
ser jogado por ate duas pessoas, que 
escolhem o tipo de carro e a pista da 
corrida (todas as opgoes estao disponiveis 
desde inicio da partida).As condi^oes 
dimaticas tambem podem ser configuradas 
em 4x4 Evolution, assim como o periodo 
do dia em que as corridas acontecem. Ha 
tambem o modo Time Attack, em que a 
corrida e contra o tempo. realismo da nova 
versao e tanto que da ate pra ver os pilotos 
dirigindo os carros. Pra compietar, eles tern 
anima^ao e se movimentam conforme o balance 
do veiculo. 





^ Ta preparado pra viver 
no campo? Entao prove! 



PUYSTATION 



9.0 



Harvest Moon: Back 
to Nature 

Natsume Controle - nao evita erros 8 

Simulador Diversio - cuidar da fazenda 1 

I Jogador Grafico - texturas agradaveis 9 

Memory Card Som - simples, mas nao cansa 9 





Por Marjorie Bros 

Em Harvest Moon: Back to Nature, voce vai estar na pels 
de urn garoto que tern de bour a mao na massa para que a 
fazenda que foi herdada de seu avo volte a ser produtiva So 
que esse trabalho nao sera nada ftcil. No inicio do jogo, voce 
nao tera dinheirc algum. jeito vai ser pegar as plantas que 
estiverem ao seu redor para come^ar a semear, Depois que 
arrecadar um pouquinho de grana, o negocio e tocar sua 
horta, ja que as sementes sao bem baratas. Os graficos do 
jogo sao simples, mas muito bonitinhos. E as texturas 
estao suaves e com uma boa resolugao.A serie Harvest 
Moon, que esta estreando no PlayStation, ja deu as caras 
no SNes, no Nintendo 64 e no Game Boy. So que 




DiCA: yisite a vilo e onde for todos « fugorei. E 
imponante ie fomitiarizor com o local para noo 
perder tempo 



DICA: todof 
OS dios, li'gue 
a TV e ossirto 
a todot Of 
can oil, oindo 
mors o de 
previsao do 
tempo e o de 
Doticioi. nque atento tamoem oo programo de 
compras, que so posMi uma vei por semono 



Comandos 

- usar ferramenta 
■ correr 
- ler informa^ao do item 
X - pegar objetos 
R I - selecionar ferramenta 
R2 - selecionar item da 
mochila 
LI e L2 - assabiar 




DICA: 

use o ftou para guordar 

ferramentos e sementes 



D(C4;vda 

coso do 

lenhodor 

uiando o 

eaminho de 

tris de sua 

faienda. Compre madeira e, sempre que possiVel, 
aumente a extensao de sua coso 



DiCA: 

quando for 
crior olf um 
onimof, 

comece pelas galinhas. Elas f>otam ovos todot os dras 

e e foci/ tomor conta defas 



DICA: para esyaiiar 

a mochilo, colotjue 

OS jtens no estante 

ou na gelofteka, 

dependendo do tjpo 




E^ut p 



Rucksack 



U 



mi 



as 



^ 



]/.* 



•f * tfa^ra 



i 



i£l 



Egg 

Laid by 3 chi cfcen. 

Yau can either eat ii or sel t 

it. 



DICA: se tiver diivido sobre um item, operte o botoo 
sobre o mesmo 
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DICA; del dios 
depots 4e phntc 
a gfoma, cone-a 
com a faice. 
Automoticamente 
ela rai viror 
alimento para os 
animais no 
eeleiro 



essa nova versao possui bem mais eventos e os personagens 
podem se locomover para diferentes regioes da cidade, coisa 
que nao acontecia no jogo para N64. Em comparaflo 
com 64 bits da Nintendo, Harvest Moon para 
PlayStation so perde um pouco na qualidade das texturas, 
mas isso e quase imperceptivel. No geral, a aventura e 
superagradavel, e as horas passarao tao depressa que 
voce nem vai perceber. E diversao garantida para os 



DlCAi 

depojjte sua f)rodu^ao nesios 

caixas que estao espalhadoi pe/a faienda 



DICA: 

quondo ertiVer chovendo, coloque 
o cachorm dentro de casa, o cdvoIo no 
zurrol e aproveite para plantar 



jogadores de todas as idades! 





DICA: para faier upgrade em umo 
ferramenta, va ao ferreiro empunhondo a 
meimo e o mj'ne/nil a ter usado na fundi^So 



rl 



DICA:atras da cachoeira exiite 
umo mina, onde voce podera 
obter mineraii pom foier 
upgrades em suns 
ferromentos cx 





I 



sempre um intervah de ; 



DICA: 00 
plantar, crie 
dreos 

quodrodos de 
3x3, 

deixando 
I entre elos 



DICA: 00 
foier o 
upgrade em 
umo 

ferrafntnto, 
legure para 
ter um 
dlconce 
mo for 



DICA; otrds do Igreyo ho 
uma casa com duendes, 
que poderflo ser 
contratodoi para 
trabalhor em suo faienda 
(exceto durante o primovero) 



DICA; quondo 
eitiver consodo, 
com um monte 
de co»iis porii 
foier, tome um 
bom bonho nos 
dguos termors 
perto da 
cachoeira 




DICA: escove dioriomente oi racot, os ovelhos e o 
covolo. Tambem convene com efes 



DICA; coso 

ndo flche o 
covolo ou 
cochorro, use 
assobio 
para chomd- 
los 



DfCA'o 
cora; 00 no 
canto Inferior 
dlrelto do 
tela indico a 
afetividade do 
perionogem 
so fare TOce, 

Quando ele estlver vermeiho, i poss/vel pedir a moco 
em coiomento. Pora is jo de presentes o elo (codo 
umo tern um gosto 
prdprlo) 




Mfr hive vacanctfs. but I cant 
I bel i eve ihat« what you asnt. 



OICA: vd 00 

fiorto e 

converse com 

o senhor que 

estd pescando. 

Ele Jhe dord umo 

rara. Quando pegar algum 

peixe, sera possivel joga-So 

no lago de sua forendo 




^ 
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^ Que tal viajar ao mundo 
dos tapetes voadores? 



PLAYSTATiON 



7.5 



Aladdin in Nasira's 
Revenge 

Interactive Contcoie - respostas rapidas 8 

A^So Diversao - a^ao e muito facil 7 

I logador Grafico ■ nao inova em nada 7 

Memory Card Som - dima persa 



8 




For Marjorie Bros 

Voce se lembra das aventuras de 
Aladdin na era dos 1 6 bits? Pols e, o 
tempo passou e a historia mudou um 
pouco. Agora o grande inimigo do 
heroi persa nao e mais o malvado 
Jafar,e sim a irma dele, a maiuquinha 
NasiraJomando as dores do irmao, 
que foi pela segunda vez derrotado e 
expulso deAgrabah por Aladdin, Nasira 




IBBBMBfaBBMBiaiBMagBBaiBBE'BaTITjrill'E.'aElinBElgEBa^^ 






DlCk 

apos pegar as frutat, aperte o; 

botoes LI e - fiara atira-ias noj quadras 



DfCA: quebre 
todo% as vasos 
que encontror, 

pais eks 

escofidem 

/tens 




DICA: 
detone esse inimigo para pegar o 
chore do portao que otivo o elevador 



invade o palacio, rapta o 
suitao e leva, de quebra, a amada do heroi, a 
princesa Jasmine. Para resgata-los,Aladdin tera 
de enfrentar uma aventura bem divertida.Ao 
bngo das fases, voce vai conferir algumas cenas 
inesqueciveis do primeiro filme de anima^ao de 
Aladdin, feito pela Disney, como um passeio do 
heroi num tapete voador. Em relafao a 
jogabilidade, quem curtiu as antigas versoes vai 
sentir uma baita diferen^a, prlncipalmente 
porque nesse game para o 32 bits ha uma 
grande variedade de movimentos (nas versoes 
anteriores, eles eram muito Ilmitados e 
simples). Depois de jogar Aladdin in 
Nasira's Revenge, nao deixe de conferir a 
sefao Flashback desta ediflo, que traz as 
antigas aventuras do heroi persa no SNes e 
no Mega Drive! ^^ 




DlCA: pule em dma do cameio pani . 
moeda 



^.^ 




DICA: emparre OS 

pilares ate a fogo e 

oie-os poro noo se 

queimor 



DICA: esse 

inimigo com 

as feutas 

impedira sua 

possagem. 

Entao 

detone-O 

com a 

espada! 




DICA; atire as fnitos nos passaros para j 
■m do menino 
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Batman Beyonds a morcegao do futuro estreia no PlayStation 



onmR 2 

Passo-a-passo cm 
mapas de Mas as fases 
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www.gamepower.com.br 



TUDO QUE VOCE QUERIA SABER SOBRE 




DREAMCAST 
NEWS 



': Novas pistas para 
: 4x4 Evolution 

I ATerminat Reality, desenvolvedora 

• do game 4x4 Evolution, lart;ou 

I recentemente um editor de pistas 

• que pode set* usado tartto na 

; verslo para Dreamcast como na 

I para PC. E as novas pistas, se 

; aprovadas pela empresa, podem 

', fjcar dispotilveis no site oficial do 

• jogo (mvw.4x4eTOfution.com) para 

• download. So que sera possivel usa- 

• las apenas em corridas online, e 

• nao liavera essa mesma facilidade 
I para partidas offline. Segundo a 

• Terminal Reality, essa tecnologia 

• pode ser usada em qualquer game 
• , online do Dreamcast. 



,.,.«'"' 



Sega diz que nao foi 
vendida para a Big"N" 

Logo apos Natal, o jornal americano 
The NewYorkTimes publicou uma 
materia que comentava a compra da 
Sega pela Nintendo.A fabricante do 
Dreamcast nao gostou nada dessa 
publica^ao, desmentiu tudo 
rapidamente e ainda exigiu que oThe 
NewYorkTimes publicasse uma nota 
pedindo desculpas pelo mal-entendido 
com mesmo destaque dado 
anterrormente a tal nota. 



Sega entra na era da conexao em banda 
iarga e se arma pra encarar a concorrencia 




Broadband Adaptor: 
a inkla da eonextio em 
banda largo via DC 



I I m adaptador para conexao 
'-- em banda Iarga via 
Dreamcast e uma lista bem 
convidativa de jogos projetados 
para partidas online sao as mais 
novas armas da Sega para encarar 
a guerra dos consoles 1 28 bits, 
que promete esquentar esse 
ano! Enquanto a Sony, a 
Microsoft e a Nintendo ainda 
estao pensando em incluir em 
seus novos consoles a capacidade de conexao, a 
Sega conta desde setembro passado com um 
provedor proprio, a SegaNet E e baseada nisso 
qye a gigante japonesa pretende sustentar o bom e 
velho Dreamcast entre as novas maquinas do 
seculo XXI. Se os usuarios norte-americanos do 
128 bits da Sega ja eram prMlegiados por estarem 
se divertindo na rede, agora com a banda Iarga as 
coisas ficaram ainda melhores para eles. 
Broadband Adaptor, a venda no site da Sega 
(mvw.sego.com) desde o mes passado por US$ 60, 
permite uma conexao mais veioz e estavel e, 
consequentemente, partidas online com muito 
mais qualidade, Ou seja: e o fim dos LAGs, panes 
que podem fezer o jogador levar bala na cabep 
enquanto a comunicafao com o provedor se 
restabelece. Por enquanto, os unicos games de 
Dreamcast ja compativeis com a banda larp sao 
Quote III Arena, UmeolToumament e POD 2. Mas 
muitos outros, incluindo Phantasy Star Online, 
deverao aderir a esse novo recurso em breve. 
Pianos e o que nao felta, e eles vao muito alem da 
banda Iarga! Para voce ter uma ideia, a meta da 
Sega e criar ate 2005 a Wide Area Network, uma 



rede mundial que vai usar fibra otica 
(Internet 2) e transmitir informafoes via 
satelite em uma velocidade ultra- rapida. So 
que isso e uma outra historia.Voltando a 
banda Iarga, outra grande vantagem desse 
tipo de conexao e o custo, ja que nao e 
precise pagar pelos impulsos do telefone. 
Isso vale inclusive para nos brasileiros, que ja 
podemos navegar em banda Iarga viaVirtua 
(da Net) ou Speed (da Telefonica), por 
exemplo. E para quern gosta de conectar-se a 
rede pelo Dreamcast, a banda Iarga tambem e muito 
util na hora de feer downloads de diversos 
elementos para games e de musicas em MP3. Gragas 
ao Broadband Adaptor e a alta velocidade da banda 
Iarga, finalmente surgiu a possibilidade de o 
Dreamcast ganhar jogos de luta compativeis com a 
rede. E, finalmente, a Sega esta se aproximando do 
objetivo de reunir em uma partida usuarios de 
Dreamcast de diferentes partes do mundo. 

POR QUE A SEGA LEVA VANTAGEM? 

Hoje em dia, a rede da Sega (empresa que fai parte 
da CSK, uma grande provedora de Internet do 
japio que ja tem muita experiencia e uma otima 
infra-estrutura para atuar na area online) esta bem 
desenvolvida em tres grandes areas: os japoneses 
contam com a The Dreamcast Network; paises 
europeus como Reino Unido, Franfa,Alemanha, 
Espanha, Irlanda e Italia (e em breve Finlandia, 
Suecia, Sui(;a, Belgica e Holanda} podem conectar-se 
via DreamArena; e, finalmente, a America do Norte 
conta com a SegaNet, que podera chegar k 
America do Sul (inclusive ao Brasil!) ate o final 
deste ano. 



Novo game da serie 
Virtua Fighter 



"> AsofthouseAMi ja 

! . ! esta trabathando 

no novo game da serie Virtua Fighter. 
Virtua fighter X, que tem como 
produtor o proprio criador da serie,Yu 
Suzuki, vai ser apresentado em uma 
feira japonesa em 2} de fevereiro e 
deve sair nos arcades da Sega que 
usam a nova placa Naomi 2. 



Cai o presidente da 
Sega do Japao 

presidente da Sega japonesa, Shoichiro 
Irimanjari, deixou a empresa no final de 
Janeiro. Irimanjari, que acabou levando a 
culpa por nao ter conseguido aumentar as 
vendas do Dreamcast, vai assumir o cargo de 
vice ate se tornar somente um conselheiro. 
So que, segundo rumores que circulam no 
Japao, ele se desligou de vez da Sega. 



Os joga^os que voce nao pode perder 



Agenda de lan^amentos 



NBA2KI 

Depois do grande sucesso 

quefoiNfi2f(/,o primeiro 

jogo online da SegaNet, a Sega 

lan^ou NBA 2Ki. Baseado na liga americana de 

basquete, o game conta com una boa 

jogabilidade e promete abalar os Bs do esporte. 





QUAKE III ARENA 

Diretamente do PC, esse foi 
primeiro jogo de tiro 
online para o Dreamcast E 
tambem foi urn dos games mals esperados da 
rede, gramas a legiao de Bs conquistada nos 
computadore$.A a(ao e de primeira qualidade. 

UNREAL TOURNAMENT 

Tambem originario dos PCs, 

Unreal Tournoment e outro 

jogo de tiro em primeira 

pessoa. Desenvolvido pela fnfogrames, o 

game e um concorrente de peso de Quote III e 

pode ser jogado por ate oito pessoas via rede. 

PHANTASY STAR ONLINE 

E primeiro RPG online feito 
para os consoles caseiros. 
Desenvolvido pela Sega, o 
game acaba de ser lan^ado 
(contra o moterio nesto edifoo) e esta de arrasar. 





POD 2 

Na area dos games de corrida, 

esse foi im dos titulos mais 

esperados da SegaNet. Em 

POD 2 voce podera correr nas pistas mais malucas 

e competir com ate cinco adversaries. 




^ 



ARMADA II 

DaMetro3D,Afmfldol( 
permite que voce jogue com 
ate tres outras pessoas pela 
Internet. Esse e um game de estrategia 
espacial que nao pode hlw na sua galeria. 

OUTRIGGER 

Outrigger, que ja teve 
passagem pelos arcades, e um 
game de tiro em primeira 
pessoa feito pela propria Sega.Trata-se de mais 
uma das varias op^oes do genero, que promete 
manter o bom nivel dos concorrentes. 




SOLDIER OF FORTUNE 

Soldier of fortune, da Crave, e 

mais um game de a^ao que 

surgiu no PC.Apesar de ser 

bastante violento, e um dos bons dtulos com tema 

militar que concorrem com Quake e Unreol. 




DAYTONA USA 

Doytono tem corridas 
emocionantes de arrasar. 
Convertido diretamente dos 
arcades, o jogo com certeia ja foi 
curtido por todos os gamemaniacos. Confira mais 
informa^oes nos langamentos de DC desta edigao. 




BLACK AND WHITE 

Tambem da Sega, 8fock and 

White e um dos bons jogos 

de estrategia que voce pode 

esperar para esse ano, Nele voce 

podera criar personagens e lutar com criaturas 

bem esquisitas. 




Red Storm e Ubi Soft cHam dois 
novos titulos para o DC - i 

A Red Storm, recentemente comprada pela francesa Ubi Soft, 
sera responsavel pela publica^ao de dois novos titulos da / 

empresa, Drag on Riders.' Cfironicfes of Pern e Conflict Zone. Am bos 
OS jogos serao lan?ado5 ate o final do I ° semestre. Conflict Zone, antes conhecido como 
Peocemakers, e um game de estrategia com tema militar, em que e importante o papel da 
opiniao publica em rela^ao aos acontecimentos. A Red Storm esta considerando a possiblidade 
de incluir no jogo um modo multipEayer online, como na versao para PC. Dragon Riders (na 
foto) e um game de a^ao e aventura em terceira pessoa. Voce sera D'kor e tera de explorar 
mais de 1 20 lugares diferentes, alem de interagir com mais de 1 70 personagens. 



logo 


Genero 


Data 


Ducati World Racing 






Challenge 


Corrida 


08/02 


Fl Racing Championship 


Esporte 


16/02 


Shrapnel: Urban 






Warfare 2025 


A^ao 


17/02 


Macross M3 


A^ao 


22/02 


Conflict Zone 


A;ao 


27/02 


Surf Rocket Racer 


Corrida 


28/02 


Eldorado Gate 


RPG 


Fevereiro 


PBA200I 


Esporte 


Fevereiro 


Bangai-0 


A;ao 


07/03 


Mumm/,The 


A^ao 


07/03 


Record of Lodoss War 


Aflo 


07/0^*^ 


IB Wheeler: American 




^s> 


Pro Trucker 


Corrida 


14/03 


Evil Twin 


A^ao 


15/03 


Stupid Invaders 


A?ao 


15/03 


Hype:The Time Quest 


Ai;ao 


16/03 


Polaris SnoCross 


Corrida 


16/05 


System Shock 2 


A?ao 


16/03 


Heroes of 






Might and Magic III 


RPG 


17/03 


Flogian Brothers 


A^ao 


28/03 


Legacy of Kain: Soul Reaver 2 A^ao 


28/03 


Outrigger 


Agio 


28/03 


Alone in The Dark: 






The New Nightmare 


Agio 


Marfo 


Armada II 


A^ao 


liarfo 


Dark Angel: 






Vampire Apocalypse 


Aflo 


Marfo 


Soldier of Fortune 


Afao 


Mar^o 


Stunt GP 


Aflo 


MarfO 


Worms World Party 


Aflo 


Marp 


Dragon Riders 






IHRA Drag Racing 


Corrida 


Abril 


:xhibitton of Speed 


Corrida 


Abril 


Commandos 2 


Estrategia 


Maio 


Gorka Morka 


Afao 


Maio 


Ooga Booga 


Afao 


Maio 


Nova parceria para 


projetos online 



A Sega anunciou uma nova parceria com 
a Access, empresa que vai desenvolver 
Interfaces de softwares dos jogos online 
para Dreamcast. Essa parceria tem o 
nome de Se^ Access Co., e a gigante 
japonesa detem S I % das a^oes, 
objetivo da Sega com essa iniciativa e 
criar uma interface uniforme para todos 
OS jogos online feitos pela empresa. 




DREAMCAST 
PRE-ESTREIA 



Bangaio 



i 



CONSPIRACY GAMES/ 

TREASURE 

A^ao 

Ja disponivel 



Bangaio, novo game de tiro 

em 2D da Treasure, tern grand es 

influencias dos animes japoneses. 

Voce vai estar na pele de Riki e 

Mami, piiotos do Bangaio, urn 

super-robo de guerra.A aventura conta com 

aiguns elementos de quebra-cabe^as, mas o 

grande lance e atirar em tudo o que encontrar 





peia frente. Para isso, voce 
podera usar varies tipos de 
ataques, controie do 
robozao possui dois 
esquemas de botoes: com o D-pad voce manipula 
OS movimentos e, para atirar, e possivel escoliier 
entre o botao analogtco ou X,Y,A e 6. visual 
do jogo tambem e muito interessante. 



Spider-Man 



s 



TREYARCH/ACTIVISION 
A^ao 

DtqwniVel no t" semestre 




Chegou a vez de o Dreamcast recepcionar nosso 
amigo Homem-Arantia! Nessa nova versao, 
assinada pe!a Treyarch, a missao de Spidey sera 
salvar Manhattan de uma turma de viloes muito 
conhecida do heroi, que inclui Venom, Dr. 
Octopus e companhia, Sao 34 feses bastante 
variadas, tanto em rela^ao aos cenarios quanto a 
jogabilidade. Durante a 
aventura, voce podera 
usar todas as 
habiiidades do Aranfia, 
como escalar altos 
predios, pendurar-se 
em suas teias ou usa- 
las para capturar os inimigos. Prepare-se, pois o 
visual esta de arrasar! 



Worms World Party 




TEAM 17/T(TUS 
Quebra-cabegas 

Ja disponivel 

Worms, uma das series multiplayers mais 

conhecidas da galera, acaba de ganhar uma nova 

versao para o DC (a primeira foi Worms 

Armageddon). A grande novidade e que 

Worms 

World Party 

podera ser 

jogado online, 

tanto de forma 

competitiva 
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quanto cooperativa.Voce vai controlar um time 
de minhocas que tern o objetivo de acabar com 
OS grupos rivals. Nas altas batalhas que acontecem 
em uma arena em 2D, sera possivel usar os mais 
variados tipos de armas. Sao 40 missoes no total! 
jogo esta p rati cam ente igual ao do ?C, com 
duas diferen^as basicas: na versao 1 28 bits, os 

efeitos visuals estio 
■linda melhores, e ha 
aiguns minigames 
que podem ser 
^5 jogados com a ajuda 
"^ daVMU. 



The NextTetris: 
Net Edition 




CRAVE/SEGA 
Agao 

Ji disponivel 




Finalmente nos, ocidentais, ganhamos uma versao 
de Tetris para Dreamcast! Os japoneses ja estao 
jogando Tetris 4D para o 128 bits ha mais de 
um ano! esquema todos conhecem: 
bloquinhos coioridos de diferentes formas caem 
e devem ser encaixados de maneira que nao 
sobre espa^os entre eles. So que Tlie Next 
Tetris: Net Edition oferece a possibilidade de 
V0C& jogar online ou num modo para dois 
jogadores. visual do game tambem mudou, e 
agora esta em 3D. Outra novidade e que, na 
nova versao, as pegas de cores iguais que caem e 
se encaixam lado a lado se juntam, formando 
novos blocos. 




Commandos 2 




EiDOS 
Estrategia 

Disponivel no T semestre 

Urn dos grandes jogos de estrategia para PC 

vai dar as caras no Dreamcast logo mais. Em 

Commandos 2, voce vai se ver em plena 

Segimda Guerra Mundial, A frente de um 

grupo de soldados, sua missao sera infiltrar- 

se no terrene inimigo para completar uma 

serie de tarefas. No total, sao 1 2 tipos de 

miss6es,as quais acontecem em cenarios que reprcduzem lugares reals, como aTorre Eiffel e 
algumas cidades do norte europeu. E que muitos dos cenarios foram recriados a partir de filmes 
', que tern como tema a Segunda Guerra, como k pmie do no hNdl e o recente resgote do sofdodo 
Ryan. mais interessante e que os ambientes do game sao extremamente interativos.Voce pode 
destruir o que quiser, pegar qualquer coisa que estiver no chao, pular cercas e ate mesmo 
janelas! clima (como o frio) lambem pode afetar o desempenho do soldado.Alem disso, e possivel 
olliar no interior de qualquer casa ou construgao. Outra grande novidade nessa 
seqiiencia de Commandos 6 a possibilidade de abrir janelas na tela, para que voce 
consiga monitorar as localidades mais distantes do mapa. E voce ainda podera 
mandar um dos personagens para uma janela, para ver o que esta accntecendo em 
determinado ponto do jogo. Commandos 2 tambem trara um novo personagem, o 



^ cachorro Whisky, que podera ser usado para levar pequenos itens para uma pessoa 
que nao esta acessivel no mapa. 
Para requisitar o pulguento, 
todos OS soldados terao um 
apito.A Eidos tambem 
prometeu incluir no jogo um 
modo Multiplayer cooperativo, 
Vamos aguardar! 



-i^A^ 



'-'>rx^, 




fS*^-- 



\i 




DREAMCAST 



Sega lan^a o primeiro 
RPG online para consoles 



Phantasy Star Online 



10 



SegafSonic Team Controie - &ctl e precise 10 

A^ao/RPG Diversao • intera^ao total 10 

(online! Cralico - e obra de artri tO 

VMU Soin ' cria o clima 10 






DICA: no im'ei'o do gome, 
voce deverd escalher seu 
person ogem f Hunter, 
Ranger ou Force) em 
C/i oracter Select. Penie 
bem, pois nao ier6 possivel 
mudar depoist 



Criando o 
Personagem 





For Morcdb Kamikaze 



A Sega nao esta pra brincadeira! Nao se fala em outro RPG alem de Phantasy 

Star Online, o primeiro jogo do genera para videogame projetado especialmente 

para parti das em rede. Teste i o game no Japao, no modo online, em que os 

jogadores tem acesso a uma sala com mais de mil usuarios e podem escolher tres 

parceiros. mais legal e que, no meio da partida, e possivel trocar mensagens com 

OS caras e, se necessario, pedir ajuda pelo chat. A diversao e g^rantida ate mesmo 

para nos brasileiros, que, pelo menos por enquanto, nao conseguimos jogar na 

rede da Sega. A historia se passa num futuro distante, em que os habitantes de um 

planeta prestes a explodir mandam robos ao espafo a fim de procurar outra terra 

habitavel. Depois de encontrado o planeta Ragol, comefa a mudan^a. So que 

acontecem alguns problemas com as naves que estao chegando ao lugar, e voce e 

escalado pra investigar o porque disso. E possivel escolher seu personagem de 

acordo com a classe: os Hunters tem bons ataques fisicos, os Rangers se dao 

melhor com armas, e os Forces usam bem magias. Como o titulo foi desenvolvido 

para ser jogado em qualquer parte do mundo, ha varios idiomas disponiveis: 

japones, ingles, alemao, frances e espanhol. 

Consiga game o mais rapido possivel, porque 

eleenota 10! ^^ DICA: nessa sah, 

fole iom a 
menina para 
cumprir , 
algumas 



• 



DICA: ande pela 
Pioneer 2 e convene com todoj para obter 
informa^oes e comprar itens 



mjsioei extros 



DICA; no opf So 
Customize, e 
poaivel selecionar 
a fun^ao do; 
botoes X,A e 6 
fusar Item de 
cum, atacjue 
forte, otoque 
froco, magid etc) 





Apas 

escolher o 
fjersonage- 
voce pode . 
pertonaliia- 
lo de ocordo 



coracterfrtieoj, mudondo rosto, catielo, roupa, 
pele, propor^do (olto ou boixo, gordo ou 
magro) e name. Se nao estiVer o fim, eicolho 
AUTO para conseguir uma cria^ao aleotoria 




30 




RANa 




DJCfl; 
detone todos os mimigos da area 
para poder prossegair no jogo 



sffKKpres 

'" , ■", '^longa dhtanda 

' ~' . ■ i soo com etei, 

▼" li'"!' ,. A , -, soWodoj murto 
^ hatiiidojoj com 
'Vfl ormas tif)0 
^•--• ■ '^ Handgun e 
rifles, Rom or (urn bumano}, Rocost (urn androide) e 
Rocaseol (umo ondroidej sao os atlrodores 



■0 *^^ 



FORCE ^ 




" "' eipeciaUita em '0^' 
_ ' ■ ', mafios fTechniques), jj|i^ 




.i^* w '^I^BHB "'"° <^°^ armas. aB. f 


i T^y J^B 


fonewm (um Newman) formom o grupo «^^^^ 


-C 3' ""^^ 




Die A: Uie esse tektransporte 
para ir o diferentes pontos das 
fases. Dessa forma, voze carta 
caminho 



DICA: no modo online, o botao V 

ativa a chat para que o jogodor 

pe^a ajuda em situa^oes de 

perigo ou mande mensagens 

para os parceiros 








»-l 










lU vt^i^-^ jHlh. 1 




! 


111. VM :s l.r« O-itii flac^. \( 
Yijimn dffcsit y«sc1a afld t 
JEr'i here. Wasp 1 r«'p v>J? ■ 


^^Oi>^_^ 



DICA; operte os 
switehs para 
deftnivdr os 
portas e desotivor 
OS lasers que 
blotfueiam as 
passogens 



DICA: fu/o 
dos fagoi 
que esse 
gigonte 
softa pela 
boca e 
bata nele 
par tr6s 



■MAr^. 




DICA:se 

tnorrer, volte d foie e fiegue sua 

arma no mesmo ponto em que voce 

apagou 




DtCA: detone as caixas para pegar 
kens 



DICkguarde d'mbeiro no banco antes 
de iniciar as fases, pais, se /oce 
mofrer, perderd tudo 



£m Phantasy Stor Oj^^^^^^Hpemar entre os modos online e 
ofpine quondo quIsei^^^^^^R^m definir isso no comef o do jogol 
Para conector-se, voce precisa do serial e de uma senha. Entdo serd 
encaminhodo pora uma sola (Visual Lobb^), onde fioderd trocar 
informa^es earn outros jogadores online e convida-los fno maxjmo tres 
deles) para the a/udar a detonor o game (voce tambeni f^ode ser 
convidado poroutras pessoas). Dessa forma, fica bem mai's divertido jogar 
e mais facil enfrentar os Inrmigoj. Coso urn de seus poreeiros obondone a 
ftartida, sera possivel cliamar outro usuaria a qualquer hora frncfusrve urn 
corn no level ?9). mois fegol do online e poder se comonicor com os 
demais jogodores durante as batalbas e ex^Ioni^des e pedir ajuda quondo 
precisar, o que da oo game um nivel mdximo de mterotjvidade 




DREAMCAST 



melhor e mais popular 
game de corrida do arcade 



Daytona USA 200 1 



10 



Sega 
Corrida 
1 Jogadores 
VMU/Vofante 



Controle - so exclui barbeiro !0 



Diversao - itjmitada 



10 



Graf CO ■ mais que perfeito 1 



Som ■ discoteca na veia 



10 




d^^^awr rr ^m^: 



Por Marjorie Bros 

Como sonhei com esse momento! Fitialmente, 
depois de seis iongos anos, a Sega !ani;ou para 
Dreamcast o melhor e mais popular jogo de 
corrida dos arcades! As antigas versoes para 
Saturn e PC, com animafoes e graficos bem 
inferiores, deixaram bastante a desejar, o que 
feliimente nao aconteceu no caso do 1 28 bits. 
Alias, a pane grafica superou ate o arcade. Sao 
varios modes de jogo; o Single, em que voce 
escoihe uma pista e joga soiinho; o 
Championship, urn campeonato com varias 
pistas; Time Attack, um desafio para 
melhorar seu tempo, com a ajuda do Ghost 
Car; o VS Battle, em que e possivel tirar um 
racha com um amigo; e o Net Battle, para 
partidas online. Como no game original, os 





DICA;na 
pista Circuit 
Pfxre, nao 
pise 

nenftuma 
vez no freio. 
AceJere fundo ate o fim pan se dar bem 





T 


m^W; 


WBSfM 




mim 


^mm" 


' ^^bJ^^B^^ 


Wl^t 


' J 




^^R 


1 


* ti -. rn ' Mi 


M'W* 




D/CAr 

no fiin 

fiin 

jogo apis a cochoeira, 
bre(fue fundo e vin bem forte para fazer a 
cuna fechada 



carros se diferenciam pela 
estabilidade,aceleragaoe 
velocidade. No inicio, estao 
disponiveis os modelos Hornet 
(o mais equilibrado), 
Grass Hopper (com 
otima estabilidade, 
acelera(;ao ruim e 
baixa velocidade}, Falcon (boa 
estabilidade, e aceleraflo e velocidade 
medias) e Lightning (o mais rapido, 
mas com a pior estabilidade). 
Conforme voce for jogando, outras opfoes 
aparecerao. controle e otimo e permite que 
voce regule a forfa de aceiera^ao e de breque, 
gramas a sensibilidade dos botoes analogicos L e R. 
Agora, se voce tiver um volante, a diversao sera 
muito, mas muito maiorl fl 



Die A: tefmiRe 

as mesmas 

pistas com 

todo! OS 

carros para 

ganhar 

outros 

novas 




DICA: quondo estiver no mooo 

VS ou em rede, mantenba-se 

bem no co/o do carro 

odversorio e boto no traseira 

para faii-lo eapotor 



DICA: para entror nos boxes, 
pque de olho no placa "Pit 
in"e prepare-se para nao 
passar reto 



DICA; 

cuidodo fioro 

naose 

empolgar 

com a mustco 

e targar o 




contra le! Nesse heal (Sea-Side Street Galaxy}, 
breque de kve e fa^a a curva para nao boter 
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DICAi para alteror o tempo e a mu;ico, colo<{ue 
noi modos Reverse. Mirror ou Reverse-Mirror 



DICA; quondo noo der pora virar, atrapek ai 
placas se necessdrio 




DREAMCAST 



Aventuras e missoes das 
arabias invadem o DC 



Arabian Nights: 
Prince of Persia 



9.0 



8 



Mittd Interactive/ Controle ■ ruim de virar 

Avalanche 

Afao 

I logador 

VMU Som - e das arabias! 9 



Diversao - a^ao garantida 1 
Grafico - cenario benn bobdo 9 




Por Chris Combo 



Apesar de ser novo no Dreamcast, Prince of 
Persia ja fez rnuito sucesso entre a gaierinha 
que curte os jogos de PC. E a conversao 
ficou rnuito boa! Em Arabian Nights, tudo 
vai bem no palacio do sultao ate que uma 
dangarina esfaqueia um dos soldados.A confusao 
e geral e todos sao aprisionados, inclusive voce. E 
al que a aventura come^a. jogo e replete de 
agio, mas tambem conta com alguns elementos 
de quebra-cabe<;as, bem ao estilo Tomb Raider. 
Voce vai se sentir em pleno Oriente Medio, pois 
visual e superdetalhado, e as musicas, 
envolventes e misteriosas.As texturas tambem 
foram bem traballnadas, e os cenarios sao 
bastante variados, Alguns dos elementos dos 




DICA: no 
ponte, coira 
bem rap'ido 
para evitar 
que VOC& eaio 
yunta com 
eh 




jogos antigos de PC foram mantidos, como as 

po0es que restauram a energia, os qj^^. j,^ 

golpes de espada e ate as malditas espinhos 

armadilhas de espinho.A unica coisa sspo'^odoi por 

, . , , todas OS areas. 

que estraga essa otimo ]ogo e o 5^ ^^^. ^^.^ 

controle. personagem nao e capaz nekt, digq 

de se mexer cautelosamente, e isso '"^^"^ ° ^"° 

irrita um pouco, prindpalmente ^"^^ ° 

quando voce tenta virar para lado, carinha 

nunca fica na posigao desejada! Qi 



DtCA: fique 
parodo e 
puk para 
olcon^ar os 
f)/otoformos 
mois altai, 
Entao segore 
A para se 
agonar 



DICA: como 
manda 
tradifda, pise 
nesse tipo de 
chao para 
abrir 
possagens 




DICA: no inkio, tente possar escondido peio 
guarda, poh vocf aindo estara sem armo. Caso nao 
consiga, fuja! 



DICA: 

me essas estituas de ouro em 
forma de naja fioro salvor o )ogo 



DICA: nessa versdo, 
e poMivel nadof! Entre na agua para 
segu/r certos cominfios 
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DREAMCAST 



Os combos de seus sonhos 
com graficos de arrasar! 



Guilty Gear X 



9.5 



Sammy/Arc Controle - combos variados 9 

System Works Diversao - so combos! 9 

Luta 

IJogadores Grafico - cheio de efeitos 10 

VMU Som - bons solos de guitarra 10 




Por Baby Befinho 



Depois de muita onda, 

finalmente a serte 

Guilty Gear deu as 

caras no Dream cast. 

Essa e a seqijenria do 

game que comepu no 

PlayStation e, logo de 

cara, conquistou uma 

legiao de fas, gragas a 

um sistema de combos 

animal! Em Guilty Gear X, alguns dos 

personagens antigos foram mantidos e outros 

novos adicionados. No total, serlo 1 6 carinhas 

para voce escolher Os controles estao como na 

versao anterior: existe o botao de soco, o de 

chute, de provoca^ao e mais dois de Slash. E 



DICAi a quolquer 

hora da bataihe, 

operte todos os 

botoes t depoii 

detonof o inj'mtgo de 
uma vei, com um 
fatality onimal.Se 
error, voce penderd a 
bona de magio 






DICA; 

aperte 6 pan escoffier o Chipp 
Sayo|rn. ?ora um hit de 24 com e/e, rorro e 
pressiojie X,X,A,AXl B, i^-^'l ^-* + A 



todos eles podem ser combinados para voce criar 
uma porrada de combos diferentes e ate fatalities, 
chamados de Destroiers.Alem dos golpes normals, 
voce tambem conta com uma barra de magia. Mas 
se eia estiver cheia e voce parar de atacar, sera 
penalizado! Por isso, desencane de ficar so na 
defesa! A parte visual tambem esta de arrasan Os 
graficos sao limpos e detalhados, e as anima^oes, 
bem fluentes. Na hora dos combos, a tela fica cheia 
de efeitos especiais.Ja a triiha sonora e um rock 
bem legal, com um monte de solos de guitarra ^^ 
pra voce curtir! Hr 



DICA: com Sot, me o ejpedal f 4- 1^ t-i i^«- + B), 
encurrafe o inrmigo no conto e o|>erte X,A,Y, S e 
■> i ii + B. Se o coro bobear, de outro 




DICA: apertr V •• fl 2 dapr 
combo oer-j 




: piik para comtf ar um 



DICA: 

com Potemfein, aperte 4' ■i' fi e depois 

4(^-*i|f^-»+y para faier o especial pegar no or 





-^ ^J^ 


■ 4 


1^^'"- 




_..^ 




L 



DICA: so/te a magia de Ky cohi 
•l "H"^ +A e depois monde o 
especiol com -^^■Jiif*-'**^ 



DICA: com Miilia, prense injmigo 
no canto e aperte X,A, Y,Be 
iM-*^)if**Y. Depois flque 
opertondo Y repetidomente 




DICA: para conseguir um especial de 
/^nji-M/to, de uma voodoro com If e 
apefteV,Be-*V4i^*-^ + 6 



^ SNK lan^a mais uma obra- 
prima do genera de luta 



9.3 



DREAMCAST 



The Last Blade 2t 
Final Edition 

SNK Contrale - especiais perfettos 1 

Luta 

I Jo gad ores 

VMU 



DiversSo - Samurai Shodown 9 
Grafico - simples e detaJhado 9 
Som ■ superenvolvente 9 





Final Edition 



Por Baby Betinho 

The Last Blade 2: Final Edition e mais jm 

game de porrada de primeira que a gaiera do 
Dreamcast acaba de ganhar. Com grande 
variedade de personagens e golpes, essa e uma 
das melliores versoes em 2D que a SNK ja 
produzJu.Ate a apresentafio e animal! Os 
deseniios, ambientados no Japao do seculo XIX, 
sao feitos a mao e conseguem reproduzir muito 



DICA: com 

Koede no 

modo EX 

(borra cheia 

Gu pauca 

yida), de uma 

voodora a 

operte B, *■ + 

A,A,A, B e 

+ B (13 hits) 




DICA:para conseguir S9 hits com Lee 

no modo £X, de uma voadora e 

apette B (dais hits), ^ + A,A,A B, 4' + 

CA +Ce«t'l^*-l^-**Bfbami 

chem e pouca vida) 

bem a expressao 

dos personagens.A jogabiiidade tambem 

nao fica atras. Na selefao de personagens, 

voce pode escolher entre tres 

modes: Power, Speed e EX. Em Power, seu 

personagem fica mais forte; em Speed, ele 

ganha uma maior variedade de golpes. A 

opgao EX, resultado da combinagao de 

Power e Speed, e tentadora, porerr voce 

fica com a defesa mais fraca. Os ataques 

sao executados com tres botoes:A (golpe 

fraco), B (golpe forte) e X (chute). As 

musicas de fundo sao show de bola, e os efeitos 

sonoros garantem ainda mais realismo as lutas, 

Isso sem contar que, a cada espadada, seu 

adversario sangra um pouco. E isso ai! Se voce 

esta a fim de muita adrenaiina, nao 

deixe de conferir mais esse 

joga^o da SNK! 





• 





DICA: para aniejuilar 
seu inlmigo com combo 
de 20 bits de Moriya 
(modo Power e EX), 
apene ii*"* + it'll-* 
+ ^^-*f i^-^ + B 
e-**-m^it■^*A^^ 
B (kirra cheia ou 
pouca vida) 



DtCA: com Yuki no 

mado EX, d§ uma 

voodora com B e 

operte ^ *A,A, 

A,B,ii^^+Ae 

+ B para fazer 
1 1 hits (barro 
chefo ou pouco 
vidaj 



DfCjA.'todos OS personagens no modo 
Speed e EX tern combos espedais, 
Encha a borra e operte 4','l' + 6 ou 
A. Seu personagem ficara com 
sombros azuis. Entoo press/one A, 6, 
C.A, 6, C,A, B e it V-* + A 00 8 



DICA:se qutser fozer 
um fupertomito de 35 
hits com Mukuro 
(modo Speed), i& uma 
voodoro e operte 6, *■ 
+ A.A,4,B, 
4'ii^l'^-*+A + 6, 
Quando o in/m/go coir, 
continue com "t + 6 e 

fique apertando os botoes para dar mais hits (barra 

cheia ou pouco vida) 

DICA: para 
dar am 
combo 
eficiente com 
Kojirob 
(modo EX), 
corrae 
operte A, A, 
B, «lKr«-i^-^ 
+ A + fi. Depoii presiione il + B poro fineor a 
espoda no ifiimigo que esta no cbao (barra cheia ou 
pouca vida) 



DICA: com 

Washizuka 

no modo 

Power (com 

barra cfteio 

ou pouco 

energia), 

legure X + fl (deixe ele ficar vermelho), il^t'ii'^ 
+ A + 6 e ocerte o odversdrio no chSo com "ii + B 

(Hbits) 






^ SeqiJencia de Rival Schools 
traz vilao da pesada 



Project justice 



8.3 



DREAMCAST 



Capcom 

Luta 

2 Jogadores 

VMU 



ConlTole - usa quatro botoes 9 
Divers3o - combos ficeh 8 



Grafico - meio quadrado 



8 



Som - boas vozes e miisica 8 





Por Baby Betinho 

Assim como Marvel vs Capcom 2, o jogo Project Justice (continuaflo de 
Rival Schools) foi lan^ado simultaneamente no Dreamcast e nos arcades. A 
nova historia tern como vilao urn cara chamado Kurow, que e membra da escola 
justice. A inten^ao dele e matar todos os membros da familia Imawano, 
come^ando por Raiio (o chefao de Rival Schools), Batsu (o personagem 
principal), Kyosuke e Hyo. Para isso, Kurov/ conD com a ajuda da irma Yurika e com 
uma flauta magica, capai de dominar as mentes dos lutadores adversaries. Sua missao 
no game e justamente derrotar o malvadao e tirar o demonic do corpo de Hyo. Como 
isso nao e nada facil, sera possivel lutar sempre com tres personagens.As texturas de 
Project Justice sao bastante diferentes dos tradicionais jogos de luta, pois dao aos 
graficos uma cara de desenho em quadrinhos. isso faz com que os personagens modelados 
em 3D fiquem parecidos com os desenhos das ilustrafoes. Os golpes do jogo sao feitos 
basicamente com quatro botoes. Se voce apertar o botoes de SF e CF, ou de SR e CR, serao 
acionados os siipercombos em dupla. Para isso, e preciso ter, no minimo, duas barras de especial 
cheias. combo em trio e executado quando voce aperta os quatro botoes do 

controle, mas isso requer cinco barras de especial cheias.Ah! Se voce nao 
conseguir habilitar todos os personagens do jogo, puxe o save do nosso 
novo site. enderefo e www.gam e^ower.com. br ^^ 



LEGENDS 

SR - soco rapido 

SF - soco forte 

CR - chute rApido 

CF - chute forte 



DESTRAVANDO PERSONAGENS SECRETOS 




Vatsu - acabe o jogo no modo 
Story, usando o trio da escola 
Gor'm 

Burning Batiu - jogue com o trio do 
escola Gakuen no modo Story, 
perca urn round contro a 
Syogoftuen (Akira, Yurika e Zaki) e 
depots acabe o jogo 

Ray e Tiffany - ocabe o jogo no 
modo Story, usondo o trio do 
escola Pacific 

Demon Hyo - acabe o jogo com 
todos OS trios e todos as 
fioiiibi/idodes de mudan^a de 
histdrio dos mesmos 



Hyo e Council - acabe o jogo no 
modo Story com todos as escolus 

Kurow - acabe o jogo com o novo 
trio que oparecera ao habititof 
Hyo 

Powered Akira - acabe a jogo com 
trio do escola Seij^n, sem user o 
Team Combo contra Wild Daigo 

Wild Daigo - acabe o jogo no modo 
Story, usondo o trio do escola Gedo 
e derrotondo Demon Hyo no final, 
Paro isso, use o Team Combo para 
finaliiar a lata com Daigo, quando 
ele ficor no formo Wild 




Overitead Attoefc ■* + CF 

Rival Launcher; ^ + SF 

Mini-Rivol Lnuncfter: *- + SF 

Aerial Rave Finisher: -* + SF 

Rapid Punclres: *- + SR, SR, SR, Sfi 

Double Somerjoult; "* + CF, Cf 

Ura Rimon: J/ V-* t joco 

Senf uu-bu; 4 ^-^ + chute 

Houbu:«l'lif*- + chute 

Hoten Rengefci; i/i^i- + soco, soco fou "ti^*- + 

soco, chute) 

Ki)<ou Koi: ■I' V-», il' ^■* + soco (no or} 

Ha No Renbu; ^ kT*-, I tf*- + soco 

Hoten Buekhuu: A li-*, 4* "ii-* + chute 

Ten No Renbu: 4- 1^*-, 4' kt*- * chute 



Mi^i^i 



Overi?eod Attoefc ^ + CF 
Rival Launcher: ^ + SF 
Mini-Rival Louncher; *■ + SF 
Aerial Rave Finisher:-^ + SF 
Double Somersault; "* + CF 
Lira Rimon; ij* "il-* * soco 
Heod Butt; 1^ + soco 
Senpuu-bu; 4- 'si-* + chute 
Houbu;4'iif^ + chute 
Hoten No Komae; 4"!^*" + soco 
Ho No Renbu; A i^<-, 4' i^*- + soco 



Launch Pad: SR, SF, Cf, CR depois de Haten No 

Kamae 

Bully Beaten CR, SR, SF, CF depoh de Haten No 

Kamae 

Set) 'en Shippuuba:$F, SR, CR, CF depoH de Hoten 

No Kamae 

Tetrhou No Kyaku: CFI CR, CR, CR, SR, SF depoh de 

Haten No Kamoe 

Kifcou Koi; I ^•*, li il-* * roco (no orj 

Ten No Renbu: li^*;iii^ * chute 

BXTS^ ICHIMOHJI 



Oyerfieodyittacfc ^*SF (ou + CFJ 

Rival Louncher; ^ + SF 

Minj-Rival Launcher; V + CF 

>leriol Rove Finlifier -* + SF (ou -* + CFJ 

Ryuuiei Kiefc I ^-* + cfiute (no or) 

Kio) Don; i il-* + soco (no or) 

Guti Upper: -* (^ ^ + joco 

Mikatuki Kick; il" i^*" + chute 

Zenkfli ftyuusei Kick: i '^-^, 4- ^-* + 

e/iute (no or) 

Zenkai Kioi Don : i ^■*, ■i ^-^ + loco 

(no or) 

Zenkof Guts Upper: «t i^*-, J* i^*- + loco 



KKZM>iiK 



Owr/ieod Attack <- + SF 

Rrwl Louncher: ii + SF 

Mini-fiivol Louncher: ^ *CF 

Aerial Rave Finisher;-* + SF 

Kikeu Kai: 4" ^-^ + soco (no or} 

Musou Tsuki; ■i '^•^ * soco 

Doichlzuki; 41^^ + soco 

Muiooriken; "^^ ^ + loco 

Musou-Geri; 4 1^*- + chute 

KbuKikou Kai:^ V-», 4'ii-» + soco (no or) 

Musou Seifcen rsufci: J/ 'S*-*, 4 ii-* + soco 

Shin Ofoko No Senoko; i> i^*-, «l> kt*- + chute 



Overheod Attocfc.- *- + SF (ou + CF) 

Rivol Louncher: Isi + SF 

Mini-Rtvol Launcher: 1* + CF 

AerioJ Rore Finisher; -» + SF 

(ou -♦ + Cf) 

fiyuusei Kick; 4 ^-* + chute 

(no or) 

Kioi Don: i ^-* + soco (no or) 

Guts Upper: -* 1 ^ + soco 

Atikoiuki Kick: 4" ^«- + chute 

Zenkai Ryuusei Kick; i ii-*, 

i V-* + chute (no or) 

Zenfcoi Koi Don; 4* 's»-*,'J' ^-* + soco (no or) 

Zenkoi Guts Upper. 4' i^ *", 4" i^ ^ + soco 

Zenkoi Throw; 4' ii-», 4 ^-^ + chute (no or) 



BiOtiH^H 




WILd 



Overheod Attock: *- + SF 
Rivol Louncher 1* + SF 
Mini-Rival Launcher; <- + CF 
Aerial Rove Finisher;-* + SF 
Kikoukai: 4" ^-^ + soco (no or) 
Musou Tsuki: 4^ ^-^ + soco 
Daichizuki: 4 1^*- + soco 
" , ; "" M usouriken; -* 4 ^ + soco 
v!usou-Geri: 4*1^*- + chute 
KouKikou((aJ;4^^,iii^ + 
soco (no or) 
Musoo Seiken Tsuki: 4^ -*, i ^-» 
soco 

Shin Otoko No Senoko: 
li^«-, 4(f<- + chute 



(OJI 




Orerheod Attock: *- + SF 
(ou -» + CF) 
Rivol Louncher; ^ + SF 
Aerial Rove finisher; ■* + SF 
God Lariat: 4* i^*- + soco 
(no or) 

God Rush: 4'^-* + 



Overhead Attack; 
■» + CF 
Rival Launcher: 

^+SF 
Mini-Rival Louncher: ^ + CF 
Aerial Rave Finisher; "* + CF 
Three Kick Choin; *- + CF. *- + C(^ <- + CF 
Four Kick Choin: *- + CF, «- + CF, CF, 
*- ou -» + Cf 

Uro-Giri: 4- ^-^ + soco (no or) 
Toikuu Uro-Giri; 4- 1^ *- + soco 
Botou;4'ii-* + chute 
Hokoi: 4 l^*- + chute (no or) 
Soozetiu No Uragiri: 4ii-*, 4''Sf-*+joco 
Chi Motsuri; 4* li^, 4 1^*- + joco 



Midore Teppou TsuW; 4' "ii-*, 
4 >l -* + soco 

f unko Zon: ^^^, >t l^ *■ + soco 
(de pertoj 




iBKH iSMIDO 



OyefheodAttock:<- + CF 

Rivol Louncher; ii + SF 

Mini-Riral Louncher: 

^*CF 

Aerial Rove Finishers; -* + SF 

Kaiten Shinai Otoihi: i ^-^ + 

chute (no or) 

Nechute, Chuteetsu Shinai; 

4ii-* + soco (no or) 

Kiai Knuckie: 4 1^ *■ + soco 

Shidou Kick: 4 *^*- + chute 

Kioi Kick; 1^ 4- '»-* + chute 

Nechute, Chuteetsu Udetotefuse: 

4 V-», 4 ^"* + soco 

Nechute, Chuteetsu Cross Counter: 

4-1^*-, 4*^*- + soco 

(segure o botoo) 

Nechute, Chuteetsu Fuusho; 

4'^-*,4ii-» + chute 

Super Armor; 4'!^*-, >ti^*- + 

chute 

Overheod Attock: *- + SF ou + CF 
Rivol Launcher; ^ + SF 
AIJni-RfvoI Launcher; 4 + SF 
Aerial Rave Finishers; -* + SF 
Roiei Sh uu; 4" V-* + chute (no or) 
Seiho Ken: 4* 'S-* + soco (no or) 
Toikuu Seiho Ken; 4 1^ *■ + soco 

Jicchoku Ken; -* 4* ^ + soco 
Shin 'en Kyofcu; 4'!^*" + chute 
Shimozu-Ryuu Roiei Shuu: 
4ii-*, 4'^-» + chute 
(no or) 
Shimoiu-Ryuu jicchoku Ken; 
4'il-»,4^'* + soco 
_.v Shimozu-RyuuSeiho Ken; 4i^*-, 
|'|I 4i^«- + soco 




' soco 
GodHook:4i^*-t 



soco 

God Defense: 4^ ^-i + chute 
(ou 4 1^*- + chute) 
God Straight: SR depois de 
God Defense 
God Upper; SF depois de 
God Defense 
Heaven's Rush: 4^-*, 
4'^-* + soco 
Heoven's Cross: 
4i^*-, 4l^<- + soco 



Overheod Attock;*- * CF 

Rivol Louncher: ^ + SF 

Mini-Rivol Launcher; fiuchiko Moshi 

Aerioi Rove finisher; -* + SF (ou 4* + CF) 

Gonsek) Otoshi; 4' V-* ■«■ soco (no or, de perto) 

GonseW Kudoki: 4 'si-* + chute (no or) 

Teppou Tsuki; 4 ^-> + soco 

Kashiwode Vohurl; -*4 ^ + soco 

Aranami Shiko; 4* V-^ * chute 

Suchiko Aloshi: 4 1^*- + chute 

Oo Aroshi: -* 'ii 4' i^ *■ + soco (de perto) 

Naiare Otoshi; 4'^-*,4^"* + soco (no or, 

de perto) 




OverheodAttack:*- + CF 
fiivoi Louncher; 'Si + CF 
Mini-Rival Launcher; 4" + SF 
Aerioi Rove Finishers; -* + SF ou CF 
Renkyoku Don: 41 V-* + chute 
,. , (no or) 
flU Rengeki'Ken;4'^^ ^-soco 
wflf Shouyou Ken:-*i^ +S0CO 

Enbu Kyoku; ii^*- t chute (no or) 
Hisshou Rengekiken: 4 ^-*, i ^-» 

+ S0CO 

Rosen Enbu Kyoku; i i^«-, 4 df *■ + 
chute (no or) 





IIHCVO 



Overhead Attack ^ + CF 
Rivat Launcher: ^ + CF 
Mini-Rival Launcher: 4" + SF 
Aerial Rove finijfiefi; ■* + SF (ou CF) 
Quick Stab: -» + SR, SF (ou *■ + SFj 
Tenroi Zon: J* il'^ + soco (no orj 
khimonji-Giri: ^ 'i*-* + soco 
jyuumonji-Giri: soco depois de Ich/mon/i-Giri 
far-Giri; il" 1^ *- + soco 
lof-Giri Knt: soco depois de (oi-G/ri 
Our/uu Zon; -*'t ^ + soco 
Getr'ei Shuu; ■J* i^"*- + chute (no orJ 
Sword Rush; A 1i-*, >^ ii-* + soco 
Ankoku Gen'ei Zan: i ^->, "i il-* + chute 
Ankoku Gen'ei Shuu: ^t^t-, iiO- *■ 
chute 



OH 



Overfiead/ttocfc *- + SF 

Mini-Rival Louncfier; ^ + SF ou CF 

Aerial Rove finisfiers:-* + Sf 

Shippuu No Kato: -t ^-* + soco 

Hoiwo No Koto; ^l■ i^*- + soco 

Shouryuu No Koto; -* A 'ii + soco 

(segure o botoo) 

Shiden No Koto; 4' ^-* + chute 

(segure o botdo) 

Zenpoo Temhif) No Kato; ii^*- + chute 

Efibu Hirou; "l-V-*, 4^-* + joco 

Sechute, Chuteyou Kougefci; l-^-*, "J-ii-* + 

chute 



Kkifiaw 



Orerlteod ^Ittoek: *■ + Sf ou CF 

Rival Launcher; 'i' + Cf 

Mini-Rival Louncher; A + Sf 

Aerial Rove Finishes: -* + CF 

Rushing Punches; 4i ^-* + soco 

ftoppu Tsuki; 4" 1^*- + soco 

Kyoujuo Reppo; ■*>J' "ii + soco (segure o 

botSoJ 

yasfifl-Guruma: A ^-* + c/iote (no or, rapidomente) 

Counter: 4 1^<- + chute 

Energy Drain: Ail-*, 4'ii"> + soco depois de 

Kyouj'uu Repp a 

Rushing Attack 4 V-*, i V-* + soco 

Energy PiWor; 4 1^^, \l' i^*- + soco 




^ifXTSVJ 



Overhead Attocfc *■ + SF ou CF 

Rivol Launcher; 5ii + SF 

Mini-Rival Launcher: "^ -^ CF 

Aerial Rave Finisher: -* + SF fou ■* + CF) 

Ksai Dan: i/'a-^ t soco (no or) 

fiushing Punches; i l^*- + soco 

Kyoojuu Reppa;-^ i ^ + joco (segure o botdo) 



Overheod Attocfc 

*- + CF 

Rivol Launcher; 

"a+CF 

Mini-Rival 

Launcher, "t + SF 

Aerial Rave Finishers; ■* + 

SfouCF 

XStrike; 4i^-» + joco 

(no orJ 

Sword Rush; i i^-*- + soco 

Ouryuu Zon; ■*4' 's* + soco 

Gen'ei Shuu; 4i^*- + 

chute (no ar) 

Sword Rontu: i'H'^, 

"^ V-* + soco 

Energy Streom: 4* "il-*, 

4'lii-» + ciiute 

Preoteetive Sphere, 

ii^^, 4i^*- + 

chute (no orJ 

38 




ftisha-Guruma; 4» ^■* + chute 
(no ar, ropidomente) 
Zenkoi Kiai Don; 4 ^-*, 
i >)-* + soco (no or) 
Imowono-Ryuu Kyou/uu Reppa: 
4.1^ «-, «l'ii;*- + soco 

icroKO 

Overhead Attoeic*- + CF 
Rivol Launcher; il + CF 
Mini-fiivoi Launcher: CR, Shouten 
Sechute, Chuteoi 
Aerial Rave Finisher: -* + CF 
Shokusfiin: 4 ^-^ + soco, chute 
(ropidomente) 
Sbuueki Koitunin; 4V*- + soco 
Koishin: >t 1^ *- + chute (no ar) 
Kotoyoku no Komoe: 4 ^■* + 
chute 

Shouten Sechute, Chuteoi: 
-*i\ + chute 
Shinsiiin; *■ + chute, chute 
ShiNoKoigo;4^^.4'^^ 
+ soco 

Tengoku He No Kaidon: 
4ii-*, A-V-** chute 
Noraltu No Houdou: 4 kf *-, i i^*- + chute 

Overhead Attoeic *- + CF 

Rival Launcher; ii + CF 

Mini-fiivof Launcher; CR Shouten Sechute, Chuteoi 

Aerial Rave Finisher; -^ + Cf 

Gen'ei Wave; 4* ^-* + soco(no ar) 

Cross Cutter; i "^^ + soco 

Gen'ei Breoker: J^ 1^*- + soco 

ftoijin Upper; ■* 4 ^ + soco 

Gen'ei Kick.' 4- V-» + chute (no or) 

Kokuson Cross Cutter; 4 V-*, 4 "^"^ + soco 

Super Rai/Vn Upper; 4' 1^ *-, 4^ lii <- + soco 

Double Gen'ei Kick: 4 "a^, 4 V-» + chute (no ar) 

Overhead Attack:*- *■ SF 

Rivol Louncher; ^ + SF 

Mini-Rival Launcher: ^ + CF 

Aerial Rove Finisher; ■> + Sf 

Batob ato Roei{et* 4 ii-* + soco (no or, 

ropidomente) 

Hoeru Serve: 4 ^"* + soco 

Hoeru Voifey; 4 ^-* + soco depois de Hoeru Serve 

Spin Smash: 4 'i'-* + chute 

Giont Swing; "^^ 4 1^<- + soco (perto) 

Dodochute, Chuteo Attocfc >t ^-*, 4 il^ + soco 

Momo Crush: 4 1^<-, i i^-t- + soco (no ar) 

H>iCG/iftE: 

Overhead Attocf<; *■ + Sf 
Mini-Rival Launcher ^ + SF 
Aeriof Rave Finisher: ■* + SF ou Cf 



Tabikaml: 4- ^-^ + joco (no ar) 

Jinkou/rkyuu; iii^ + joco 

Hiraoyogf Kick: 4 ^-^ + c/iute 

Kojrn Medky: >t "il-*, 4i Vl-* + soeo (no or) 

Chou Bota-Ashi: 1 ^-*, 4' ^-* + chute 

Overhead Attack *- + SF 

Rival Launcher: ^ + SF 

Mrrti-fiiraf L<juncher;S/Wmg fiecieve 

Aerial Rave finijher: ■* + SF ou CF 

Tochute, Chuteon Spike; *t i^*- + soco fno or) 

Kartzen Block; "*1'^ + soco (no of) 

Jumping Serve; 4* ii-* + loco (no or) 

Kalten Receive: i i^*- + joeo 

SMng Receive:"* 4" V + soeo 

Senbon Spike: 4" il-*, 41 ■^-* + soco fno ar) 

Makyuit Tenjou Serve; 4 1^*-, ^i i^*" + soco 

ftXM MiBiKl 

Overfieodyittoek: *- + Cf 
Rival Louneher: ii + CF 
Mini-RivoJ Looneher; 4 + SF 
derinl Rave finished -* + SF ou CF 
Flotfi Kougekj; 4' "ii-* + soco (no or) 
Kougoil; 4 1^*- + joco fno ar) 
Film Koukan: 4 1^<- + chute fno or) 
Super Flosh Kougekl; 4 ii-», 4 ii-^ + soco 
Totsugeki (nterview: >t 1^*-, 4 1^*- + soco 



l»4|V8lftA 



OverheodAttoefc*- + CF 

Rival Louncher; V + CF 

Mini-Rival Louncher: (^ + CF 

Aerial Rave Finisher: 

-* + SF ou Cf 

Hockey Sack Combination: *■ + 

CR, CR, CR, CR 

Feint; *■ ou -* + chute, chute 

Bicycle Kicic -t ^-* + chute 

fno ar) 

Shining Sove; 4 5il-* + soco (no ar) 

Perfect Cotch: 4 1^*- + soco 

Long Shot; 4 ii-* + chute 

Sliding Wcit: 4 1^<- + chute 

Rising Kick -» 4- V + chute 

Sakuretsu Victory Goal: 4' V-*, 

4 ^^ + chute 

Bokuretsu Lifting; 4 1^*-, ^ 1^*- + soco 

nor 

Overhead Attack: *- + SF 

Rivol Louncher: N + SF 

Mini-Rivol Launcher; 4* + SF 

Aerial Rove Finisher: -* + SF 

ou CF 

F«plOcfc*- + CF 

Air Dynamite; 4 ^-* + soco 

(no or) 

Dynomite Straight; 4 ^■* + soco 

Touchdown Wave: 4 i^*- + soco 

Twister Upper; -* 4/ ^+ soco 




Triple Twister; 4( ^-*, 4 il-^ + soco (ropidomente) 
Super Touchdown: 4" (^ <", 4^ 1^ *" + soto 
Dynomite Justice; 4 ^-*, 4 ^-* + chute 







Overhead Attack.* *■ + SF 
Rival Launcher; ii + SF 
Mini-Rival Launcher: SF, SF 
Aerial Rave finisher: "* + SF 
Chou Gousoku Kyuu: 4' li-* + 
soco fno ar) 

Ippon Zuri Dopou; 4 1^*- + soco 
Dai Kaiten Dopou:-* 4* >t + 
soco 
Goukai Lead; *■ + chute, 
chute 

Goukoi Sliding: CR 
Goukai KicfcCF 
Bunshin iMokyuu: 41 ^-*, 4 ^-* + soco 
fno or) 

Homerun Dopou: 4 (^ *■, 4* 1^ *- + soco 
Chou Sotsu/in Sliding: 4 V-», 4- ^-* + 
chute 



4' 



TiPT/tHT 



Overhead Attock;*- + CF 
Rival Launcher; iii + SF 
Mini'Rival Louncher; 'i* + CF 
Aerial Rave Finisher: ■* + SF 
00 CF 

Stomp Kick: 4* + chote fno or, ropidomente) 
Groovy Knuckle: 4 ^"^ + soco fsegure o botoo) 
Groovy Punch: 4 1^*- + soco fsegure o botoo) 



Exciting Kick; 4 (^*- + chute (no or) 
Beautiful Spin: -^^ ^ + chute 
Groovy Screw; 4 ■^-*, 4' V-* + soco 
Groovy Special: 4' i^ •*-, 4 if *- + joco 
Wonderful Kick: 4 ^^, 4< *>(-» + chute 

Overhead Attack: *■ + CF 

Rival Launcher; il + SF 

Mini-Rivaf Launcher; SF,Miwoku NoWahz 

Aerial Rave finisher:'^ + SF ou CF 

Mad Dosh; *- + SF 

Hiren No Serenade: 4 1^*- + soco (no or) 

Miwaku No Wo/ti; 4 ii-* + soco 

Shin en No Minuet -* 4- ^ + soco 

Rokojitsu No Lullaby: 4" i^*- + chote fno ar) 

Meifu No Nocturne; 4 ^-*, 4" ^-^ * soco 

fiai No Requiem: 4- 1^ *-, 4 (^ *■ + soco 

Shiyobu No Rondo: -I V-*, 4 il-* + chute (no or) 

Overheod Attock: *- + SF ou CF 

Rivol Launcher: il + SF 

Mirti-Rivoi Louncher: "ii + CF 

Aerioi Rave Finisher;-* + SF ou CF 

Hakai No Techute, Chuteosori: 4 il"* + soco 

Doko/a No Techute, Chuteosori; 4 1^<- + soco 

fsegure o botao) 

Toikuu No Techute, Chuteusori:depais de Ooku;a 

No Techute, Chuteusori, ^ * soco fsegure o botao) 

Gonkougeri: 4^ 1^*" + chute 

Kokou No Pride: 4' ^-* + chote, chute 

HissaUu Roikoo Techute, Chuteosori; 4 ^-*, 4^ ^-* 

-f- soco (no or) 

Hissatsu fnozuma Gankougeri: 4 1^*-, 4 1^*- + chute 
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NINTENDO 
NEWS 



Iomega cria HD para 
o Nintendo 64 

Por mais estranho que possa parecer, a 

Iomega tern pianos de lan^ar urn HD (Hard 

Disk) para o Nintendo &4. Urn prototipo do 

dispositivo foi mostrado agora em Janeiro, 

nos Estados Unidos, durante a feira CES 

(Consumer Electronic Show).A Iomega 

ainda nao 

confirmou o 

pre^o nem a i 

data de 

lanf amento do 

HD.Sabe-se > 

apenas que 

ele tera 5 GB e sera removi 



V. 



Namco confirma tres 
titulos do GBA 

A Namco confirmou a cria^ao de tres 
,.novos jogos para Game Boy Advance, Sao 
eles: Nomco Museum Advance, Poc-Mon 
Advance e Tekken Advance. So que, de 
acordo com a empresa, o fan^amento dos 
games esta confirmado apenas para o 
mercado japones. Dependendo do andar 
da carruagem, eles podem ou nao chegar 
a terra do Tio Sam. 





Afinal, qual e o melhor? GameCube 
ou PS2? Descubra voce mesmo! 



Quando o assunto involve o GameCube e o 
PlayStation 2, existe uma enorme confusao 
sobre qual console e o melhor, ou seja, mais 
potente.Tanto os jogadores quanto os proprios 
programadores tern opinioes diferentes e 
conflitantes, No forum da SGP e no chat 
promovido pela revista no dia 19 de deiembro 
passado, no UOL, muitas duvidas surgiram. Com 
essa materia, voce podera ter uma ideia melhor 
sobre os deialhes tecnicos dos dois consoles para 
que, assim, consiga tirar sua propria conclusao 
sobre qual vale mais a pena. 

ANALISAND0OPS2 

Vamos comepr nossa 

analise pelo PlayStation 2,ja 

que ele ja e conhecido no 

mercado. 1 28 bits da Crash 

Sony tern um hardware B""*"" •«'"" md/ior , 
, co-proeeijodores do PS2 

mais complexo que o 

GameCube. Sao tres principals chips para que os 
dados sejam processados: a unidade de vetor 
(VO), a unidade de vetor I (VI ) e a CPU, Em 
rela^ao a CPU, o PlayStation 2 e cerca de 1 00 a 1 50 
MHz mais lento que o GameCube. E alguns 
programadores nao sabem usar suas unidades de 
vetor (chips que auxiliam as operates para a 
renderiza^ao de poligonos), sobrecarregando a 




CPU e nao conseguindo dar aos jogos a qualidade 
desejada, E como dirigir um carro de 1 6 valvulas e 
utilizar apenas 6 delas! Isso acontece porque nem 
mesmo usar plenamente o Emotion Engine e tao 
dificil quanto trabalhar em conjunto com as 
unidades de vetor Quanto aos poligonos, a Sony 
afirma que o console pode produzir 75 milhoes 
deles por segundo, sem textura, efeitos e britho. So 
que esse total rtunca sera possivel em um jogo, pois 
ele nao leva em conta recursos fundamentals como 
texturiza^ao, intera^ao com controle e partes que 
precisam ser processadas, como inteligencia 
artificial, entre outros. Ridge Racer ^ por 
exempio, usa apenas 3 milhoes de poligonos, 
justamente porque ele e programado apenas 
com base no processamento da CPU, Na 
verdade, o numero de poligonos do PS 2 pode 
chegar a 20 milhoes em situa^ao de jogo. Em 
' entrevista ao site norte-amertcano IGN, Jason 

Rubin, presidente da Naughty Dog (produtora de 
Crash Bandicoot), destacou que os programadores 
ainda tem a mental idade de programa^ao do 
Dream cast, que e mais facil justamente por estar 
baseada apenas no processador principal. 
Atualmente, os jogos da Naughty Dog estao entre 
OS poucos que tiram bom proveito das unidades de 
vetor:aVI,usada como deteaor de colisao e 
processador de inteligencia artificial, fica responsavel 



GBAs chegam as lojas norte- 
americanas para demonstra^ao 



A assessoria de imprensa da 
Nintendo nos Estados Unidos 
informou que, ate abril deste 
ano, a empresa devera enviar 
ajguns Game Boy Advance as 
lojas i^ques para demonstra^ao. 
No lan^amento do portatil, marcado para julho nos Estados 
Unidos, tres cores diferentes de GBA poderao estar disponiveis. 
Mas essa informa^ao so sera confirmada em maio, na E], 



^E 



O bigodudo Mario ganhara 
dois jogos no GBA 



Pode ser que o bigodudo Mario d& as c^as no Game 

Boy Advance antes do que todos esperam. Depols de 

anunciar a cria^ao de Mario Kart Advance, a Nintendo 

nio conseguiu esconder a aventura do bigodudo em Mario 

Advance, Segundo especulapes que estao circulando na Internet, o game I 

e baseado no generos de a^ao e plataforma, e pode chegar as prateleiras [ 

antes mesmo do jogo de corrida. 



pelos detalhes do personagem 
principal e pelo cenario.Com isso,o 
processador pode ganhar entre 20% 
a 1 00% mais de velocidade, o que 
permits jogar mais dados para ele 
para criar um game com 1 00% da 
capacidade do Plaj^Station 2. 




NOVATO GAMECU8E 

GameCube tem um sistema de 

funcionamento bem diferente em relagao ao 
PlayStation 2. Seu processador principal e 
baseado na tecnologia Power PC, a qual 
atualmente e empregada nos 
computadores Macintosh. A CPU e 
otimizada para OpenGL, base de 
programaflo muito conlnecida pelos 
desenvolvedores de jogos para PC e 
usada em jogos como Qjak e Unreol 
Towmmenl Essa familiaridade, 
inclusive, facilita a programa(;ao para 
novo 128 bits da Nintendo, 
Enquanto o PS 2 traz aVO e aVI,o 
GameCube usa apenas um chip 
chamado Flipper, que fa: tudo 
que as unidades de vetor 
consegiem e ainda pode 
comprimir texturas para obter 
um melhor aproveitamento da 
memoria de video e do 
processamento da CPU 
principal. So praconstano 
PS2 nao tern um hardware 
de compressao de textura, 
tarefa que e feita 



processamento geral.A memoria de 
video do PS2 e pequena, e nisso o 
GameCube tambem leva vantagem, 
pois tern uma memoria maior e mais 
rapida.Ao renderiiar I mil 

poligonal e de texturizafoo desenvolvedores de jogos para 
GameCube podem inserir oito 
efeitos de uma so vei, o que facilita muito o 
trabalho. Para comptetar, o Gekko - utilizado pelo 
GameCube - e considerado por muitos o mais 
rapido processador para consoles. 



igenda de lan^amentos 
Nintendo 64 




ODITO 

PELO NAO DITO 



utilizando parte do 
processamento do 
Emotion Engine e 
diminuindo 
sensivelmente o 



Cada um defende a camisa de seu time. De um lado,jason 
Rubin garante que o PS 2, com a VO e a VI , pode gerar mais 
poligonos que o GameCube, e que a c^acidade de renderizar 
oito efeitos de uma so vei nao e exclusividade do console da 
Nintendo. De outro, Julian Eggebrecht, presidente da Factor 5 
(uma das empresas desenvolvedoras para o GameCube), afirma 
que 1 28 bits da Big "N" e muito superior, coloando o 
console num patamar acima do proprio XBox, o que todos 
sabem que nao e verdade. que se sabe ao certo e que o 
GameCube vai ter texturas melhores que as do PS 2, mas o 
numero de poligonos que o console sera capai de gerar ainda e 
um misterio. isso nos so vamos descobrir realmente com o passar 
do tempo, quando os kits de desenvolvimenio do GameCube 
aparecerem. E certo que os jogos do novo console da Nintendo 
vao apresentar uma qualidade muito boa logo de cara. No caso dos 
games de PlayStation 2, eles ainda vao demorar um pouco mais para 
atingirem sua capacidade maxima. Como o 1 28 bits da Sony esta 
implantando um sistema novo, e natural que haja uma certa dificuldade 
de program a?ao, Ainda nao da para ter certeia sob re a supremacia de 
um console em rela^ao ao outro, mas voce ja pode ir comparando as 
vantagens e desvantagens de cada um deles e fazer sua aposta. 



Yu-Gi-Oh faz 
sucesso no GBC 

De acordo com a Nikkei Financial 
Daily, a Konami conseguiu otimas 
vendas com Yu-Gi-Oh. Lati^ados em 
dezembro para o portatil Game Boy 
Color, OS tres novos titulos baseados 
nesse desenho ja ultrapassaram a 
marca de 2,1 milhoes de copias 
vertdidas. Parece que mais um 
fenometio Pokemon vem ai. 



Natsume confirma 
participa^ao no GameCube 

A Natsume, empresa conhecida por criar tituios com 
temas um tanto estranhos, mas superdivertidos, 
confirmou sua presen^a no GameCube. Um dos 
games mais provaveis de ganhar uma versao para o 
console e Harvest Moon, simulador em que o jogador 
deve trabalhar pesado e administrar uma ^enda 
para torna-la produtfva, Para saber mais sobre a 
historia, d^ uma espiadinha nos lan^amentos de PSX, 
console que acabou de ganhar uma versao. 



Jogo 


Genero 


Dati 


Paper Mario 


RPG 


06/02 


Eternal Darkness 


Aflo 


16/02 


Seadoo Hydrocross 2001 


Corrida 


22/02 


Carnivale 


Afio 


IS/03 


Aidyn Chronicles: 






The First Mage 


A^o 


16/03 


Pokemor Stadium 






Gold & Silver 


Afao 


27/03 


Dinosaur Planet 


Afio 


Abril 


VR Powerboat Racins 


Corrida 


Abril 



Agenda de lan^amentos 
Game Boy Color 



Jogo 


GSnero 


Data 


Hercules 


A^ao 


18/02 


Aliens: Thanatos Encounter 


A^ao 


19/02 


Dragon's Lair 


A^ao 


19/02 


Indiana Jones and the 






Infernal Machine 


Agao 


19/02 


Mary Kate and Ashley 






Winners Circle 


Afao 


19/02 


NBA Hoopz 


Esporte 


19/02 


Trou balls 


Aflo 


19/02 


Seadoo Hydrocross 2001 


Corrida 


22/02 


Action Man 


A;ao 


Fevereiro 


Metal Walker 


A^ao 


Fevereiro 


Army Men:Arcade Blast 


Ajao 


09/03 


Jimmy White's Cue Ball 


Esporte 


09/03 


Puzzled Quebra-cabepas 


09/03 


Tom and Jerry in 






Mouse Hunt 


Afio 


09/03 


VR Sports: 






Powerboat Racing 


Corrida 


09/03 


Carnivale 


A?ao 


15/03 


Inspector Gadget 


Afio 


15/03 


Matchbox Caterpillar 






Construction Zone 2 


A^o 


15/03 


Barbie Pet Rescue 


Acao 


17/03 


Xena 


A^ao 


18/03 


Portal Runner 


A^ao 


19/03 


Scooby-Doo Classic 






Creepy Capers 


A^ao 


19/03 


Mat Hoffman's Pro BMX 


Esporte 


22y03 


Rocket Power 


Afao 


22/03 


Sponge Bob Squarepants 


Aflo 


22/03 


Legend of the Riber King 2 


Aflo 


23/03 


Return oftheNinja 


A;ao 


23/03 


Frisbee Golf 


Esporte 


17/04 


Rockets Sleep Over 


A^o 


17/04 



m 



MMTENDO 
PRE-ESTRESA 



Tweety and the Magical Jewel 



B 



GAME BOY 
APVAHCE 



KEMCO 
Agao 

Disponivei em julho 



Tweety and the Magical Jewel deveti 

chegar as prateleiras japonesas em marfo, 

junto com o lan^amento 

do portatil Game Boy 

Advance, Desenvolvido 

pela Kemco, o jogo e 

repleto de minigames, 

seguindo a linha de 

titulos como Mario 





Party, Seu 

objetivo sera 
recuperar 
joias magicas e veneer varios adversaries 
para salvar nosso amigo Piu-Piu das garras 
de uma bruxa malvada. So que tais joias 
estarao espalliadas por todo o mundo. 
Prepare-se para encarar mais essa 
aventura com a turma dos Loo ney Tunes! 




Top Gear All japan GT 




KEMCO 
Corrida 

Disponivei em julho 



B 



Game Boy Advance vai ganhar um game de corrida com 
muita velocidade e adrenalina, desenvolvido pela Kemco, 
Isso sem falar no reaiismo nunca visto antes em consoles 
, portateis. Top Gear All Japan GT e totaimente baseado 
em um circuito real que fica no japao. E os carros, 
tambem baseados em modelos reais, podem ser 
personaliiados, assim como motores e acess6rios.As 
novidades sao um modo em que voce podera criar sua 
propria pista e os corredores, todos japoneses, clones de 
piiotos reais. GBA esta ciiegando com tudo! 



Disney's The Emperor's New Groove 





UBISOFT 
A^ao 

ja disponivei 



filme de anima^ao A novo ondfl do impem^or, 

1 an f ado recentemente 
peJos estudios Disney, 
acaba de chegar a 
mais um console. E a 
vez de OS usuarios do 
Game Boy Color 
curtirem as aventuras do 
imperador que foi 
42 



transformado em uma lliama e que tenta de todas 
as formas recuperar seu trono. Conform e for 
progredindo ao longo das oito fases, voce podera 
ver algumas das artes utilizadas no fiime. jogo e 
bem divertido. Como uma Ihama, voce 
tera muitas 
fiabilidades 
diferentes, 
podendo ate 
atacar os 
inimigos com 
cuspe! 




Indiana Jones and 
the Infernal Machine 






THQ 
Aventura 

Disponivei em margo 




Depois de chegar ao PC e ao Nintendo 64, 
Indiana Jones tambem vai dar as caras no 
portatil Game Boy Color Sao 19 fases clieias de 
quebra-cabefas, misterios a serem desvendados 
e cenas tipicas dos filmes de Indiana. Para 
encarar esse desafio, voce contara com quatro 
tipos diferentes de armas: um revolver, uma 
metraliiadora,granadas e, e claro, seu famoso 
chicote. Os inimigos sao de todos os tipos, 
desde sol dados sovieticos a tub a roes 
aterrorizantes, passando por aranhas, 
escorpioes, cobras e lobos, Prepare-se para uma 
aventura de arrepiar! 




Legend of Zelda: Mystical Seed of Power 



B 



^l!NTE^DO 
Agao/RPG 

Sem data previstt de lan;amento 
Mysticaf Seed of Power sera a 

segunda aventura da serie Zelda 
lan(;ada para Game Boy Color. 
Dessa vez, a historia estara dividida em dois 
capitulos, The Chapter of the Earth e The Chapter 
DfTime & Space, mais ou menos independentes. 
Isso quer dizer que voce podera comegar o jogo 
por qualquer urn deles, porem todas as suas 
a^oes em cada capitulo afetarao os 
acontecimentos do ouiro, Ccmo? E o seguinte: a 
cada tarefa que completar em urn capitulo, voce 
recebera uma senha que devera ser 




digitada no oiftro capitulo e que mformara ao 
jogo em que pe que as coisas estao. Deu pra 
entender! A historia e a seguinte: a princesa 
Zelda e o Triforce of Power foram raptados pelo 
poderoso Ganon. Cabera ao nosso heroi Link 
salvar a mofa das garras do 
malvadao e recuperar as oito 
partes do Triforce, que estao 
espalliadas por diversas partes do 
mundo.Ah! Tern mais urn detaihe! A 
Rod of Four Seasons, objeto que 
controla as estagoes climaticas de 
l-iyrule, foi parar em uma outra 




dimensao, o que bagunpu de vez o tempo por 
la. Sobrara de novo para Linl< a tarefa de viajar 
para a outra dimensao e recuperar tal objeto. A 
vantagem e que, em alguns mementos, a Rod of 
Four Seasons sera de grande ajuda para voce 
resolver alguns probleminhas. Dois novos 
personagens tambem vao ajudar nosso amlgo 
Link: urn canguru chamado Ricl<y, que pode 
carregar o heroi e leva-lo a lugares que o 
personagem nao consegue alcanfar sozinho; e 
I^aple, uma simpatica bruxinha. 
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NINTENDO 64 



As confusoes de Salsicha 
e seu amigo Scooby 



Scooby-Doo! Classic 
Creep Capers 

THQ Controie - responds bem 

A (So 
t Jogador 



9.0 



Diversao - entrar pra turma 1 
Grafico - tiel ao desenho 9 

Som - da o clima do jogo 9 





Por Marjorie Bros 



DtCA: para 
apagar o fogo 
da 

cami'nhonete, 
utilize 
extintor que 
estd no cfiao, 
perto de/o 



Scooby, Salsicha e toda a turma dos 
desenhos estao aprontando urn monte 
nesse game cheio de aventura e misterio, Scooby' 
Doo! Classic Creep Capers conta com tres 

episodios classicos dos desenhos e um 
outro totalmente novaAo longo das 
fases, voce tera de coletar pistas que o 
ajudarao a desvendar os mais intrigantes 
misterios. mais divertido e que, em 

vez de uma barra de energia, 

nosso amigo Salsicha tem uma 

de coragem. Quanto mais 

sustos ele leva, mais a barra 

dimintii! Os graficos, muito 

caprichados, farao com que 

voce se sinta no proprio 

desenho animado. • 



DtCA: para enf rar 

no museu pelo 

janelo, basto utiliiar 

a escdda que esta 

em crmo do furgoo 



DICA: tome cuidodo 

paro nao dar de com 

com guardinha dentro 

do museu, lenfio ele 

bota voce pra font 





DfCA'poroengnnoro 
inimrgo, use a moscoro 
egipda desso fiorede para 
se camuflar e foie-fo 
passar reto 




NINTENDO 64 



A mina de Pac-Man esta 
mais gata no 64 bits 



8.5 



Ms. Pac-Man: Maze 
Madness 

Nam CO Controie - requer treino 

A(io Diversao - otimo passaternpo 1 

1/4 jogadores Grafico - cumpre seu papel 8 

Som - bom, mas varia pouco 8 



8 




Por Marjorie Bros 

Quem nao se lembra do bom e veiho Pac-Man! 
Para a alegria dos saudosistas, acaba de ser lan;ado 
Ms. Pac-Man: Maze Madness, um game pra la de 
divertido que mistura novos e antigos elementos do 
classico. Os tradicionais labirintos estao de volta, dessa 
vei num ambiente totalmente em 3D. som e bom, 
apesar de um pouco repetitivoja os controles sao 
simples, mas exigem um certo treino. Alem dos 180 
labirintos, o novo titulo ainda inclui a namorada 
do Pac-Man original dos arcades. Nao perca! ^p 



DICA: utifiie 

bem esses blocos 

para resolrer o 

iobirinto de 

maneira correta 

44 





DICA: coiete o 

maior numero 

de itens 

possivel. Se 

consegu ir 

todos, voci 

ganhard 

ejtrelas que 

□brirao 

novos fases 



DICA: comn as 
bolas brilhontes 
□pen as quando 
estiver perto de 
intmigos, assim 
tera poder para 
.notd-Jos 




DICA: 

noo se preocupe se empurrar 
olguni bfoco errado.^ ietra R faz com 
{fue ele volte ao local de origem 



NtNTENOO 84 



Classicos~db arcade 
ressuscitam no seculo XXI 



Greatest Arcade Hits: 
Volume 1 

Midway Controle • fie I ao original 

A^Io Diversao - c lassie o e classico! 8 

] Jogador Grafico - bem primitivo 

Som - superficial e barato 



Da GamePro ^ 

Em Greatest Arcode Hits; VI 
I, a Midway trouxe para o Nintendo , , _ 
64 uma cole^ao dos melhores jogos de \\ 
arcade do passado. Com um unico V 
cartucho, os jogadores das antigas 
poderao se deliciar com os classicos Spy Hunter, 
/oust, Defender, Sfnfstor, Robotron e Root Beer 
Tapper. As conversoes sao perfeitas, o que 
provavelmente vai desagradar os jogadores 
mais novos, que nao viveram naquela epoca. 
Isso porque, apesar de esses games terem sido 
populares, hoje e!es apresentam graficos e som 
muito primttivos.Ainda assim, quern quiser 
matar a saudade podera tirar proveito do 
controle analogico do N64, que confere 
uma boa jogabiEidade a esses titulos. 



DICA: em Robotron, 
1 quondo o te(a come^ar 
I surgir, pegue os 
1 bumanos que voce tern 
I de solvof 



Ijjj 



m 




. de Sininor, movimente-se' 
minimo para elevar seu score. Se 
possivel, apenas atire 





1 








DSCArpara 

matar a 

[jterodactifo 

em joust, 

enfiea 

tan fa na 

boca dete 




T 


—^^.;.-'. .-.-». ^.. 


-^.- 




NINTENDO 64 



Mickey ganha game de 
corrida a la Mario Kart 



Mickey's 
Speedway USA 



8.0 



Nintendo Controle - rcspostas rapidas 10 

Corrida Diversao - correr com a turma 8 

4 Jogadores Grafico - bonito, mas ha falhas 8 

Som - ^ chato e cansat'rvo 6 



m^m 






Da GamePro 



DtCAipara dor 

um orronqoe 

rapido, ace (ere 

no moniento 

em que Louie 

disser "Get set" 



DtCAtem 
Woifiington 
DC, jofue 
dleo no 
entrado ou 

sotdo dos 

solos 



DICA; em 

Cliicago, 

pegue 
otnlho pela 
rempa i 
esquerdo 



Mickey e seus amigos da Disney 
induindo Pateta, Donatd e Minnie ~ 
estio de volta para disputar divertidissimas 
corridas de kart em pistas espalhadas pelos Estados 
Unidos. ponto forte de Mickey's Speedway 
USA, game desenvolvido pela Rare, e a 
jogabilidade: OS veiculos respondem rapidamente a 
um simples toque no analogico. Os graficos dos 
personagens tambem foram bem trabalhados, 
embora Mickey pare^a perder a roupa de vez em 
quando, ruim e que o jogo e facii demais para 
corredores experientes, e os circuitos sao bem 
curtos. E som, apesar da alta qualidade da 
dublagem das vozes, fica comprometido pela triiha 
irritante e pela repetiflo constante de 
frases, o que cansa a beleza de qualquer um. tP 




DICA: nos primeiros tres circuitos, ehegue no 
freote em todos as classes para abWr Louie 
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PC/ARCADE 
NEWS 



Nvidia compra 
patentes da 3DFX 

A Nvidia, fabricante das placas 
GeForce, acaba de comprar uma 
serie de patentes da JDFX, 
empresa detentora da marca 
Voodoo, A transa;ao envolveu US$ 
71 milhoes e uniu de vez as duas 
fabricantes tnais importantes de 
placas de video do mercado de 
PCs. Ha a promessa de que as 
placas da Nvidia se tornario cada 
vez melhores, mas as Voodoos nao 
serao abandonadas. 




Intel lan^a novo Celeron 
e Pentium 4 de 1,3 GHz 

A Intel ian^ou nos 
Estados Unidos o 
novo Celeron de 



800 MHz e o 
Pentium 4 de n_ 
GHz. Baseadonoi 
Socket Intel 8 1 0E2O,o ~ 
processador exige uma Motherboard de 
100 MHz ecusta US$170. Em 
compara^ao com o Duron de 800 MHz 
da AMD, ele e mais caro e tem 
velocidade de transferencia de memoria 
menor.Ja o Pentium 4 de 1,3 GHz e 
cerca de US$ 200 mais barato que a 
versaode 1,4 GHz. 



Os programas de voz que ajudam 
voce nas partidas online em equipes 



Ultimamente, nao se tem feiado em outra coisa 
que nao jogos online. Seja por meio de rede 
interna (LAN) ou da Internet, a grande vantagem 
desse tipo de diversao e que as pessoas ficam 
proximas umas das outras, jogam em equipes, o 
que torna a comunicafao fundamental para vocS 
combinar estrategias ou ate mesmo descontrair o 
ambiente. S6 tem um problema; ate voce digiur 
uma mensagem alertando seu parceiro de jogo 
sobre um missil que esta atras do aviao dele, por 
exempio, o cara pode ir pelos ares. A solu^ao seria 
reduzir o tempo de comunicafao,trocando as 
mensagens escrias por conversas em tempo real. 
Nos jogos multiplayer por LAN, isso ja e muito 
comum. Mas, no caso das partidas pela Internet, 
ainda sao rarissimos os games que ja vem com 
esse recLrso.A maioria oferece apenas um chat 
para que os usuarios se comuniquem por escrito. 
que faier entao? Basta utilizar um dos 
programas de comunica^ao por vox, independentes 
dos jogos, criados especialmente para partidas 
online.Voce vai precisar apenas de uma placa de 
som em seu PC e de um 
microfone. Hoje em ' 



especial que permite que o som seja enviado sem 
diminuir a qualidade do jogo online. Descrito no 
site como um walkie-talkie virtual, o Roger Wiko 
possui versoes para diversos tipos de sistemas 
operacionais, como Wirdov^s, Linux e Free BSD. 
Existe ate uma versao beta para Mac OS. Uma das 
principals vantagens e que voce pode gravar 
algumas falas basicas, usadas com freqiJencia, e 
ativa-las por teclas predeterminadas, Ha tambem 
um Roger Wilco especial, que funciona como um 
servidor que distribui e organ iza os enderefos IPs 
dos diversos usuarios que o estao usando. 
Chamada de Roger Wilco Base Station, essa 
versao ajuda a transmitir os sinais de voi de uma 
forma mais organizada e rapida. Para localizar 
amigos que estao online e possuem o Roger 
Wilco, voce podera utilizar o Rapman, uma 
especie de ICQ especial para esse programa,Assim 
fica mais facil desafiar alguem para uma partida. 



dia, ha varios desses 
programas disponiveis 
na Internet, mas, como 
isso ainda e novidade 
para muita gente, 
daremos algumas dicas de 
sites e acessorios a 
seguir: 




ROGER WILCO {www.ro^erwko.com ) 

programa Roger Wilco, que pode ser baixado 

gratuitamente da Internet, usa uma tecnologia 



MICROSOFT SIDEWINDER GAME VOICE 

{ www.^am&oke.cQm ) 
Quando voce esta jogando em times 
um dos tradicionais simuladores de 
voo da Microsoft, a comurica^ao 
por voz e muito importante. 
Como e possivel notar naqueles 
filmes de combates aereos tipo 
hp Cun, sucesso de um 
esquadrao depende de eficientes 
Roger forma^oes de combate e 
Wilco: progtama tem pedidos de auxilio, Pensando 
nisso, Bill Gates lanfou o 
SideWinder Game Voice, aparelho que funciona 
combinado com um software disponivel no site. 
Game Voice, que custa cerca de US$ 45, tem 



versoes paro Windows, Linux e Free BSD 



Infogrames do Brasil cria 
site oficfal de UT 

A Infogrames do Brasil acaba de tan?ar o 
site oficial do jogo Unreof Toumoment 
(Kvww.br.(nfogrames.com/()rodutos/ 
unreol2000.htm). Em portugues, a pagina traz 
informa^oes sobre modes de jogo e armas, 
dicas, downloads e links para voce jogar 
online via quatro diferentes servidores. 
Quern ainda nao tem o game podera 
encontra-lo a venda com manual em 
portugues. pre^o sugerido e de R$ 69. 



Duron de 850 MHi 
chega aos EUA 



^ Em resposta ao 
^ AHD.T Celeron, da Intel, a 

AMD acaba de lan^r 
. um novo processador, 

^ J Duron, de 850 MHz, 

usa Motherboards do 
tipo Socket A, que tambem servem para 
o processador Athlon do tipo 
Thunderbird. pre?o sugerido pela 
AMD ede US$149 nos EUA. 




Microsoft SideWinder 
Game Voice e urn 
dispositivo que funcfona 
associado a urn software 
disponivel no site 



um painel com botoes 
especiais que 
selecionam o canal de 
voi, permitindo que voce de instru?6es 
individuals para cada membra do seu time. A 
velocidade de transmissao e mais rapida 
nesse caso, e o som da voz nao e 
misturado ao do jogo, como acontece 
com Roger Wilco, per exemplo, 
dispositivo, que possui tambem um botao 
geral para a comunicafao entre todos os 
membros do grupo, usa porta USB e a 
entrada de mJcrofone da sua placa de som 

BATTLECOM ( www.t)gttfecom.com) 
Semelhante ao Roger Wilco, o programa 
Battlecom pode ser usado simultaneamente por 
ate 64 usuarios na rede. Quanto melhor for sua 
conexao, meliior a qualidade do som, Com o 
Battlecom e possivel comunicar-se de forma 
individual, selecionando o canal especifico de 
cada usuirio, sem que o jogo fique com LAG 
(pane temporaria na conexao) ou tenha a 
velocidade de processamento diminuida. Isso 
porque ele usa a tecnologia de compressao de 




dados batizada deVoxware. No site, ha uma lista 
dos servidores especializados no use do 
Battlecom.Vale tambem dar uma olhada nos tipos 
de placas de som compativeis para ver se a sua 
esta la. Se nao, nem adianta baixar o programa.A 
configuraijao minima para utilizar o Battlecom e: 
Pentium de 1 33 MHz; modem de 28,8 Kbps; e 
placa de som que suporte Full Duplex. 

TEAM SOUND ( www, teamsound com ) 

OTeam Sound, 
que serve como 
Internet Piione 
e meio de 
comunica(;ao 
para jogos 
multiplayer, e 
mais 

complete 
Team , 

Sound, mais completo programa de 
programa de voi disponivel no Internet VOI 

disponivel na 
Internet.Alem de suportar canals miiltiplos para 
fazer uma conferencia, ele permite que voce 
grave vozes e as associe a botoes (hotkeys) para 
depois aciona-las pelo teclado. Mas a maior 
novidade flea por conta do text-fo-speec/i, recurso 
que transforma um texto digitado em falado. 
Trata-se de uma especie de sintetizador de 
palavras escritas. Come oTeam Sound e um 
programa gratuito e muito pequeno, voce nao 
tera dificuldades para fazer o download dele. 
Depois sera precise mudar algumas coisinhas. 
Segunde testes realizades pela Tucows, houve 
um pouce de LAG ne inicio de use de 
wee se programa com o jogo Rogue Speor. Isso 

comujiique de ocerreu devido a configura^ao original do 

programs, Se voce regular a qualidade de voz 
do Team Sound corretamente o problema 




O Battlecom 
permite que 



forma 
individual 
com outras 



usudrios desaparecera. 
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I Leadership tern novos modelos de I 

; joystick e joypad 

I A Leadership acaba de iangar no Brasil novos 

j modelos de joystick (Warrior, Attacker e 

I Force Feedback Intruder) e joypad (Predator 

I e Flexivel). Os mais interessantes sao o 

J Intruder, que possui vibrator, nove botoes 

I (um de mira e outro para simuladores) e i 

I conexao USB; e o Flexivel {ao iado), que 

■ pode ser dobrado ao meio para melhorar a jogabtlidade, A venda em lojas de 

I informatica, os acessorios custam entre R$ 23 e R$ 336. i 
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Agenda de lan^amentos 



Jogo Genero 

Messenger Agao 
Icenwind Dale: 

Heart of Winter Aflo 

Nascar Racing 4 Esporte 

Insane A;ao 
Dracula:The Last Sanctuary A^ao 

Give Baker's Undying Agio 

M.O.U.T.202S Ado 



Skip Barber Racing 
Stupid Invaders 
Black and White 
Fate of Dragon 
Age of Sail II 



Agio 
Corrida 

Agio 
Estrategia 
Adventure 
Estrategia 



Legend of the Blademasters A;ao 

Rovran's Battle of Britain Agao 

The World Is Not Enough Agio 

Links LS 200 1 Course Pack Esporte 

Srars! Supernova Genesis Tiro 

Summoner Adventure 

Anachronox Agao 

Commandos 2 Estrategia 

Gangsters 2 Agio 

Project Eden Adventure 

Startopia Agao 

Starsiege: Tribes 2 Agio 

Stunt GP Corrida 

Echelon Agao 
Heroes Chronicles: 

Sv/ord of Frost RPG 
Heros Chronicles: 

Revolt of the Beastraasters RPG 

High Heat Baseball 2002 Esporte 

Legends of Might and Magic RPG 

Tales of Chivalry Adventure 

Myst 3 Exile Adventure 

Hostile Waters Agio 

Sta r Trek: D □ mi n ion Wars Agio 

Peace Makers Agio 

Alone in the Dark 4 Agio 
Arcanum of Steamviforks and 

Masick Obscura RPG 



Gorka Morka Agio 

Simsville Simulador 
Silent Hunter 2 Agio 

Pool of Radiance: Ruins of 
Myth Dranor Agio 

Comanche 4 Simulador 
Hidden and Dangerous 2 Agio 



Mafia 

Max Payne 
X-COM: Alliance 
Warcraftlll 



Agio 

Agio 

Estrategia 

Estrategia 




PC/ARCADE 
PRE-ESTREIA 



Desperados 




INFOGRAMES/SPELLBOUND 
Estrategia 

Disponivel no i° semescre 



Com uma jogabilidade bastante 
parecida com a de Commandos, 
em Desperados voce vai controlar 
sets personagens, cada qual com 

habilidades caractensticas. So que, 
diferente de Commandos, nao sera ' ^'"^'^ 
possivel comejar o jcgo com todos os 
personagens i disposi^ao. No intcio, voce sera 
John Cooper, um ca?ador de recompensas que 





tern as tarefes de 
encontrar e salvar seus 
companheiros.As 
missoes, que se passam 
noVelhoOeste 
americano, podem acontecer tamo de dia quanto 
a noite. Prepare-se para encarar mais de 25 
inimigos diferentes, 



WorldWar II Online 






PLAYNET 
Estrategia 

DispcHiwel no T semestre 




Em World War 
II Online, voce come^a o Jogo na pele de um 

recruta da Segunda Guerra Mundial, podendo 



escolher entre o Exerdto, a Marinha e a For^a 
Aerea. E voce tambem podera optar por 

defender tanto os paises 
Aliados quanto os do iado 
do Eixo. Confer me for 
completando as missoes, 
voce acumuiara pontos 
que vao aumentar suas 
I responsabilidades e 
melhorar sua posi^ao.As 
batalhas, que se passam em alguns 
cenarios de guerra do mundo real, podem 
ocorrer durante o dia ou a noite, e tambem em 
meio a efeitos dimaticos de primeira. 



Crimson Order 

SKINESOFT 
Agao 
Disponivel no T semestre 
Em Crimson Order, a guerra e contra os aliens. 

Seu objetivo e salvar uma distante colonia das maos 
de uma ra^a maligna, conhecida como Tan'Khar.Voce 
sera Mark Prophet, lider do exercito que vai enfrentar 1 9 
missoes. Conforme o progresso e a evolufao no jogo, seu 
grupo ganhara experiencia e mais habilidades. Com isso, os 
soldados poderao aprender novos movimentos e ficarao 
taticamente mats inteligentes. So que e!es nao poderao ser 
usados constantemente, pois terao de descansar para 
recuperar energia. Outra novidade e o modo Multiplayer. 




Real War 



SiMON AND SCHUSTER/ 
OC INCORPORATED 

Estrategia 

Disponivel em maio 



Real War, mais um bom game de guerra para o 
PC, tem como foco um confliio entre Estados 
Unidos e Russia. Tudo comega depois que um 
grupo terrorista ataca uma base americana, Em 
resposta, os EUA lan^am um missil em dire^ao a 
base inimiga, que, por acidente, aciona uma arma 
nuclear que la estava escondida.Ai os inimigos 
acusam os americanos de estarem usando armas 
nucleares. Durante as bataiiias, recheadas de 
cenas incriveis em computa^ao grafica, voce 
podera usar todos os tipos de unidades - como 
avioes, tanques e ate navios - e duas novas taticas 
de ataque: a de grupo (que permite que voce 
ataque varios pelotoes inimigos de uma vez) e a 
simultinea {em que e possivet detonar inimigos 
vindos de diversas areas simuitaneamente). 




U-- 




Tribes 2 




SEERRA/DYNAIVtIX 
Agao 

Ja disponive! 

Tribes, urn dos melhores jogos de tiro para o 
PC, acaba de ganhar uma sequenda. Essa 
segunda versao do sucesso da Dynamix conta 
com graficos ainda mais suaves, boas texturas e 
incrfveis efeitos de lui. Ou seja: a parte visual, 
com seus detalhes impressionantes, e nota dez. 
A antmafao dos personagens tambem melhorou 
muito, principalmente por causa da adi^ao de 





novos movimentos. Outra novidade e que a 

Dynamix trabalhou pesado para produzir uma 

variagao dinamica de 

citmas. Na pratica, tsso 

signifea que, em vei de 

existir uma fase em que 

so chove, pode chover e, 

de repente, o tempo 

mudar radicalmente. Para 

a jogabitidade, isso e urn 

elemento bem 

interessante! Os controles 



tambem 

melhoraram bastante, e agora e mais facii 
dirigir os velculos em todos os tipos de terrenes. 
As feses foram totalmente redesenhadas, e as 
bases agora tem varias entradas. Isso vai 
complicar um pouco sua defesa e exigir que voce 
aperfeifoe um dos fatores mais importantes para 
seu sucesso: o trabalho em equipe. Tribes 2 tem 
ainda muitos novos itens, com destaque para os 
novos tipos de granadas, Uma deias abala o 
inimigo por algum tempo, e outra cega o cara 
temporariamente. Existe tambem um tipo de 
bomba que pode aderir a qualquer tipo de 
superficie e que nao explode se alguem do seu 
time se aproximar Entre os novos tipos de 
velculos, aiguns podem ate 
voarl 






Em Giants, tern soldado, 
gigante e ate sereia na Lua 



Giants Citizen 
Kabuto 

Interplay Controie ' f undoes variadas 



9.1 



AfSo/Estmtegta Dlversio - multiplos objetivos 9 
lOJogadores Graf CO - cenarios real istas 10 
(em rede) Som - oito vozes engra^adas 8 




Pot Bill Games 

Em uma iiha isolada na Lua, em meio a paisagens 
incriveis, vive Kabuto, o ultimo ser de uma 
especie de gigantes. cara defende sua terra 
com unhas e dentes, e dificilmente sai de llTudo 
seria perfeito na vida do grandalhao se nesse 
mesmo mundo nao vivessem tambem as Sea 
Reapers (seres parecidos com sereias) e os 
Meccs, ra^a de soldados espaciais que chegou 
para devastar a Lua e acabou ficando por !a. 
Como deu pra sacar, Kabuto, as Sea Reapers e os 
Meccs nao tem uma rela^ao muito pacifica entre 
si. £ voce devera escolher urn dos lados e lutar 
pelo dominio da Lua. Giants Citizen Kabuto, 
criado pelo mesmo time de programadores que 
fez MDK e Earthworm Jim, mistura a9ao com 
estrategia e conta com urn sistema de jogo 
bem inteligente. Por exempio; como 
Kabuto precisa de comida para ficar 




CONFIGURAgAO MfNIMA 




ofusza a «sdo de um modo reolijto demoii 



mais forte e resistir 
aos ataques, voce podera 
usar urn tornado para 
devastar a fonte de alimento 
deie, caso esteja defendendo as 
Sea Reapers. Assim o gigante ficara mais 
fraco e vulneravel aos ataques com o passar do 
tempo. nivel de dificuldade do game e bem 
alto: sao muitos objetivos, e e bem dtficil 
comptetar todos eles. Os graficos sao perfeitos, 
supercoloridos e cheios de efeito de lui e 
fuma^, Ja o som nao tem nada de especial, mas e 
bem limpo. 



Windows 9Smil6S0IME, Pentium (( 

(ou K62} de 3S0 MHz, 64 MB de 

RAM, CD-ROM 4x, 875 MB (ivrci no 

HO, placa de video com 8 MB 



DICA: evfte 
\ alhor 
diretomeme 
para o sot, 
pais e/e 



DtCA: nem 

todas as 

crioturos no 

mundo de 

Gionts sflo 



DICA-codo 

tipo de 

inimjgo deixa 

para tras um 

tiro ejpecr'/ico. 

Sempre cofete os que forem uteis para voce 



DICA: OS 
!Uppers aparecem do choo 
inesfieradomente. Se encontr6-hs, fique rodeando 
para noo Kr atingido 




muita atert^ao nas comersas e cenos 
tntermediorios. E/oi doo drcoi preciows jobri o 
parte seguinte 





DICA; 

para atravessar 

grondes 

dirtondas, corro 

e use jHpack 

e/icoimerte 

fotire-o com 

toques /eves 

e repetidos) 




DICA: se pncisar salvor olguem, corra na dlre^ao 
desie penonagem antes que seja tarde demais. 
Nesse jogo, o tempo ^ um fiitor importome! 
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Q Expansao tern novidades 
"" para partidas em equipes 



Quake Ml Team Arena i 

iD Software Controle - descomplicado II 

AfSo Diversao ■ adrenalinaem ttmelO 

4)ogadores Grifico-cenariosgigantes 10 

Mouse Som - ambienta^ao realista 9 



Quake III Team Arena 



CONFIGURA^O 

MINIMA 

Pentium III 300 MHz, plats cfe 

yjifeo iD com IS MB, M m 

de RAM, Windows 98 







Por Bill Games j ' f 

Desde o lan^amento de Quake til Arena, a legiao de fas / ' / 

que passa horas a fio em duefos peta internet vem 
aumentando cada vez mais. Percebendo isso, a ID ^ 

Software nao demorou para produzir uma 

expansao de Quake III, a Teom ^^jn^, ^oiej, e jjosifve; passer 

Arena. Nesse pacote, OS jogadores despercebido pela linha de fogo e se 
vao participar de partidas online "^""''^^ "" "g"" °" "" """"'"'^ 
^, enn times, em diferentes modos: _ 

' "f 61 I I QiCA: use urn 

Overioad, em que o time precisa destrutr \ \ membm Scout fo 

nudeo da base inimiga; e o Harvester, no \ ' ' j^Sl^^m^^ \ """'^ ™'''^° '^° 

qual aparece uma caveira no centro da ^se \ ^^^^^^Hk '"""'' ^T ^^^"^ 

cada vez que urn inimigo e morto (voce V^S^^^^^HMHI^^^ iavisMidade e 
devera coietar essas caveiras e leva-las ate a W/tlt^^sSt^^^^^—'^ ^°'''^'^ ^"'^ " 
base inimiga).Tambem da pra jogar offline ^ base inimigo 

com inimtgos controlados peio computador. A expansao inclui ainda novos itens, como power- 
ups, que podem ser coietados peios jogadores. Os graficos, apesar de serem os mesmos de 
Quake III, ganharam aEguns retoques para poderem suportar cenarlos bem maiores que os da 
..versao original. som sofreu uma pequena mudan^a, e agora voce pode ouvir de longe o 
^ ruido de foguetes e explosoes abafadas. Uma dica: nao saia feito louco, pois, se morrer, voce 
tera de sair de sua base e percorrer todo o campo de bataiha ate cbegar onde estava. A 



DICA: uie a novo 
funcao Find Friend no 
horo de escolher o 
lervidor do Jnternet 
Asfim voce ocha 
'1 fodlmenteos 
,1 ! — -"orescofih" 



DtCA: sempre que puder, 

jiegue urn cranio comicose 

. pora voce. Sef o possivel um- 

(o quanda ertivee rodeodo de 

inimlgos, paro 

"""'~*«s». exbtodir todos! 
?*<;?? ENDERE^O ^ 

iviviv.quafteiaiena.coni ' 





DICA: antes de possor peios portois 
dimeniionois, ojsegure-se de estor 
com bostante energio.^Jguem deve 
estar esperortdo do outro Itsdo! 



DICA: sempre e bom deixar o/gum DiCA: para veneer rdpido no modo DtCA: nos segundos de 

membtx) do time a espero no parte Horvester, concentre todos os pomos recon hecimento do territorio, ontes 

central. Assim voce consegue coveiras em urn unico jogodor e escolte-o com do imcio reof dos fases, oproveite 

rap/damente o time todo poro dor os ordens a seu time 




jogo e de espionagem, 
mas com direito a piadas 



9.5 



No One Lives 
Forever 

Fox Interactive Controle - fica dificil errar! 1 

A^Io Diversao - o jogo e comico 9 

lOJogadores Grafico - cenarios perfeitos 10 

(em rede) Som - clima de espionagem 9 





Games 

No One Lives Forever e um titulo de a(;lo e 
tiro em 3D caprichadissimo.A historia e una 
especie de satira dos filmes de espionagem a ia 
James Bond, com uma pitada de Austin Powers. 
Voce vai estar na pele de uma mulfier com estilao 
bem anos 60 e podera usar mais de 30 armas 
diferentes, algumas delas bem exoticas. Nao se 
admire se encontrar um batom explosive, um 
poodle robo e um perfume de kido. Os 
cenarios sao bem variados e, cada vei que eles 
mudam, voce se sente jogando outre game. A 
historia acontece em diversos iugares do 
mundo, incluindo o Caribe, uma esta^ao 
espacial na Russia e ate mesmo o proprio 





DO: a a?ao nejse 

resume a matan^o. Procure dices em 

heck CO mo barei e telefones 

publkos para se dar bem 



Die es, tome 

cojdfldo peio camnho pora nao 
otingir acidentolmcnte os inocenfes 



DICk sempre que pouivel, onde com 
uma arm a Sniper, fiisim voce pode 
ocertor os inimigos tjo cobefo para 
e/imrnd-Jos rofi/domente 




DlCAijogue 
moedos 
pora 
desvior o 
aten^ao dos 
inimigos 
paro Dutros 
Iugares. 



Aszim eles acobam dando as castas paro voce 



Die A: Si 
ertiver sem 
ormo Sniper, 
noo I 
preocupe, 
espere urr 
guardo parar 
mire-o com i 
oculos, Er\toa 






ofguem em um 
Jugor muito o vijta, use o Body 
Remover no corpo paro que ninguem 
encontre 
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DICA: ha muitos oponentes d 
espreito ou vigiondo dreos no 
caminho. Por isso, onde sempre 
escondido pelo cendrio 



ENDERECO 
www.eo.com.lir 



^uorde-os, e voce eitord na posicdo exata pora atiror 

espa(;o.Ao todo, sao 20 personagers bem 

engrafados e diversos tipos de veiculos para voce 

dirigir.No modo Multiplayer, e possivel montar 

times para completar objetivos, sem essa de ver 

quem mata mais. Como existe uma grande 

variedade de cenarios, o Multiplayer acaba ficando 

mais divertido, pois e possivel escolher fases com 

ambiente fechado ou aberto. controle e agil e 

eficiente para voce acertar o oponente. So tem 

um detaihe: nao confie tanto na configura^ao 

minima indicada pelo fabricante. ideal mesmo e 

utiliiar um PC com SOO MHz e uma placa 3D 

del6MB! 

DICA; se um 
iftimigo o vir e 
sair correndo 
paro aviso r 
outros fou pc; 
tocar olormej, 
apele para armos 
pesadas e mote- 
rapidamenfL 



DJCflidi vezes, 
voce pode 
achor que nao 
tem mais sai'da. 
Mas sempre hd 
um com in ho 
alternotivo 
pora seguir 
sue 
missdo 




Q Hitman, o homem que 
despacha sem da^ 



Hitman: Codetiame 47 



•XI 



ompiicado 



I Jogador 



trole - di- 
uiveriio - da 

Grafico - amh ^^CTigi 
Som ■ d- iffffilCTiF ^. 



Tl r t KT ATvr 



Codename 47 






Por Bill Games 



Finalmente o PC ganhou urn jogo diferente e original, que mistura 

agao, muito suspense e ate mesmo uma pitada de adventure, Em 

Hitman, da Eidos, voce sera ajudado pela mafia a escapar de um 

manicomlo e, em troca, tera de fazer alguns servkinhos sujos, 

tipo queima de arquivo. Sacou? As missdes slo bem dificeis, e 

provavelmente voce tera de fazer varias tentativas para estudar 

OS movimentos da vitima e escolhier a melhor arma e visao. Os 

efeitos sonoros sao de primeira, e os graficos, pra la de reaiistas. "" 

Voce vai tiotar isso pelo efeito das balas atingindo os corpos! A i 

movimenta^ao do personagem tambem e muito boa. ideal e jogar I 

com mouse e teclado para garantir mais precisao e rapidez. Ah! E, de ' 

preferencia, use aquele mouse que tem uma roda de borracha, assim 

voce podera controlar melhor a visao do rifle Sniper e ter acesso 

rapido ao menu de armas (basta pressionar a roda como um 

tercel ro botao). Se o jogo ficar lento em seu computador, fique 

esperto! Essa nova leva de jogos em 3D exige uma boa placa de 

video e um processador com velocidade acima de ^..^pl^Z um di<,ue iobre o 
550 MHz para que voce COnsiga resolu^ao e cadaver com □ botao direito da 
velocidade razoaveis. A mouse e roube a roupa de(e 




\ 



COfj 



MINIMA 



MHz, placa aceierad 




DICA: 

nao atire no porteiro. £/e vai abrir a 
porto numa boa caso voce estejo 
usando o roupa do fimcioniirio 




<fi\ 



DICA: pegue mui'ta 
tnuni^ao e ormos e 
use-as no estande 
de tiro 



DICA: aumente a 
sensibilidade do 
I mouse pam ter 
i mais agilidode 
\ nas a^oes 




DICA; no primeira missoo, sufaa no 
elevodor do predio que fica a 
esquerdo do estatua da profo 



DICA: use o 
rifle Sniper no 
telhado 



DICArotire no coro 

de verde e vernielho, 

mas cuidado para 

nao acenor o que 

estd de aiul! 


4# " ' 
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DICAS 




MEDAL OF HONOR 
UNDERGROUND 



Os cinco truques a segjir afetam apeias as feses que 
voce ja completou. Se digitar as senhas corretamente, 
a tela piscara em verde: 

Invencibtltdade 
Digite PUISSANCE. 

SeqiJencia quadrupla de tiro 
Digite BALLESVITE. 

Balas com Hcochete 
Digite RICOCHET. 

Modo Podoski 

Digite LATIREUSE. Essa dica permitira qje voce 
mate os inimigos (ircluindo taiqjes) com apenas urn 
tiro de pis tola. Obs: os inimigos tombem podsm 
elimind-io com um mico tiro (o menos que a 

in/encibiWode estejo amdo). 

Modo Wacky Taxi 

Digite AUTODINGUO.Assim voce tera 60 

segundos para matar cada iiimigo. 

Telas pessoais da DreamWorks 

Interactive 

Digite DWIECRANS. 

Galeria da 
equipe 

Digite 
MOHUEQUIPE. 

Galeria de desenhos 
Digite MOHDESSINS. 




METROPOLIS 
STREET RACING 



Honda S2000 

Termine o modo Quest uma vez para destravar o 
Honda S2000. 

Porsche 91! 

Termine o modo Quest duas veies para destravar o 
Porsche 91 1. 
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ALICE f^m) 

Codigos Cheat ^-^^ 

Ative menu Console, em Game Options, abaixo da 
opflo Settings, Enquanto estiver jogando, pressione - 
(til) e digite urn dos codigos a seguir: 
Fun^ao Codigo 



Invencibilidade 
(iiabilitar/desabilitar) 


god 


Atravessar paredes 
(habilitar/desabilitar) 


nocfip 


Todas as arimas 


wuss 


Todas as arm as e muni<;ao no 
maximo 


give all 


Ajustar nivel de vida (digite 
um numeroentre 1 e 100) 


health [MOO] 


Visao em primeira pessoa 


cg_cameradist -45 


Visao padrao 


cg_cameradist 128 


Habilitar/desabilitar lA inimiga 


tiotarget 


Selecionar nivel 


map 

fnome do mapa*] 




* Nome dos 


napas (use um deles): 




centipede 1 


gviliage 


rchess 


centipede! 


hedge 1 


skooll 


facade 


hedge! 


skooJ! 


fortress 1 


hedge3 


tower 1 


fortress! 


jiairl 


tower! 


funhouse 


jiair! 


tower] 


garden 1 


keep 


utemple 


garden! 


pandemonium 


wchess 1 


gardenJ 


potearsi 


wchess! 


garden4 


potears! 


wforest 


grounds 1 
grounds! 


potearsj 

qIair 





BLADE /^ 

Vidas infinitas V_y 

No menu principal, digite a seqiiencia <-, *-, *■, ■*, 

L2, LI , R2, R I . Entao aperte Start durante o jogo e 
ative a op^ao Infinite Lives no menu Cheat, 

Muni^ao infinita 

No menu principal, digite a sequencia I, ">, t, *-, 
L2, LI , R2, Rl . Entao aperte Start durante o jogo e 

ative a opflo Infinite Ammunition no menu Cheat, 

FIFA 2001 j_^^^j 

EA All-Star Team 

Na tela de seleflo de times, escoiha o Arsenal e 
entao segure - e aperte Start para jogar com o EA 
All-Star Team, 





GUILTY GEAR X 

|ogue 
como 
Testament 

Chegue ao nivel 20 
no modo Survivor. 
Testament ira 
desafia-lo: ven^a-o para assumir seu comando. 

Jogue como Dizzy 

Chegue ao nivel 30 no modo Survivor Dizzy ird 
desafia-lo: ven^a-o para assumir seu comando. 

Modo Guilty Gear 

Termine o modo Arcade com todos os personagens 

para destravar o Guilty Gear Ou entao alcance e 
termine o nivel 100 no modo Survivor, 

Ver final do personagem 

Termine o modo Arcade com qialquer personagem, 
sem utilizar continues. 

Alterar as cores das fantasias 

Na tela de seie^ao de personagens, escoiha um 
lutador qualquer e aperte Select para usar a quinta 
fentasia dele. Pressitine A + X enquanto o lutador e 
selecionado para utilizar uma sexta fantasia ou E + Y 
para usar uma setima. 



ARMY MEN AIR 
ATTACK 2 




Codigos 
Level 


das fases 

Codigo 


3 


AC,|,<-,-,st,t 


4 


X,->.<-,X,0,^,uA 


5 


;,^.0,n_C;D4,X 


6 


\X,t,<-,^,<-,0,A 


7 


4,s4,i,0,X.X,4 


8 


i-»,DGO,i,;,X 


9 


t,x, -,<-.->,-,<-, *- 


10 


A,t,0,X,Q,i,l,l 


II 


t «- -^ X 'i 1^ 


12 


-»,t,X,-*,0,-,A,0 


13 


4-,*-,i:x,x,i,^ 


14 


°,-*,'-,t,'l',-,4',X 


15 


«• -» X D A A 


16 


i^,o,X,-*,-»,CD 4- 


17 


D t,t,-»,«-,C «^,X 


18 


0,X,->,AD t,X,X 


19 


4',^,X,=,-»,t,co 


20 


t,X,3t,«-,CC,X 


21 


*-,0,A,|,X,X,X,C 



22 



^X,i,«-,->,X,0.a 



SRDER-MAN /^ 

w 

Para executar as dicas a seguir, entre no ^— '''^ 
menu Special e escoiha a op;ao Cheac: 

Destravar tudo 
DigiteTRUBLEVR. 

Sele^ao de nivei 

Digite LVLSKIPPER. Obs; voce nao poderd destrarar 

novos ufiiformes mquanto esse codigo estfver otivo. 

Invencibilidade 
Digite TURTLE. 

Tela infinita 
Digite STICKYSTUF. 

Todas as revistas 
Digite CLTTHMALL, 

Todas as capas do jogo 
Digite COV. 

Todos OS personagens na galeria 
Digite WHOSINTGM. 

Exibir Storyboard 
Digite SMESTORT. 

Roupa simbiotica do Aranha 
Digite SYMBSPID ou termine o jogo em qialqjer 
nivel de dificjidade. Essa roiipa faz com qje voce 
tenha teia ilimitada. 

Roupa 2099 do Aranha 
Digite SPTWOKNN ou colete todos os Comics do 
jogo. Com essa roupa, o Homem-Ararha causa daio 
dupjo nos inimigos. 

Unlforme do Capitao Universo 
Digite POWCOSMIC ou termire o jogo na 

dificiildade dificii. Com esse uniforme, Spidey causa 
dano diplo, e invencivel e tern teia ilimitada. 

Roupa ilimitada 

Digite LIMITED ED ou termire o jogo duas veies 

em quatquer nivel de dificLildade.Assim Aranha 

utilizara Stealth qjando voce pressionar L2. 

Roupa do Aranha Escariate 

Digite SPIDINRED ou derrote Rhino no nivel 3-1. 

Roupa de Peter Parker 
Digite MISTERMJ ou coiete todas 
as esferas do topo no 

mode Hunt Training. Entio 
va para o buraco e corra 
""'■' em um minuto ate a parede 
onde existe um "?". DepoJs 





encontre Peter Parker na sala de Kraven para 
destravar a roupa. Obs: esso mpa comporto openos 
dois cartuchoi de teia. 

Roupa de Ben Reilty 

Digite DACLONE ou termine a fase 4-2. 

Roupa de troca rapida 
Digite GTATNKFST ou consiga mais de 10.000 
pontes em zip-line no modo Training. Ob:; essa roupa 
so compoftQ dois cortucfios de teia. 

Barra de energia cheta 
Digite HELPME. 

Teste de som 
Digite LISTEN. 



RESIDENT EVIL 2 



Huni^ao infinita 

Na tela de sele;ao, aperte t , t , J', il , <-, ^, <■, ■^, ■>, 

Modo Extreme Battle 

Complete os dois cenarios dos personagens e va 
para a op^io Special. modo Extreme Battle estara 
disponivel. 



NUCLEAR STRIKE 64 

Pular level 
Digite GZXCV. 

Tentativas infinitas 
Digite KPLYO, 

Invencibilidade 

Digite CPPLM, 

Muni^ao infinita 
Digite FCQWH. 

Foguetes infinites 
Digite jLWLD. 

Missels infinttos 
Digite MGMWS. 

Incrementar btindagem em 50% 
Digite PCPNL 

Metralhadora infinita 
Digite ZWDRM. 

Asas infinitas 

Digite RFRBC. 

Dano quadruple 
Digite BDGFK. 





Duplicar milhas por galao 
Digite LLMMN. 

Combustivel infinite 
Digite DRWCV. 

Mapa completo 
Digite BNBMP, 

Modo Silencioso 
Digite JYMNT. 




Menu Debug 
Digite HLNRU. 

Agilidade 
Digite GLCND. 

Visao Overhead 
Digite BGRZP. 



^f^ 



^ 




4X4 EVOLUTION 



Dinheiro escondido 

Na pista Farm Road, siga por baixo do trilho do 
trem (no meio do lago) para encontrar $ 1.500. Na 
Restricted Area, siga em frente quando passar pelo 
portao 5. Depois de dirigir um pouco, voce 
chegara a um hangar com um jato. dinheiro esta 
num bau, no canto do hangar. No curso Laguna 
Del Ray, ha uma pequena iiha a extrema direita, 
perto da costa. bau com o dinheiro esta no 
topo da ilha. Entre os portoes 6 e 7 na pista Black 
Gold, existe uma area cercada que contem outra 
caixa com dinheiro (ha um caminhao de oleo 
proximo). No inicio da pista Treasure Bay, va ate o 
barco de abastecimento na praia, a direita, e dirija 
beirando a agua. bail com $666 esta ao lado do 
casco.Na pista Truck Stop 101, va paraaestrada 
escondida e dirija mantendo a direita para 
encontrar mais uma caixa com dinheiro. 




1 8 WHEELER: 
AMERICAN PRO 
TRUCK 



Fases bonus no estaclonamento 

Complete cada um dos quatro levels do 

estaclonamento para destravar uma fase adicional. 
Entao termine o nivel bonus para abrir outro level 
adicional. 

Jogue come Nihonmaru 

Termine o modo Arcade com todos os quatro 
personagens. 



55 



^ — 




DICAS 



RAINBOW SIX COVERT 
OPS -ESSENTIALS 




Codigos Cheat 

Enquanto estiver jogardo, aperte ' 
visjalizar a janeia de Cheat. Entao 
codijos a segLiir (em Single Player) 
resultado desejado; 



(apostrofo) para 
digite um dos 
para obter o 



Fun^ao 


Codigo 


Personigem invercivel 


avatargod 


Eqiipe invercivel 


teamgod 


Muniflo e iters no maxima 


Sfingerdlscount 


Ligar/desligar lA 


nobralner 


Soltar gases enquanto anda 


sllentbutdeadly 


Mudar con didoes de vitoria 


explore 


Jogadores 2D 


turnpunchktck 


Torax maior quardo respira 


1-900 


Cabe?as mjito grandes 


meganoggin 


Personagens cabe(;udos 


biEHoggin 


Personagens magricelas 


stumpy 


Maos e pes grandes 


clodhopper 



Ativar tedas de Debug 



debugkeys 



Comandos Debug 

Habilite as teclas de Debug e pressione FIO para 
selecionar o modo. Entao aperte uma das teclas a 
seguir para ativar a respectiva fin^ao: 
Fun;ao Tecla 



Gravar tela atual 


fF21 


Visao do inimigo 


fF61 


Suicidio 


fF71 ou fFB] 


Retornar para visao normal 


[F9] 


Sair do modo Debug 


[FIO] 


Pular nivel 


fFI21 


Ajustar luz 


[ou} 


Ligar/desligar lA 


A 


Visao em terceira pessoa 


VoiB 


AJLstar eleva^lo 


,(virgula),. (ponto 
final) ou / (barra) 



STAR WARS EPISODE I: /^,^ 
BATTLE FOR NABOO V^y 



Modo Expert 
Digite NASTYMDE. 




Nave rosa 
Digite RUAGiRL?. 



Destravar sala com arte do jogo 
Digite KOOLSTUF, Obs; o milsico nao e AtiXmnin 
desso forma. 

Visualizar a equipe de 
desenvolvimento 
Digite LOVEHUTT. 

Escudos avan^ados 

Digite DROIDEKA ou encontre os escudos no nivel 

I , atras de urn arco que esta perto de um ATT. 

Localiza^ao de itens 

• Advanced Bombs; na fese Glacial Grave, no bra?o 
contrario do rio que leva voce para o suporte da 

canhoneira; 

• Advanced Missiles: no comego do level The 
Smugglers Alliance.Ajide os civis, embora o capitao 
deles diga que nao. Um Speeder aparecera na 
propriedade rural: proteja-o, e ele ira guia-lo ate 
un:ia faienda com o upgrade; 

• Advanced Blasters: na fase Liberation of Camp 4. 
No ultimo gerador do escudo, fique voltado para a 
ladeira que desce. Entao voce vera a ladeira de 
cima, que leva ao upgrade; 

• Homing Torpedoes: na fase Borvo the HuttVa para 
noroeste do ponto da primeira batalha e encontre 
uma Vila entre as arvores e o upgrade; 

• Rapid Fire Lasers; no fim de Sancuatary, Ha um 
pequeno vale a direita do vale principal, Dentro 
dele tem um vulcao e um estranho objeto. 
upgrade esta logo atras. 

|ogue como Sith infiltrator 

Chegue ao terceiro nivel secreto.The Dark Side, 
Entao voce podera usar Sith Infiltrator nas fases em 
que e possivel pilotar o Naboo Starfighter. 



UFC 



Para executar corretamente as onie 
primeiras dicas, escoiha No e saia quando o jogo 
perguntar se deseja gravar. Obi; os maiilsculas e 
miniJsculas dp todos essos senlias do modo Coreer 
devem ser resf)eftodos; 

Jogue como "Big" Johin McCarthy 
Digite Big John como nome e qualquer outra coisa 
como sobrenome. Outra forma de destravar o estilo 

de luta, corpo, apelido e voi de "Big" John McCarthy 
e terminar o modo Championship Road com um 
personagem criado. 

Jogue como carteador 

Digite Smile como nome ou termine o UFC com 
todos OS 22 lutadores. 




jogue como tutador 
de carate 
Digite Chop como 
nonne. 

Jogue como iutador 

ninja 

Digite Sasuke como nome, 

Jogue como Iutador 

profissional 

Digite Mask como nome. 

Jogue como Iutador de Kung-Fu 

Digite Kung Fu como nome. 

jogue como Kick Boxer 

Digite Punch como nome. 




% 



jogue como Ulti-Man 
Digite OCTAGON como Hometown. Outra forma 
de destravar o estilo de luta, corpo, apelido e voi de 
Ulti-Man, e o cenario Octagon, e terminar o modo 

Championship Road com qualquer Iutador na 
dificuldade Hard. 

Jogue como Iutador de sumo 
Digite CIRCLE como Hometown. 

Jogue como Iutador de rua 
Digite STREET como Hometov^n. 

Jogue como Iutador amador 

Digite MAT como Hometown. 

Jogue como Super Fighter 

Digite Best como nome e Buy como sobrenome para 
obter 999 pontes para a cria^ao de seu personagem. 

Jogue como Bruce Buffer 
(apresentador do ringue) 

Venp UFC com um personagem criado para 
destravar Bruce Buffer no modo Career 

Suitcase 

Ven^a o modo Championship Road com todos os 22 
lutadores para destravar o estilo de luta do Ulti-Man e 
cenario Suitcase no Career 

Outros corpos e estilos de luta 

Ven^a o UFC com qualquer um dos 22 lutadores 

para ter acesso ao Body Type e ao estilo de luta no 
modo Career. 

Juizes alternativos 

Na tela Versus, segure *• + -* para que Bruce Buffer 

comande a luta no lugar de John McCarthy Ou segure 
<- + 4+A + B + X+Y para que um juiz diferente 
participe da partida. 




STAR WARS: 
DEMOLITION RACER 



Para executar as cinco dicas a segjir, digite a sertha 

corresporidetite ia tela Jedi Mild Trick, apos entrar 
na opjao Preferences e pressiorar <■ + -^i 

Invencibilidade 
Digite RAISE_THEM. 

Todos OS personagens 
Digite WAnO.SHOP, 

Batxa gravidade 
Digite LO_GRAV_ON. 

Camera lenta 
Digite LOW_MO_ON. 

Modo turbinado 
Digite THROniEUP. 

Para jogar com os alienigeras abaixo, voce tera de 
terminar o game com pelo meros 1 mil creditos e 
OS respectivos personagens: 

Jogue comoTamtel Shreej 

Complete o jogo com Boba Fett e Wade Vox. 



Jogue como Pugwis 

Complete o jogo com General Otto eTia & Ghia. 

Jogue como Wittin 

Complete o jogo com Aurra Sing e Quagga, 

Jogue como Malakili 

Complete o jogo comTamtel Shreej, Pugwis e Wittin. 

Jogue como Boushh, Darth Maui e 
Lobot 

Complete o jogo com Malakili. 




XTREME SPORTS 

Pista escondida 

Selecione a pista Himalaya na dificuldade Easy, entre 
no tunel esqiieleto e vire para seguir a rota 
altemativa a esquerda, Entao pegie o medalhio para 
destravar uma pista ATV escondida. 



^ 




SPEC OPS: STEALTH 
PATROL 

Invencibilidade 

Digite ROCKSTAR como nome. Entao aperte Start 

durante o jogo para ativar a op?ao Invulnerability. 





RED DOG: SUPERIOR 
FIRE POWER 



Ver arte escondida 

Coloque o disco do jogo no drive de CD-ROM de 
jm PC para conferir a arte do jogo. 



SKY ODYSSEY 

AbrirAuto Gyro 

Termine todos os niveis com mais de 90 pontos no 
modo Sky Canvas. 

Abrir Corsair 

Acumule pontos acrobaticos suficientes no modo 
Adventure para que dei de suas notas de missao 
sejam marcadas por circulos. 

Destravar Gold UFO 

Termine todos os niveis no modo Target com urn 
rank Gold. 

Abrir Sliver UFO 

Complete todos os niveis no modo Adventure com 
um rank A. 




GAMES J 

Playstation 1/Ps one - Cards Pokemon - Nintendo 64 
Gamo Boy Color a Dreamcast / 

Lanaamento: Playstation 2, com preco imbativel 

^jM miB ^ r% Wk :^ 

Cadastre sua locadora ou Revenda a tantia pre^as e caadioaes espeoiais de pagamentos 

Tel/Fax: (0**15) 221 8102 



Vislte nossa loja virtual 
Rua Viscondo do Cairo. 608 Jd. Martha - Sorocaba-SI 





DICAS 




TIMESPLfTTERS 



As recompeisas das dicas abaixo referem- 
se ao modo Story; 

Recompensa do level 1935 Tomb 

Complete o level 1935 Tomb na dificuldade Easy para 
disporibilizar Cultista no modo Arcade; na normal 
para abrir o nivel Graveyard (Arcade); e na Hard para 
destravar Eyes Mummy (tambem no Arcade). Se 
terminar a fase em menos de iim minuto, voce 
tambem destravara a opfao Pairtball no modo Cheat 

Recompensa do level 1 970 Chinese 

Termine o level 1 970 Chinese na dificuldade Easy para 
disponibiliiar o personagem Chinese Chef no modo 
Arcade; na normal para abrir o nivel Site no Arcade; e 
na Hard para destravar Suit Hoodlum (tambem no 
Arcade). 

Recompensa do level 2005 Cyberden 

Complete o level 2005 Cyberden na dificuldade Easy 
para destravar os niveis 1950 Village, 1985 Chemical 
Plant e 2020 Planet X no modo Story Assim voce 
tambem disponibilizara os personagens Dr. Seth 
Graven, Dr Kate Nadir, Fingers McKeniie, Ravelle 
Velvet, Sebastian Photon, Angel Perei e Badass 
Cyborg no modo Arcade, alem de Badass Cyborg, 
Siamese Cyborg e Female Cyborg como Bots. Se 
terminar o level na dificuldade normal, voce 
destravara o nivel Streets no Arcade. 

Recompensa do level 1 950 Village 

Termine o level 1 950 Village na dificuldade Easy para 
destravar os niveis 1950 Village e Period Horror 
como Bot Set (configura^ao Eot) no modo Arcade. 
Ou complete a fase na dificuldade normal para 
abrir o nivel Castle no Arcade. 



Recompensa do level 1985 
Chemical Plant 

Termine o level 1985 Chemical Plant na 

dificuldade Easy para destravar o nivel 
1 985 Chemical Plant no modo Arcade. 
Assim voce tambem disponibilizara 
Usual Suspects como Bot Set, e 
Lumberjack, Malehood eV^aiter 
como Bots no modo Arcade, Se 
completar a fase no normal, voce 
abrira o nivel Bank no Arcade. 
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Recompensa do level 2020 Planet X 

Termine o level 2020 Planet X na dificuldade Easy para 
destravar as fases 1 965 Mansion, 2000 Docks e 2035 
Spaceways no modo Story; e 2020 Planet X no 
Arcade.Assim voce tambem ira disponibiliiar 
Peekabo Jones, Mary-Beth Casey, Jacques Misere, 
Olga Strom, R 1 08 e Gretel como personagens no 
Arcade; Space Opera como Bot Set; e Tuxedo Cyborg, 
Red Alien e Green Alien como Bots. Completando a 
fese na dificuldade normal, voce abrira o nivel 
Spaceship no Arcade. 

Recompensa do level 1965 Mansion 

Terming o level 1965 Mansion no Easy para destravar 
1965 Mansion no Arcade; Horror Shocker como um 
Bot Set; e Fishwife Mutant, Hick Hyde, Insect Mutant, 
Overall Mutant, Police Zombie, Girl Zombie, Skull 
Zombie e Jacket Zombie como Bots. 
Obs: mfgure e iigue Auto Aim em To^e e rosteje para 
conseguir ofvejar o cobefo dos inimigos mais fadlmente e, 
ossim, ttmnar a fuse. Completando o level na 
dificuldade normal, voce abrira o nivel Mall no Arcade. 

Recompensa do level 2000 Docks 

Termine o level 2000 Docb no Easy para destravar 
2000 Docks no Arcade; Law and Order como Bot Set; 
e Male Soldier, Female Soldier, Gasmask Soldier, Male 
SWAT, Female SV\/AT e Gasmask SWAT como Bots. 
Obs: fique o/erto, pois ho muitos otirodores de eto em 
posifoes etevodos na zona ponuaria. Completando o 
level na dificuldade norma, voce abrira Compound no 
Arcade. 

Recompensa do level 2035 Spaceways 

Termine level 203 S Spaceways no Easy para 
destravar 2035 Spaceways no Arcade e Space Opera 
como um Bot Set Completando o nivel na dificuldade 
normaLvoce abrira Warzone no Arcade. 

Modo Challenge 

Termine o modo Story para destravar o Challenge, 
que permite que voce jogue com diferentes 
, objetivos. Se completar todos os desafios de 
uma fase, sera possivel abrir novos niveis, 
op^oes de trapa(;a e personagens. Confira o 
'< que voce consegue detonando ada um 

dos levels: 

' Challenge I - Behead the Undead - 
destravaThe Living Dead como Bot Set 
no modo Arcade e o nivel Challenge 
I -B Putrid Punchout; 
* Challenge I -B Putrid Punchout - 
dispontbiliia Green Zombie e 
Brown Zombie como personagens 
no modo Arcade e abre o nivel 




Challenge l-C Dusk of the Dead; 

Challenge l-C Dusk of the Dead - destrava a fase 

Challenge 2-A Flock Around the Dock e 

disponibiliza os personagens Police Zombie, Skull 

Zombie e Jacket Zombie no modo Arcade; 

Challenge 2-A Flock Around the Dock - destrava 

Duckman Drake como Bot no modo Arcade e a 

fase Challenge 2-B Pro Am Duck Shoot; 

Challenge 2-B Pro Am Duck Shoot - destrava o 

cheat All Enemies Are Ducks (todos os inimigos 

sao patos) e a fase Challenge 2-C Crispy Duck; 

Challenge 2-C Crispy Duck - destrava o level 

Challenge 3-ATin Man e disponibiliza Duckman 

Drake como personagem no Arcade; 

Challenge 3-A Tin Man - abre Robofish como um 

Bot no modo Arcade e a fase Challenge 3-6 

Lobster Run; 

Challenge 3-B Lobster Run - destrava o cheat All 

Enemies Are Robofish (todos os inimigos sao 

Robofish) e a fase Challenge 3-C Bowl Them 

Over; 

Challenge 3-C Bowl Them Over - disponibiliza 

Robofish como personagem no modo Arcade e 

destrava o level Challenge 4-A Shame If Something 

Got Broken; 

Challenge 4-A Shame If Something Got Broken - 

destrava o level Challenge 4-B Don't Wait Around; 

Challenge 4-B Don't Wait Around - destrava o 

cheat Enemy Bricks (inimigo tijolo) e o nivel 

Challenge 4-C Brick Flung High; 

Challenge 4-C Brick Flung High - habilita os tijolos 

como armas no modo Arcade e destrava o level 

Challenge S-A First Impressions; 

Challenge S-A First Impressions - abre The 

Impersonator como um Bot no modo Arcade e a 

fase Challenge 5-B Lasting Impressions; 

Challenge 5-B Lasting Impressions - destrava o 

cheat All Enemies Are Impersonators (todos os 

inimigos sao atores) e a fase Challenge 5-C Who's 

He Trying to Impress?; 

Challenge S-C Who's He Trying to Impress? - 

disponibiliza The Impersonator como personagem 

no modo Arcade e abre a fase Challenge 6-A 

Barrel Blast; 

Challenge 6-A Barrel Blast - destrava o level 

Challenge 6-B Bodyguard; 

Challenge 6-B Bodyguard - disponibiliza Gasmask 

SWAT como personagem no modo Arcade e abre 

a fase Challenge 6-C Heist; 

Challenge 6-C Heist - disponibiliza Veiled SWAT 

como um Bot e como personagem no modo 

Arcade, e abre a fase Challenge 7-A Shop Til 

You Drop; 



Challenge 7-A Shop Til You Drop - disponibiliza 
Ginger como um Bot 10 Arcade e abre level 
Challenge 7-B Sorry,Was That Your Bag?; 
Challenge 7-B Sorry.Was That Your Bag? - 
destrava cheat All Enemies Are Gingerbreads 
(todos OS inimigos sao Gingerbreads) e abre 
level Challenge 7-C Everyone Must Go!; 
Challenge 7-C Everyone Must Go! - disponibiliia 
Gingerbread como personagem no modo Arcade 
e abre a fese Challenge 8-A Girls 'n' Boys; 
Challenge 8-A Girls 'n' Boys - disponibilia Fin- 
Bunny com um Bot no modo Arcade e abre 
level Challenge 8-6 Dinner Dates; 
Challenge 8-B Dinner Dates - destrava cheat 
All Enemies Are Bunnies (todos os inimigos sao 
coelhos) e a fase Challenge 8-C Bone Grab; 
Challenge 8-C Bone Grab - disponibiliza Farrah 
Fun-Bunny como personagem no modo Arcade e 
abre nivel Challenge 9-A I Can't Hear Anyone 
Screaming; 

Challenge 9-A 1 Can't Hear Anyone Screaming - 
destrava TimeSplitters como Bot Set no modo 
Arcade, dois personagens TimeSplitters como 
Bots, alem da fase Challenge 9-B Flight Delay; 
Challenge 9-B Flight Delay - disponibiliza 
TimeSplitter como personagem no modo Arcade. 



LOONEY TUNES: 
SPACE RACE 



Os codigos a seguir 

devem ser executados 

na tela de Cheats. Se 

digitar as senhas 

corretamente, voce 

ouvira um barilho; 

Destravar todos os corredores e 

pistas 

Digite CHEESFISH para destravar todos os 

corredores e pistas do jogo. 

Correr como Porky Pig 
Digite YAVARMJNT, 

Correr como Marvin Martian 
Digite REDWAGON. 

Todos OS personagens 
Digite CHAR. 

PistaACME 2 
Digite MAROON. 

Pista Gaiactorama I 

Digite YOIKS. 





Pista Gaiactorama 2 
Digite DODGPARRY. 

Pista Mars 2 
Digite SCWEWBALL. 

Pista Nebula 
Digte MRFUZZY. 

Pista Off World I 
Digite DURNIDGIT. 

Pista OffWorld 2 
Digite PALOOKA. 

Pista Wild West I 
Digite HOGGRAVY. 

Pista Wild West 2 
Digite MACKEREL. 

Todas as pistas 

Digite TRACK. 

Pistas espelhadas 
Digite SAMRALPH. 

Todos OS eventosACME 
Digite 3LILB0PS. 

Todos OS desafios 
Digits MOIDALIZE. 

Todos OS itens da gateria 
Digite MICHIGAN). 

Turbo infinite 
Digite DUCKAMUCK. 

Sem piadas 
Digite SUCCOTASH. 

SUPERCROSS 

Jogue como Astro Nut 

Termine jogo com qualquer corredor para 
destravar personagem. 

Movimentos 

BackFlip:aperte*-,i,4,*-, 
GorillaThumper;aperte"*,4',^, "*. 
Hart Attack: aperte "*, 't, t. 
MulishaAinaperte*-, l,t. 
NoseWheelie;aperte " + t. 

WILD WILD RACING 





Arranque rapido 

Quando numero " I " aparecer durante a contagem 
regressiva, ^erte X para acelerar. 



1 



^.i<^ 



^ 



^' 



^ 



L. 
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OGOS USAOOS 



Temos uma central de atendimento 
para compra, troca e venda de 
jogos usados^ -=•- 



Completa e atualizada 
linha de 



lancamentos 



de games 

ASSISTE" 

,^ TECNIC 

Conhe^a tambem nossa 
-TAssistencia Tetinica 



especializada em todas 
as linhas de consoles. 



gamcj & arcades 

(Oxxl 1)6959-1157 




DICAS 



GAMESHARK 



HARVEST MOON: 

BACKTOTHE 

NATURE 

Lumber no maximo 

80070D38 03E7 

Fodder no maximo 

80O7OD3AO3E7 




Fish Food no maximo 


80070D3E 03E7 


Chicken Feed no maximo 


80070D40 03E7 


Maxed Power Fruit 


800712BCOOOA 


R.ucl<Sad< Storage no maximo 


80071 AiE 0002 


Sickle no maximo 


8007IA40FFFF 


Hoe no maximo 


8007!A42FFFF 


Ax no maximo 


8007IA44FFFF 


Hammer no maximo 


80071A46FFFF 


Watering Can no maximo 


80071A48FFFF 


Dinheiro infinito 


8007IA5CFFFF 


Dinheiro no maximo 


8007iA5C967F 
8007 1 AS E 0098 


Medalhas infinitas 


80071A60FFFF 


Medaihas no maximo 


8007IA60 967F 
8007 IA62 0098 


Earnings no maximo 


8007IIFC967F 
8007 II FE 0098 


Zerar despesas 


80071200 0000 


Amount Shipped no maximo 


5OC0 1502 0000 
8007I1C4 03E7 


Amount Shipped no maximo (somente para coieta) 
BO 150002 00000000 8007nC4 03E7 



PERSONA 2 



Dinheiro infinito 
800833A8 FFFF 



Dinheiro no maximo 
80083 3A8 EOFF 
80083 3AA 05F5 




Tokens infinites 
800833AC FFFF 



Tokens no maximo 



800833AC 967F 
800833AE 0098 



Todos OS itens 
50O0FF0I 0000 



5000FF0I 0000 
5000370! 0000 



3O0834B0 0063 
30083SAF 0063 



Todos OS itens (somente para coieta) 
BOFFOOOl 00000000 300833BI 0063 

BOFFOOO I 00000000 300834BO 0063 

B037000 1 00000000 30083SAF0063 



Todas as Tarot Cards 
50001602 0000 



80083SE6 03E7 



Todas as Tarot Cards (somente para coieta) 
BO 160002 00000000 80083SE6 03E7 



Todos OS Persona Arcanums 
50OO0BO2 0000 



(GS 2.2) 

8008392C FFFF 



Todos OS Persona Arcanums 
BOOB0002 00000000 



^somente para coieta) 
8008392C FFFF 



Todos OS Persona Arcanums 
3008392C FFFF 
80083930 FFFF 
80083934 FFFF 
80083938 FFFF 
8008393C FFFF 



8008392E FFFF 
80083932 FFFF 
80083936 FFFF 
8008393A FFFF 
8008393E FFFF 
80083940 FFFF 



Pular FMV 



8009860E 2400 




300833BI 0063 



INCREDIBLE CRISIS 

Danfa perfeita (Taneo Dance 
Fever) 

D0ID5IEAFFFF 

80ID51BOOOI4 

DOIDSIEAFFFF 

80ID5IB2 0064 

DOiDSIEAFFFF 

80ID5iB4 0000 

Corrida perfeita (Bowling Inferno) 

DOID6620 000C 80ID662A 1000 

DOID6620 000C 80ID662C00O0 

DOID6620 000C 80ID662EFFFF 

Parar o elevador rapidamente (Elevator of 
DOOM!) 

D0ID823CFFFF 80ID823E00I3 

Congelar o tempo (Nerd on a Wire) 

D0IBC59COO03 80IBC59E0600 

Exigir uma unica resposta correta (Paramedics, 
The A Team) 

DOID349CQOO0 8OID349C0O0A 

Nao considerar respostas erradas (Paramedics, 
The A Team) 

DOID3C80 0001 80ID3C80 0000 

Vitoria rapida (Let's Go by Stretcher!) 

DOID5FA4 07D0 30IDSFA4 000I 



Vitoria rapida (Love, Fireworks & Ferris Wheel) 

DPI D4BE2 0000 80ID4BE2 00I5 

Vitoria rapida (Independence Bay) 

D0iD5D58 0A8C 80ID5D58 0004 

Vitoria rapida (Titanic Away) 

D01D999C0000 

DO1D999E0OO0 



80ID999CA600 
80ID999EOOOE 



LUNAR 2; 

ETERNAL BLUE 

COMPLETE 

Dinheiro infinito 

8008A7BC FFFF 

Dinheiro no maximo 

8008A7BC 967F 

800eA7BE 0098 

Correr infinitamente (Action, aperte C) 

DO0IA6COOB88 800IA6C2 2400 




Atravessar paredes* 
D008BtB8 0104 
D008BIB8 0104 
D008BtB8 0iOI 
D008BlB8 0IOi 



8002SC82 1000 
80025DCA 1000 
80025C82 1040 
8002SDCA 1040 



Sem lutas aleatorias** 
D008B1B8 0I02 
D008BIB8 0I08 
D0007800 4D43 



80007800 0000 
80007800 4D43 
8008B288 OOOC 



Lucia's Pendant viaja para qualquer lugar (epilogo) 
80I75B9CFFFF 80I75B9EFFFF 

Rememerizer Crystal em todos os eventos 

(epilogo) 
80I7SBC0FFFF 80I75BC2FFFF 

80I75BC4FFFF 80I7SBC6FFFF 

* Aperte LI + Select para ativar esse codigo e L2 

+ Select para desativa-io, 

** Aperte R I + Select para ativar esse codigo e 

R2 + Select para desativa-lo. 



STREET FIGHTER 
EX PLUS ALPHA 

(VERSAO JAPONESA) 



Energia infinita e barra de especiai 
cheia PI 
80ID6BB4 96C8 (GS Pro 3.3) 




^^^ 



Energia infinita e barra de 
especial cheia P2 



80ID80DC96C8 



Sem energia e barra de especial P2 

801 D80DC 0000 
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Energia infinita PI 



30ID6BB400C8 



Energa infinita P2 



3OID8ODCO0C8 



Modo Expert completo 
80IE9DC8FFFF 
80IE9DCCFFFF 

80IE9DD0FFFF 
80IE9DD4FFFF 
80IE9DD8FFFF 
80IE9DDCFFFF 
80IE9DE0FFFF 



(parte 1} 

80IE9DCAFFFF 
80IE9DCEFFFF 
80IE9DD2FFFF 
80IE9DD6FFFF 
80IE9DDAFFFF 
80IE9DDEFFFF 
80IE9DE2FFFF 



Modo Expert completo 
80IE9DE4FFFF 
80IE9DE8FFFF 



(parte 2} 



80IE9DE6FFFF 
80IE9DEAFFFF 
80IE9DECFFFF 



Jogo bonus 



80IEC4B0 270F 




GRANDIA n 

Todos OS Books 

8D8FF3B80000000I 

649AI5F9E070I04I 

E05Q706I 

Todas as Seeds 

C6FBI9400IOIOIOO 

A7636F2900000IOI 

27D6IDFDE070I04I 

E050706I 

Todos OS Miracles 

652FI5F90000000I 

7EDDEDBAOO0O0IO1 

7EE5ADBA0O0QQ0OI 

Todas as Potions 

A7F72F290000000 1 B76E043500000 1 1 

D9F8BD6700000 101 II 3C68290000000 1 

7E49ADBAOO0O0OO I 7E5SED8AO0OO0 1 1 
A78B2F290000000I 



Todos OS Elixirs 
2733IDFD0OO0O0OI 
DA60FD670000000I 
24C6iDFDE070i04l 



38A9IAFF00O0OI0I 
A4736F2900000[OI 
E0507061 



Todas as Foods 
663FI5F90000000I 
9AI8744F0OO0O0OI 
24B75DFDOO0OOIOI 
CS6F99400000000I 



7DCDEDBA0OO0OiOI 
F4EIA83EO00O0IO1 
S2FF09EFOO0O00O1 
DADOBD6700000IOI 



Todas as Harps 



8FEFF3B80000000I 
7D45EDBA0OO0OtOI 



Todos OS itens de ataque 
2SEF5DFD0O0OOIOI 



(I) 

4B7B6I7IE070B04I 
E050706I 



Todos OS itens de ataque 
25675DFDOO0O0IOI 
7C34ADBAE070D04I 



(2) 

7C29ADBA0OO0O0OI 
E050706I 



Todos OS itens de ataque 
9BB8344F00O0OIOI 
9448344F0000010I 



(3) 

ES9B662COO0O0OO! 
CB7BD94000000[OI 



Todas as Swords 



1C4068290000000I 
2AOFSDFDO0OOOIOI 
449B6I7IE070F04I 
E050706I 



Todos OS Rods 



[DB868290000000I 
FBC8E83EE070F04I 
E050706I 



Todos OS Bows 
ID3068290000000I 
349IIAFFO0OO0I0I 



2B7F5DFDO0OO0IOi 

69B355F900000IOi 

8083F3B80000000I 



Todas as Knives 


IEA868290000000I 




IEB56829E070304I 




E050706I 


Todas as armas de disco 




IE2068290000000I 


286FSDFDO0OO0I0I 


46FB6I7IE070I04I 


E050706I 


Todos OS Axes 


29DBIDFDO0O0OO0I 




F9A8E83EE070304I 




EOS0706I 


TodaaArmor (1) 




706IADBAOO0O0OOI 


82BBB3B80000010! 


A9A22F29E070I04I 


E050706I 


TodaaArmor (2) 




907C744FOOOOOOOI 


AE6B6F290000010I 


BE874435E076504I 


E0S0706I 



Todos OS Robes 
EEE3662CO0O00O0I 
2E575DFD0O0OOIOI 



FE0IA83EOO0O0I0I 
S8IF49EFO0O0OIOI 
5827O9EFOO0O0OOI 



Todas as Clothes 




4O9A2I7IO00O0I0I 


AEFF2F290000000I 


AEE22F29E070I04I 


EOS0706I 


Todos OS Helms 


2E3BIDFD0O00O0OI 




DI49FD67E070304I 




E050706I 


Todas as Crowns 




DI38BD6700000IOI 


S9CB09EF0O0O00Ot 


59D609EFE070I04I 


E050706I 


Todos OS Headbands 




309IIAFF0O0OOIOI 


BFSA443SOOO0O0OI 


91E9744FE070I04I 


E050706I 


Todos OS Hats 


1968682900000001 




I9756829E070I04I 




E050706I 



Todas as Boots 
D228BD6700000IOI 
5AC609EFE06C504I 



6E47ISF90000000I 
E050706I 



Todos OS Shoes 
IA6468290000000I 
BC574435E070F04I 



BC4A44350000000I 
E050706i 



Todos OS Accessories (1} 

934C744FOO0OO0O I ADSB6F2900000 1 1 

CCEA9940E06FIQ4I E05Q706I 

Todos OS Accessories (2) 

2DI71DFD0OO0OO0I 32F05AFFE070304I 

E050706I 

Todos OS Accessories (3) 

CCOF99400000000I D3BOBD670000010I 

7B84ADBSE070304I E050706I 

Todos OS Accessories (4) 

B282443 AOOOOOOO I C3 B3 D94FOO0OO 1 1 

E2366623E070D04I EQ50706I 

Todo OS itens 

8D8FF3B80000000I 649AI5F9E079304I 
E050706I 



Ganhar level rapido 



Ryudo 

AF8B6F26000000FF 



HP maximo • Ryudo FF79683 1 270F270F 

M P maximo - Ryudo 2CC79DF203 E7Q3 E7 

SP maximo - Ryudo 7S952DB503E703E7 

Special Coins infinitas 2I679DFDQ0QI869F 

Magic Coins infinitas 78352DBAOO0 1 869F 



Gold infinite 



EIF7E62C0098967F 



COMO USAR OS CODIGOS 

1 ■ Verifique se a cfiave do seu Gamestiark esta para 
cima, no caso do PlayStation. No Nintendo 64 a 
cliave nao existe. 



2- 



Entre no menu "Select Clieat Codes" usando o 
botJio (no PlayStation) ou A (no Nintendo 64). 

Escoiha a opgao "New Game" e coloque o none do 
jogo. 

Escolfia a opgao "Mew Code", 

Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinitas). 

Aperte o botao X (PSX) ou B (N64) e, em seguida, 
digite os numeros do codigo na linha pontilhada, Se 
codigo possul varias linhas de numeros, apos 
digltar una linlia, contirme-a apertando -' (PSX) ou 
A (N64). Caso tentia digitado urn numero errado. 
utilize R1 ou LI (PSX) ou R ou L (N64} parater 
acesso a ele e reescrew-lo. Caso queira apagar 
uma linha inteira de nOmeros, aperte -■ (PSX) ou I 
(N64) sobre a linfia desejada e confirme a opera?ao. 

Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) ou B 
[(J64} e confirme a gravagao do codigo, 

Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voter 

ao menu principal. 

Agora escolfia a op^ao "Start Game witti Code". 



61 



DETONADO 



Nome: James Bond. 
Missao: detonar! 



9.8 



007 The World Is 
Not Enough 

Eurocom Controle - Perfect Bond 1 

Aflo/Aventura Diyersao • SO faltatn as gatas tO 
A Jogadores Grifjco - fiincional 8 

Expansion Pack Som . perfei^So de cinema 10 





Por Lord Mathias 

espiao mats famoso do mundo esta de volta ao Nintendo 64 para fazer a cabe^a da 
galera que curte urn bom game de a?ao. 007 The World Is Not Enough conta com 
muito mais adrenalina que a primeira versao para o 64 bits, ColdenEye.As fases e os 
inimigos estao mais desafiadores e inteligentes do que nunca, mas voce contara com 
armas ainda mais sofisticadas e com invengoes de ultima gera^ao, Uma das maiores 
dificuldades do jogo e nao ser descoberto pelos inimigos, Alem de terem uma otima 
visao, eles podem ouvi-lo atraves das paredes, antes mesmo de voce se posicionar 
direito.A historia, baseada no filme mundo ndo e o faostonte, gira em torno do 
assassinate de urn a^ente da equipe de James Bond. Quem assistiu ao sucesso dos 
cinemas vai se lembrar de algumas cenas marcantes. Os graflcos estao no limite 
' maximo da capacidade do N64 sem o uso da expansao de memoria, mas deixam 
urn pouco a desejar. Quanto a diversao, o game nao deve nada a ninguem.Antes de 
detonar, confira o Manual do Espiao, urn encarte especial que preparamos sobre a 
nova aventura de 007. La voce vai encontrar dicas, mapas e instrufoes uteis. Boa sorte! 




ijm 



3 -Aeione a moieto pora conseguir 
dois item importantey. urn etirtao e 
uma Qaneta explosivo (que sera usado 
automoticnmente maii tarde) 



6 - Logo depoii do seqisinda 
automitka. Bond usa a caneta 
explosiva e a guarda-costas desmaia. 
Antes de sair da ida, atire nele (caido 
no choo) para tfue nao se (evonte mail 



9 ■ Dentro do lolmho, voce pode 
encontrar munijao noi armorios. Pom 
continuor o fose, sofo pela outra porta 



I ■ Depok de fo!ar com o 
recef>cionirta, Wre o dfretta, entre pe/o 
corredofzinfio e pane pelas partos 






4 ' Soia da tolinho e votte pelos ^ortai 
ote sofdo f>rin<:if)af (no comedo da 
fase). Siga entoo em dlre<;5o d porede 
otros do mesa da recep^do 



1 - Apos conversor com 
' guordo, no parte que 
ha tombem uma 

muJ/ier, entre no 
Mlinhodo 
dSrelto (a pono 
estd 
dertnancodo) 



7 - Sojo pela porta branea pora 
chegor oo corredor. Yd ate □ vtrada e 
mate os inimigos, mas cuidado para 
nao ferir os inocentef oo os 
leguronfoi do banco 



10 -Na proximo sola Ira urn cofre. 
Use item Safe Crocker para abri-lo 
e pegue os item dentro dele. EntSo 
voite pelof portas por onde voce vero 




^ 



5 -4o encontrar o guorda que noo 
deixari voce passar, montenho o pose: 
open OS apresente a ete o canao que 
encontrou na sala (Appointment Cord) 



3 - Do Wrado do corredor, continue 
motando os ir\imigos e abro a porta 
logo a sua direita. Elimine os Inimigos 
que oguonJom voce t6 dentro 



1 1 - Vohe ao 
comedo do corredor, e voce vera umo 
porto com umo tranco eletronica. Lfse 
nefa o Swipe Card que voce conieguiu 
no cofre 




- Passando (leJo jKJrta, ao iaia das 
grodei, use o Keypad 
^^ Oecii^er no tecWo do 
■"Tf fwrede poro obrir o 

?V jofo de ssguran^o 




13 ■ Dentro 
das grades, pegue a maleta na 
ffleia e sura dali, vokanda ao corredor 




14 - Siga o caminho de antes, ati a 
sola do cofre, e continue em frente 
para sair pela porta seguinte, Siga 
entoo para a d'ireita 




15 - Use de novo o Swipe Card nessa 
outra porta e mate apenas os 
mimigos que estiverem na sola 




16 - Use o Data Scrambler no 
videocassete que race vera no canto 
logo que entrar Oepojs vo/te 
DESARMADO oti a reeep^io (no 
temo) e saia pela porta girat6fia 




Veja mopo no Atonuol do Espioo 




I -Tome cuidodo com os terroristas 
que oporeeem petes janetas, Logo que 
sair do escritorio de M, siga o 
coniinfto da direrta 




2 - No corredor do direita, tome 
cuidodo com os terroristos que atiram 
da esquefdo e posse reto pela pane 
que tern o p/aco "Stairs" no parede 




3 - Logo que possar a pfaca, vire a 
dlfeita e entre na porta que esta bem 
i sua direrta para eonseguir omo 
Bod^4rmor 




4 - Saindo da solinha, vire i eiquerdo, 
passe pelo porto com a luz verde em 
cimo e siga ate o final do corredor 




J/4 - Perto 

dajanela, ative o painel da 
parede para entrar peia porta, 
Depois de falar com o chefe da 
segutan^a, atiw a painet vermeffio 
(no porede da sola, no contoj e vofte 
00 corredor principal 



'j^^^^l 







tlii- ,jfl 


— 1<-- ■' 




M: I haftn ynu ftniiJi 


_p 


« 



1 1 - Soindo dot 

escodos, siga reto ati 6 frnaf do 

corredor e esco/ha o caminho do 

esquerdo para ir ati a soiinha perto 

do fbgo. Entoo otive o painef Id 

dentro 



7 -Agora voce dererd voftar oo 
escritdrio de M.flssim que o&rir o 
porta dele, atire niprdomente no 
terrofisto que estd escondido otrcis da 
codeiro, perto de Ni! 





S ' Saia do escrttono e ocompanhe M 
ote solo de seguron^ a. Mas corro no 
^nte paro elminor os terroristos de 
tocoio.' 

^11. Ill *» 



12/13 - Volte o caminho e entre pela 
possagem com o Iu2 verde que voce 
verd no suo frente (como no fotoj 





9 - Volte a parte em ^nte d safinho do 
Body Armor e siga pelo porta do fim 
do corredor paro deseer as escodas 



14 ' Siga para ao comedo desse 
ondor, perto dos escodas, e vire-se ote 
oWstar o mopo na parede. De frente 
pora ele, siga pelo caminho da 
esquerdo 




10- Logo que chegor ao ondor de 
baixo e a cena automdtica terminor, 
mire paro ctma e atire nos terroristos 
que estoo descends petes cordas 



f £ - Na primeira porta d esquerdo, hd 
mois omo Body Arm or pora voce 
pegor. Mas euldado com os 
terroristos! 




DETONADO 
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\i - Sigc corredof a esquerda do 
mapa dte o find, sem entrar noi 
portfls (oterais. Chegondo oo cofre, 
otjve fiajnel pora entrar 




(7/J8- 



Def)of5 de convenor dentro 
do cofre, vofte pete corredor 
por onde reio e entre no 
"tAiAStiA DiVisten" poro 
chamor a doutoro, 
Entao acompanhe-a, 
matando oi terrori^ot, 
de vofto 00 cofre 




f>rep(ire-$e pora mtrtor oi vdrfos 
Jnjmtgos que entrorao no ondor de 
cimo, pefa socado 



I ?/20 - Prosiigo oxk o finol do eofre e 
convene com King (no choo). DepoJs 
do ceno, vote pelo cofredor f>rrncipof 
ate a porte do mopo e j>osse fior e(e. 
Sigo pete outro corredor e entre no 
parte de Q paro terminor o fose 

THAMES I 
CHASE 
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f • Fique porodo no ini'cte do fase. 
Aindo nao preciso se preocupor em 
correr otriSf do fugitivol Espere o 
fMrco possor antes de prosseguir 




2 - Logo que subir o primefro escodo, 
efjmi'ne o terroristo de plantao. 
Continue subrndo e, com cuidado, 
mote OS terrorfstos em volta do ver'cuio 





3/4 - Entrt correndo no furgoo poro je 
proteger doj tiroi. Pegue o rifle e uje-o 
(com a miro Sniper] ^oro eliminar os 
terrorirtoj do cosiniia fogo d sua 
frente. Depots nao se eique^o de 
pegor muni?ao otrds do cosinfio! 



5 - Oo escado, use 

Sniper paro eiiminar ntpidamente os 
terroristos e sahar os nfim. Cuidodo 
poro noo ocertor os inocentes.' 





( I - Pule sobre os caixotes pora ir oo 
segundo ondor e mote qs terroriitos que 
sobrotnm ou que iroo errtror pelo porto 




6/? - Entre no tunei, vire-se para o 
esquerdo e mote os tefroristos de Jonge, 
sem comefor essa oofra porte. Agacfie, 
equine o Sniper e onde devogar pora o 
^nte, ate ver o terroristo no alto. Entoo 
eJimine-o antes que eJe ve/o voce,' 



12 - Equipe o Sniper e soio 
porciaimente peio porta, ondondo de 
Jodo pora a esquerdo. Entdo elimine of 
dois terroristas no predio o suo frente 





f 
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S ■ Continue o caminfio, matondo os 
terraristos a sua esquerdo, e entre 
pela porta do outro (odo desso porte 
oo or Ihre 



13 - Siga caminfio, mas tame cuidodo 
00 passor pete tunei com coixotes e 
boms; ho varios terroristas eseondidos 
otrds desses objetos.' 




9-Ao entrar no defidsito, fique de 
^nte poro os eoixos e onde de lodo 
paro esquerdo. Quondo enxergor o 
terroristo, mote-o ropidomentel 



f4 - No porte que porece um iabirinto, 
ciieia de eaixotes, sigo ate ovistor o 
terroristo no alto e elimioe-o de (onge 





Fique onde o terroristo estavo e 



iS - Vire-se pora a esquerdo e onde um 
poueo. Perto doi doii refens hi um 
terroristo; acobe com efe! 




16 - Use seu relogio para subir a parte 
alta (prenda o gancho no parte omarela 
do teto e agarre-se na corda pam subir) 



2 - Entre pefa porte esquerda da sata 
para pegar mufj/500, Errtao lo/o, Wfe-ie 
para a direlta e passe pelas mdquinai 
de refrigeratite 




7 -Wo ^ 

/inal, wre-se paro a direito e 
mate os terroriitoj que ejtao 
escoodidos. Depois siga cominho 
oposto 00s inimigos 



12-Assim que 
sair pelo outra extreme do trem, 
mote fopidamente todos os temristas, 
senao eks otirarao nos refens 




1 7 -Antes de contmuor, ofhe para 
outra lado do sala. Puie sobre os 
coixotej ote chegar (d pora conjeguir 
uma BodyArmvr 




3-0 moil amnselhavel neisa fose e 
equlpar a Magnum que voc§ rouiiou 
doi terroristos. Desf o escoda rolonte 
da esquerdo para matar o jnimigo 



fi -Atrds do maqu'ma de refrigeronte 
to mbado hd mois urn refem a ser 
saWo. Comi pro ama dos terrorirtoi 
para chamor a aten^oo deles 



13 - Sigo em frente ote avi'stor umo 
gronde porta de ferro ejtoorodo e 
mate todos os terroriitas que estSo 
perto dela (mclusiVe M dentro) 




4 • Aaim que chegor ao final da 
exada rolonte, mate rapidumente 

05 teiToristas e tome cuidado com 
OS refens 



9 - Quondo citegor 00 s uilhos, vire 
direito e solve mais urn refem, Atire 
rapido no terrorisfa! 



18119 -No cominho, Q foiard pe/o radio. 
Voce terd de ser muito rdpido: des^a 
para fora e corro tgnorondo todo mundo, 
mmo ao muro alto d direito. Pos^sondo os 
caixotes perto do novio (fotoj, suba a 
escada a direito (no muro) e, Id em cimo, 
entre no metro (do outro tado do ruoj 



lfN0ER6ftOUftfD 
UPRISING 




14 - Volte d parte um pouco ontei do 
porta de ferro e entre no banheiro 
moseuHno.Abra as portas na 
seqtiencia e mote todoj os terroristos 



1^4 liVaiintjm Ammo Co- 
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5 - Antes de subir de volto, fique de 
frente pora a eseado e oihe porao 
canto direito. Voce etreontrard umo 
Bodyflrmorf 



10 ' Sigo pora o outro lado da 
plataforma foposto 00 refimj. Espere 
trem passor, pule rapidamente nos 
trilhos e entre pela porta 





15 - Ha ultima porta do banheiro, use 
Bomb Oisposol Kit no bomba. Fique 
segurando e softondo Z 
cuidadosomente pora diminuit a barra 
aiui sem estourar a vermelba 



I - Logo depois das escodos, vire e 
mate de longe os terroristos das 
cabitxes. E cuidado com os rnoeentes 
durante todo fose! 



i - Passondo 

pelas cabines do comedo do 

fose, de uma votta pela sala para 

encontror outra escodo rolonte, Des^o 

noramente pelo esquerdo 



1 1 - Quondo encontror trem parado, 
pule para dentro dele e mote os 
terroristos que estdo Id. Siga at^ a 
outra ponta 




ii . Sola do bonfieiro e posse de novo 
pela porta grande de metol. Atire no 
codeado pora entror pela outro porta 




em motos e pdra-iguedos 



DETONADQ 




1 7 - Suba a escadaria <rt4 o tops, 
iemf)re pulondo bem do f)onta sobre 
OS buraeos. Entdo otire neise outro 
codeado fiara passar jbefo porta final 



3M • Defori de pastor pefo eovemo, 
sfga ptio aqatrdo oo oWstar o dIvJsSo. 
Anrm que |9ufor de umo rampinho, 
voce rai coir perto de dois inimigos e 
de uma Sod/Xnnor. Cuidodo para nSo 
pastor r«to por efa! 







• s^^ .. . 



fS- Corrode novo feito om huio! Ya 
oti o botaa e ogarre-se no corda 
pendurada nefe para tetminar a fate 



COiD 
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S - Rque muJto ottnta.Aalm que 
ovistor torn d dtrefta, atirt not bonis 
para expfodir tudo. Voce nao pode 
error de jeito nenhumJ 



k 



'■■ 41 



f - Detde o tr?feJD, /ique segurando Ct 
e C*" juntos poro descer a fax 
correndo rente d esquerdo.Ass/m voce 
eritn tevor muttot tiros 



1 - Sempre mote os mjmigos togo que 

S6 



in . Depofs que 
pirtsar pelo segunda cavemo, /embre-se 
de monter-se leiripre d esqueido. Voce 
ponara tobre uma nampirtha prdxfma 
00 tefefeWco e coird em uma cabana. 
Mai dari pofo vec a Bod^ Armor que 
estd em cjma do telbado.' 




3 - Oestrua a proximo torre, otirando 
de now rros borrfs exptosjvos. Bla 
estard d esquerda, um pouco depots 
que voe£ pegor a segunda Bod^ Armor 




9 •Aaim que pernor peta ponte de 
madeJra,montenhapressronodot Ct e 
C-* fern irei de Ct e C*-) para seguJr 
pelo dfretto 





lOlU -Quando vocederumgrande 
mfto numa irta oberta que panece 
umo ettrada coberto de neve, legure 
Cif para ir o mors devogorpossrvel e 
fique otirando com uma metrafbodora 
pons dettrufr todos os bams exptosrvot 
do final, ontes de passar par efes 




HIGHT 
WATCH 




Tap e u»-o no ithfone que end no 
mesinho oo seu lodo. No modo Agent, 
esse telefgne noo existe 




2 - Sofa do quarto, mot nSo ptta 
portal Uie a janelo (v6 poro a sacoda) 
e pule pora a etquenia, sobre o 
murinfio 




3 - Desf do muro e mantenbo-se 
encoitado no porede (noo a do cosoj. 
Va ati a porede oposto fonde tem 
uma possogem), ondondo pelo lombra 




4 -Use 

Ro/o-X para eertJfleor- 
se de que o guorda do outro lodo do 
muro nSo estd prdximo. Entoo otire no 
codeodo para possor 




5 - Sem que guor^o o vejo {senao efe 
ovisa OS outrosj, use o reldgjo para 
paralisA-lo e demube^ ropidomente 





617 - Sempre usando o Roro- 

X pan verificar oj arredores e evitar 

surprefas, entre na casinha e demibe 

npidamente mais um guardo. Culdado 

para nSo ser wsto petas janelasl 




S-No fiequeno painet lofere o bakSo, 
use Data ScromWe faro dezativar 
algumas cameras de seguran^a. Entao 
saia da casinha e rafte pelo passagem 




9 • No mmdor do in/ci'o da fase, siga 
pelo pane da esquerda, par trds dos 
arbustos. Fique sempre agachado para 
nao fazer barulho e para passor 
despercebido pe/oi guardas 




to -Ao entiar pela piKsagem em area, 
elim'me rapidamente o guardo petto 
da piKwa, Cuidado para nao ser visto 
par Gaboii 




a area do fundo (outra passagem em 
orco). Nessa proximo parte, siga par 
tras dot arbustos do esquerda e 
acompanhe o muro ot^ chegor a porta 
do fundo, a direita 





IS • Saia com cuidado 
para nao ser visto, siga reto ate a 
proximo passagem em orco flonge e 
tern em freitte) e posse atirando pelo 
porta do codeodo (ii esquerda) 



1 3 - Logo que abrir a porta, pque 
lotolmente imovelt Espere ofgum 
segundos para que as gaardas que 
omrom o barulho do porta noo o 
vejam'.Assim que eles se distrairem, 
repita isso na proximo borta 





19 - Efi'mme os guondos e use de novo 
Data Scrambler dentro de outra 
cosinha 



14 - Use a Phone Tap no tefe^ne dessa 
sola e o fioio-X poni pros^ gufr com 
legunin^a pefo outra porta 





20 'Volte a }, ^ . J e siga 

poro o pequeno predio. Atj're em mais 
um cadeodo e entre com cuidado para 
nao fazer borulfio 



iS - Ao entnir no potte quodrada, 
eWte ser visto pefo guorda de potrulbo 
e entre no porta do direita para 
encontrar outro telefane. Entao rafte a 
parte do guaida e siga pela porta que 
sobrou fWre d drrefta) 







16 - Ande encostodo no porede perto 
dos cofunas ate o cosinha 




llltl- Passanda pela piscina, siga ate 



1 7 - Use de novo o Dato Scrambler ao 
painet dentro do casinho 




guardax hd um cofre; abra-o usondo o 
Safe Cractier e fotogrofe os papiis 
dentro dele com a cfimero, EntSo saia 
dessa salinba e siga pela direita, 
usondo refogio equip odo com dardos 




24 -jogue OS dardos nos guardas que 
potruihom o ^oresto. Quondo etes 
estiverem coidos, 5oque-os pora que 
noo le¥antem mats 




2S -Ao owitor o eicritorio de Dovidov 
(com um corro no frentej, equipe a 
camera antes de prosseguir e nao se 
preocupe: nao ha mais ninguem alit 



1 1 - Entre ogociiodo na porta 
iluminada, ande para a direita e elimine 
OS guordos do esquerdo. Ndo de tempo 
pora eles reogirem! 




12113 - No canto oposto ao dos 



26127118 - Quando entrar no escrit6no, 
depots do cena da chegodo de Gabor, 
voce terd de ser mutto rdpido; fotogrofe 
OS popeis do meso a sua frente e os que 
estdo d eiquerdo, perto do teiefbne. Por 
fim, use Phone Top nesse mesmo 
oparefho. Sofa do escritdrio antes de 
Dovidov cfiegar e entte no porto-maloi 
do corro foperteA paro obri-foj 
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4 - Des^o ate o heal pura onde o 
guonfa estoTO vinodo e aga a estnxki de 
te/ra a direita. Depois entn na floKSta 
i esijuenk, atrm da p<Kt£ de ba 






Vej<s mopa no guia especia 





5 - Mate os jnim^os, entre na cabana 
e peffie a identr^cof ao em cima da 
meat. Entoo v«tte a estntdo de term e 
sempre escalba a dtrefta nor 
btfureof oej, ate paisar pela pante 



I - Logo no inicin da faie, entre no 
floresta A direita, em vex de seguir 
reto. Assjm voeS etrito ser viito a too 





2 - Equtjie Night Vision flora m 
hcalitar melbar. Voce vera um gaarda 
de coftas, numa pequena virada a 
esquerdo.Atire na cabe^a delel 



617 -Na entrada do oerofioftOj escale o 
morriflfio de terra d esqaenSa e efimine 
com o Sniper todos os que estrverem 
patrulhando o aeroporto, incfusrve os 
guatdas que pcam nos torre; ou ^erto 
dos eamtnhoes, emboixo do pridh 




3 - Neisa fase, 

sempre que OYistoe grupos de 

guardos, atrre e destrua oj aJarmes 

ontey que etes oi otiveml E use 

freqirentemente a Night Vision e o zoom 



i - Entre no aeroporto pek patsagem 
principal, sign para a direita e pegue a 
Sports Bog que estd dentro de um dos 
etrminhoes no estodonomento ou 
denfro do deposito fmodo 00-Agent} 



9 - Siga para o pred'io do fundo do 
aemporto, de a votta por trw e mttte 
Dandof atnivet da janeti^ com um tiro 
cerfeiro no cd>e^ 



! Oltl - Entre no predio 
pefo porta loterat e tome cuidodo poni 
noo motor o inocente logo de cam. 
Pegae o celalar ao lado do corpo de 
Dondor e suba a eseada ate o ultimo 
ondur para falar com o eitiL Cuidedo 
com OS iniffljfos no cominfto! 




12 ' Des^o de novo, soio do predio e 
siga ote o oWao 



illASQUEilADf 





2 - En ^uic . e foto' com 

ete, va ate as barrocos e nKtstrc OS 
mesmos popeis paia a Dro. ChrfstnxB. 
Sign ent»o para a elemdbr 




3 - Soindo 

do elevador, sigo reto ote encontrar o 
porto, otnre o painet a esquerda e 
entre. Entao vire a prmeiro a direita e 
depots passe por mais uma porta 




4 -4pds a seqiintdo, equipe suo orma e 
efimine, de dentni do ^>ss<^ OS inun^os la 
fora, tomondo cuidado com os afiados! 
Oepojs uie o reioffa para a^ e exapar 




5 - Logo que paaar pela porta, ra 
empurrando (ogochadoj o carrinho de 
ferro e otirando nos inimigos que 
oporecem no seu caminho 




I - VA ote coro perto do cominhoo (a 
esquerdo) e mostre a ete o item dos 
popeis 



6 -Ao attiitar uma possagem a direita 
fainda empurrando o corrinho), mote o 
terroWsta e va ote Id poru pegor o 
Locoter Cord que ele deixou coir. 
EntSo continue empurrondo o corrinfio 



68 




7 ' Qiiando o comnho emf>em>r, pule 
iobre os caixates para continuor e 
m<rte os Jnlmigos que ofMirecerao logo 
em sefftida 
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S - Ao se afiroximar do efevodor, fque 
de (rente f>ora o bomi omorelo 
pendurado no ftnat do coiredor, De^oi; 
do seqtiencia, wlte eorreitdo em 
di'ref oo a bam}, puk e ogarre-se nefa 




9 - Mote oj jnrmrgoi otras do fbgo e 
use a (jlotofbrma da direito pore 
prosseguir 




(0-Vofteo 
comfnho ttnlo ate o efevador do imcio 
do fbse, orrtes de a bomba exfi/odiri 
Cuidodo para nao otiror ocjdentofmente 
em um dos aliados, que nesso hora moi'j 
otropolhom do que ajudaml 



f. 
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porto com o eodeodo. Ndo ha 
fnimigos nesso parte.' Depots entre e 
dejf a Q rampa motondo os mvosoret 





2 -Ao saif para o or livre, cotro e 
agoche atros dos eaixotes poro motor 
as inimlgoi. Suba a rampa e acabe 
com o ultimo immigo desso parte 



7 -Assim que sai'r da esteiro, wVe-ie 
para tras e mote o infmigo que e^d 
com um lon^o^mi'sseis. Depois ^d ati 
ek, mate os outros e ative a alavanza 





3 - Use a afawnco do parade para 
abtir a porta. Continue matondo todos 
OS mrmigos do cominho ate cfiegttr oo 
efewdor com outra alovonco 



6 - Sojo pe(o porto que estd perto do 
frnol do J ejteiras e iigo o cominho do 
esquerdo, Entdo mate o caro perto 
dos cojxotes e ftque ogachodo no 
focaf em que ele estavo 




4 - Ative a oiovonca e corra pam tros 
dos ca'ixotes para se proteger. 
Enquonto isso, otoque os vdrios 
injmjgos que sajrdo do elevodor 



9 - Mate os dois inimtgos no borco, 
vire-se para a esquerdo e ofhe pora 
boi^to poro defonor mois um (on^o- 
mfsseis ao /onge 
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5 -Ao eneontrer umo esteira depois do 
elevador, fique ogocfiodo e I'mdvel 
sobre ejo para ndo ser notodo ao 
passar pela parede de vidro 



10 -De voJto d porta, pegue o cominho 
da direito, mate as terroristos e otiVe a 
ofavanco. Entdo rafte oo barco, posse 
por efe e sigo o cominho sobre a ponte 




12 -No final da pier, vire-se para a 
direito e entre nesse pi^dio. Cuidodo 
pora nfio motor os oliodoi no terreoJ 



"'^'^ritorf^,. 



I3/f4-$uba 
com muito cuidodo ote o uitimo andar, 
motando os rnimigos de ionge. Ld em 
cima, otire peias janeloi de vtdro para 
eliminar os terroristos, entre e use o 
Corert Modem no computador. Entdo 
des^o a eicodinho perto do 
computador, mote o uitimo inimigo e 
entre no depdsifa 



CITY OF 
WALKWAYS IJ/ 



Veja o mapa no Alonuai do Espido 



Veja mopo no Monuof do Espido 







I - Sigo tranquifomente ate encontror 



6 'Antes de pegar a seguodo estetre, 
oihe pom baixo (peta cerco de 
modetroj e elimine os dais terroristos. 
Entdo desf ote o frnoi 



) parar c 
escondido atrds dos caixotes, posse 
reto por eie e otire com umo 
metraihodora pora eiiminor o tan^o- 
misseis que aparecera a sua frente 



1 - De coro, vire-$e e pegue sobre os 
cotxotes Body Armor, umo ormo e 
gronodos.Ai sim, soio peio porto 
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6 - Dentro do 

proximo depoiito, eipere sens 

6ais aliodas mtstarem atguns inimigos. 

Oepofs passe reto por eles, va ot^ o 

canto e pegue muni^oa no eonteiner 




J I - No entrada do cofredor, otrre nos 
barm logo que avista-los o esquerdo e 
^que esperando todos as exfifosoes 
tefminarem 




I - EjSd fose e o mais difleil do jogo. 
Vozi terd de estor sempne cofretido, 
dondo tudo de si,' Oepoit da primeira 
virada, suba a escada para encontmr 
uma arms 



2 ■ Aperte o botao do esquerda, cruze 
ponte fcuidodo com as lawinas do 
he/icoptero!) e mate qs inimigoj. 
Oepois entre pelo porto 



7 - Depots de eliminar oi temiriitos 
dejio dreo, peg oe a Body drmor 
escondido ao lodo do container e far a 





3 - Quando for para troi doi cojxote; 
(de f rente para om corredor), tome 
cuidodo para nio ferir os aliadoi e 
mate o inimfgo do afto (no janeta) 



- Posse sobre a ponteiinho e, logo 
que entrar no golpao aberto, va para a 
direita, escondo-se otrds da porede e 
espere as tiros da helkoptero 
ocobarem (levo uns 30 iegundos) 




4 - Suba a rampa do cantOj mate oi 
inimigos e pegue as monifoes. Ertfio 
des^o pelo outra rampo, mate os 
fldversdrios prdximos do potto e soia 



9 ■ Sigo pelo outro (odo do gafpdo, 
corra sobre a ponte central e coro no 
fiuroco do meio. Um pouco d /rente, 
oihe pom o olto, i direita, e mate 
ropido inimigo 




S - Equtpe a Night Vision e elimtne o 
inimigo no alto (d direita) e o outro i 
sua f rente, a dlstancio. Em seguida, 
posse pelo ponte com cuidadol 



(0 - Volte 00 comedo do ponte centrol 
usando o escado. Dessa vet, pule o 
buraco do meio, mote mais um tnrmigo 
e passe por outra ports 



12 - Eflmine todos os inimrgos desso 
porte e soio pela porta. Mas oten^oo: 
corra como um condenado, sem atiror 
em nlnguem, ot^ subir no plotoforma e 
descer a rampo central! 




1 - Fique perto do furgdo aiul para 
motor 01 dois terroristoj que wroo 
correndo. Entoo pegue as armas deles 
e mote os oufros tres moii d frente 




13 - Pegue lonfa-mi'sseis no corro 
(ndo equipe aindoj e a Body Armor 
ria ponte proximo a ele 
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3 ' Depois do virodo, fid mois 
terroristos, Voce pode otirar neles ou 
explodir o corro para mandd-fos pro 
or. Ndo pore de correri 



14 - Suba a rampa e mate o inimigo 
em cjmo doj coixotes, a direita, Depois 
corra para trdj deles pora se proteger 




4-/^0 possof pelos colunos, entre pelo 
porto e subo o escado ote a proximo 
passagem, tomondo cuidodo pora ndo 
ottrar noj inocente^ 




(J - Equipe lanfa-misseis no pn^ao 
secundaria (Auto FireJ e de umo rojada 
no helicdptem sempre que ele parar 
otrds dos eaixotes. Hd munif do disponnref 
no porto-mnlai do corro 



5 - Use umo orma com zoom e mote o 
terron'sto d sua frente (no fundoj pora 
solrar refem, Espere ela soir pora 
depois entrar no dreo 




i - Vire-se para a esquerdo 
imetliatamente e mate os dok 
teiroristas para libertar out ra refem 
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7 - Com) pora o canto em ^ente o 
porta ^or onde voce entrotj e pegue a 
Body Armor. Entoo eJimine os I'nimigoj 
do andar de cimat 
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S - Sola peta porta do con to of>osto oo 
da entrodo, stiba a esquerda e mate o 
terrorssta. Quando for para a telhado, 
continue dondo a rofta |iefo eiijuerdo 




? - Nesse ponto, corra semf^re e evite 
otirar. Pale para o proximo predio e 
vire d dsreita para contornor a ca%inha. 
Quango panar peloi varais, des^a a 
mmpa 



refem. Se voce foi rapido o bostante, 
prepoK-ie pora o pior! 



linn "* 



^Imtgun Amma EaUt*I.ttiti 



( I -Ao descer umo rampinha de 
madeira iohre outro predinho, vire 
imediatamente a dfrefto e suiio a 
escodo que ^co encojtoda no porede 
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16 - Abrindo a pr6xima 
porta, voce tera de 
sofvor ulttmo refi^m. 
Mas sera preciso 
ter muita rapidez 
e predsao! 
Pfj'mejro mote o 
terror/sto que 
estd Qfjontondo 
para o jnocente 
e entoo detone 
OS outrai 



t 



. ites de entrar, virese para a 
esquerda e destrua a cdmera de 
ieguran^a. Atndo nSo i predso seguir a 
camjnho da covema! 



/A, 




/ 2 . No parte com varias aberturos, 
pule para dentro da ultimo da direjto e 
vire-se para eliminar os terroristas 
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itre pe/o porto e pegue o 
equipamento sobre a mesa do canto, 
ao fundo. Entoo deifo a eicodo, 
pasiando pelo aliado 



13 - S)ga pe(o cotredor e, oo avistar 
um grupo de inimigos no canto, mate- 
as ropidomente, poii efes estoo com 
um rafem 



) 7 - Se voce eonseguio a proeia de 
cbegar ate oqui, porobens.' Agoro sera 
facil acabar o /ogo. No outro solo, suf>o 
escado logo a sua eiquerdo 





FALLEN 
ANGH 




5 - Passando par Zukovski, en t . 
gronde porta branca, Depais entre 
peJa prommo porto pora loIr 



14 - Des^o a eicodo perto oo rejem e 
mate outro tnlmlgo no terreo pom 
salvor mais um inocente. Prepare-se, 
pols chegou porte majs difTcll da fosei 




^ ^ . armo de Zufcovski no cbdo 
e subo e$<:ada (pela posjogem no 
porede). Cuidodo poro ndo otiror no 
aliado que esta nos degrousi 



6-Mate guarda d sua dtreita e sigo 
camtnho do esquerda (noo des^o a 
rampinho de terra) 



iO-Para 

pular para o proximo predio, suba nas 
caixofes do dtrefta depois de eliminar 
OS tr^s terroriitos que apareceroo 




IS-Abra 

porta dupla e, multo ropidomente, 

mate os terraristos para soivar o 



2 -Attre nos guordas otraves do 
/anelinfia da porta e monde bolo ote 
que parem de segui-fo 



7 - Nesjo parte, use sua armo com 
zoom pora eliminar um guorda logo 
abaixo de voce, outro no borco (16 
emboiJto) e BoKion fotrds da 
baffieada) 





12/13 • Use o fingerpnttt Scanner no 
po'mel pars abrir a porta, mos dnda 
nao entn totatmente! Antes dertrua 
umo camera acima da porta, do lado 
de dentro, e outra no canto da solo, 
mars ao fundo-Assim voce nao serd 
pEgo ^or umo armadllha de gas 



S - No chao de madeira, caia pelo 
bufoco e mate or vdrioj inimigos de 
guardo, Noo je esquef o de fiegor o 
Body 4rmor ^erto de onde voce coiu) 





r4 - Nesso safa com duai cameras, 
fique no centra e oihe f>ora cima. Use 
relogfo para subir ate Id e continue 
peios proximas escados 



9110 - No sola com a porta a esquerdo 
e a rampa d direito, des^o a ramfjo. La 
fora, corro para tras da barricada e 
Wre-se paro matar os inimigos que 
estao seguindo voce. Oepois use o 
Fingerprint Scanner no corpo de 
Bullion (ele pode ter cofdo na dgoo) 



IJ-Ao chegarM 

em cima, passe peta abertura e siga 

ate a uftima cela da direrta (onde 

eitd preio M).4trre no fechodura 

para destravar mal; uma onimo^ao 




( / - Voke pela ramp'mba para entrar 
peh porta. Subo, posse pelo aliada e 
pela mesa em que antes pegou o 
equipomento e destrua a camera do teto 

72 



1 6 - Quando retomar o contrale, 
avonce para cima de Gabo e fique 
locondo odversario ate que ele caia 
ryo chao 



(7-Saindo 

do parte do: celas, entre pela 
porta para subir o escada ote o 
quorto de Oektra.Assim que puder, 
use o reldgto nefo e soque-a 
rapidamente sent delxd-io usar o rddio 



A SINKINa 
FBEUHG 



4IS • Depois 
de ellminar todos, sigo pefa 
ponte e procure a escada na parte 
centrol do sufiman'no. Suba e depots 
coia no buraco. Na segundo escada (a 
que desce), mate o guardo la embotxo 
com o Sniper ontes de continuor 




I - Logo de cora, equips o silenciodor 
e escondo-se otrds doi coixotes d juo 
direlta. Voce devera motor os guordas 
que estdo perto do dguo antes que 
efes disparem o aforme do porede,' 



6 - Oesattve o oiorme ao iodo da 
escodo e ijgo pelo porto otrds dela. 
Antes de obrir a proximo passagem, 
use o ftaio-X para ver os inimigos e os 
refens Id dentro 





2 - Assim que puder se oproximor do 
alatme sem ser visto, use o loser do 
reldgio para desotivd-fo. Voce deverd 
foier isio em outroi dois olarroes 
desjo porte! 



7 - Se encontrar Christmos em olgumo 
sola, openas solve-a motando o 
inimigo. Ndo se oproxime delo oindo 
nem destruo □ sola de comando! 




3 - Pegue ufT, per que esto 

com um dos primeiros guordos que 
TOce eJiminou e use-a para matar os 
Inimigos no ponte 





G/9 - Use o Roio-X para elimmar todos 
OS inimigos do submarine e salvor os 
refens. Alem disso, desotive sempre os 
aloiwes para que ninguem OS dispore e 
para que i'oc§ ndo ten ho de ficar 
fugindo de vdrios tiros 





3/4 - Deifo ate encontrar um corpo 
flutuondo, A fiartjr dai, depoii de pegor 
or por perto, voce deverd leguir pela 
abertura que eita no dire^ao para 
onde 05 pes da mesa estao apontando. 
Tente sempre seguir 
ejso dire^oo pora /*1 
chegof a ponto ' 
do submarinol ' 




1 1112 -Agora lim, volte a solo de 
comando (□ sofa gronde, bem iluminada 
e eheio de camptstodorei} e, no so/eta 
odjacente, atire nos equipomentos para 
destnii'los. Cuidodo pani nao ;er ferido 
no explosao! 




I - Esso foie e fadS, maso caminho i 
um pouco tonfuso. Guie-se pefo 
Detonodo e pe/o mapa do Monuol do 
Ejpioof No micro, pule no agua e use o 
oloYonca da porede 



S - Sempre 

(embrondo de pegoe ar a sua 

volta e seguhdo na drrefoo correto, 

voce deveng chegor a parte que tern 

umo escada no com mho 




7 ■ Siga em frente ate possor oo /ado 
de um ven t/fodor gronde, preso no 
porede, e va ate o fino! deae corredor 




II • Do local onde voce pegou a Body 
Amior, ofhe para cima e use o relogio 
para subjr. Cuidado: mate os mimigo; 
rapidomentel 




13 - Poro 
desotirar os jotoi de vapor de 
nlguns ondores, e so usor a aloranea 
que geralmente estora atras da 
entrado por onde voce chegou 






8/9 - Se o 
submorino ertlvesse "de pe"fno 
posj^oo correto J, voce terio de pojsor 
pela porta, segulr pora a esquerda e 
viror na primeira curva a direif o. ftjce 
predia de chegor o um corredonbo: 
node ropidomente ate o finol dele 



14 - Na pane bronco com computodores, 
operte botoo vermelbo da parede para 
finolmente motor Renord! 
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10 -Antes de joir do dguo, oihe pora 
fora e veja para onde estd apontondo 
um cono cloro; e nessa diref ao que 
estdo OS inimigos 



a - No soJo do botoo vermelbo, use o 
mesma cordo que voce utifizou antes 
para subir moit um pouqulnho. Depois 
continue subindo todos os andares ot^ 
encontror Christmos 




1 - Fique embojxo do dguo e posse pefa 
porto. Voce chegora a uma parte em que 
a agua "acalKi"e e possivel respinir. Isso 
e comum nesso fase 



6 - Slgo reto pela escada e continue 
ate encontrar outro corpo. Er]tao passe 
pela abertura retongulor oo lodo dele 
(i meio diJTcil enxergd-)a) 



1 1 - Depois de motor oi inimigos fora 
do dguo, pegue a Body Armor que estd 
do outro lodo do fdsso por onde voce 
veto (coberta peJo dguaj 



16 -E flora de mois um finof fefii! 
Como sempre, James Bond salva o 
mundo e oinda coniegue umo belo 
muiher.'Tudo isso, grafos a voce! 
Comemore e oguorde os novos 
oventuros do superogente secretol 



• 



DETONADO 



A batestreia virtual 
de Terry McGinnis 



Batman Beyond: 
Return of the Joker 

Ubi Soft/Kemco Controie - ataquos variados 
A^iSo Divei-sao - a la Finai Fight 

I Jogador Grafico - muito simples 
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, Por Lord Mathias 

morcegao do future esta estreando no PlayStation com 
Batman Beyond: Return of the Joker, urn supergame de 
a^ao em 2D do estilo que consagrou o personagem original no 
mundo virtual. Baseada na serie deTV exibida pela Warner, a 
historia tern como heroi Terry McGinnis, jovem que assumiu o lugar 
do bom e velho Bruce Wayne, hoje com seus 60 anos. Para quern nao 
esta lembrado, Wayne apareceu pela primeira vez no mundo dos 
games no Mega Drive (na epoca do lanfamento do primeiro filme nos 
cinemas) e fez sucesso tambem no SNes, quando o console estava no 
auge. E ele ainda teve uma apari^ao em 3D no PlayStation! Agora, na pele 
de McGinnis, sua missao sera acabar com os pianos do Coringa, vilao que 
voltou para bagun^ar de novo Gotham City, pegando emprestado o corpo 
de Robin. jogo, que esta prestes a estrear tambem no Nintendo 64 e 
no Game Boy Color, e bem curto (sao apenas cinco feses), mas voce 

devera economizar o maximo de 
vidas, pois nao ha continues. Ou 
seja: todo cuidado e poucot Como 
nas antigas versoes, a aflo e em 
terceira pessoa, e voce tera de 
enfrentar uma porrada de inimigos 
ate chegar ao chefe final de cada 
fase.A unica coisa que deixa a 
desejar sao os graficos, muito 
simples e sem animates ou 
variafoes de cenarios e inimigos. 
Ja som esta bem legal, criando o 
clima futurista e sombrio do jogo. 
Pena que nao ha vozes! 



Com^ndos 
Basil^s 



Correr/Aodor-Lr 

Seletiomr arma - L2 

Usar armolfun^Ms especia'n - 

Socor- 

Putar- 

Chutar-X 

Mudar mao -Rl + tSineh 



,al - solte Hi e 



DeUrua o caixa para 
pegar um item 




Gotham Air & Space 



3 - Use chutes para acabor fociJmente 
com eises inimigos 
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^^ 1 4 -^proxime-se da porta e aperte 

( - Derrofe o inimjgo e pegue a chave pam denranca-ia 



5-5eoi 

(ofafs omens pularem em dma 

de voce, fuja correndo. Entao acerte- 

01 <:om chutes e pegue outra chflve 



6 - Pegue Dork Knight Discus la 
odionte, perto do porede 
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8/9 - Entre 

no corredor escuro, detone os 
caixas e pegue mats um item. EntSo 
soio do local e sigo pe(a porta do fim 
do heco 




10 - Middle Boss; use o escudo fSuit 
Defensive) e fique chutondo o immigo 
por trds rapidomeirte. Quondo a barra 
tie metal e a caixa forem em suo 
dire?oo, defendo-se! 



7 . Com Magnetic Nun Cyocu, deixe 
botdo de otaque preaionodo e acerte 
robo defjois que ele error o gotpe 



I«i 



Os Suits e Seus Acessorios 



standard 




ensr 



ro coocentmr en 
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esse Suit, o otaque de Batmon frco bem poderoso, mas o defesa deixa 
sejar. Fique apenando os batoet de chute e loco roprdamente parr ''' 
boos seqiienclos. Com o voce pode dar girotdrios i 



1 1 - Subo no gerodor e pegue um 
Dark Knight Diicuj logo ocima. Ness a 
solo, voce tem duos opf oei para 
seguir.'pof cimo ou por baixtt 
fpordmo wee corto comrnhoj 
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121 13 ' Seguindo o com in ho de 
baixo, TOce lolrd nesio sold. Cuidado 
■pom OS goses e entre na porta de 
ferro 16 no final 




kiente do jogo. Com ele, Batmon 
' — um escudo para se 

snder (baito legurar o 
io de defejoJ.Apr- 
[tro frente e depols o 
r um empurrao 



A capo serve para 

herol pulor mais alto e ptainar no ar. Al^m disso, seus 

— '"—J ficarao mois dgeis, principolmenf e o chute. Aoerte Q 



seguidos para pulor ou segure o botdo poro pi 
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I'Nofim 
do primeira sala b6 duos portos. 
Escolho quo/goer umn delas 



preta (use 
oSu/t 

Offensive) ; 
que erta 
fafoqueondo 
cominho e ifga 
sola com premas, 



egor 
'Odo para 
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hiB 



I 



fjoo ser esmagodo! Poro poisor pe/os 
buracos, use o Su/t Numb)e e pu/e 
com tiotao prejj/onado, poro que 
Bfltmon p/aine e cfiegue mois fonge 



7/8 - Os doit 

com/nhos onteriores se encontrom 

ne«o sfl/o. Entre pela porta do meio 

f ora ir a outro quarto, pegue o Dark 

Knight DfKus e volte. Depots vd oo 

/!m da sa/a e ache as dues portos 



14 - Os dois cominhos se encontrom 
fiesse ponto. Detone os inmigoj que 
estoo no f rente do painel para pegar 
a terceira chare, Depoa siga pelo 
porta a dJreito 
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3/4 - Se escofFier a do esquerdci, race 
saird nesse loca/. Detone a mmotouro 
com chutes e pegue a ciiove. Contra o 
robo laranja, use uma seqiiineio de 
socos pom destru'hlo. Entao siga peh 
porta no fim da sola 



w 



9 - Middle Boss: seguindo peia port 
da esquerda, voce enfrentord esse 
rabd. Cuidado com seus losers! Fique 
se defendendo e chutanda. Quondo 
detond-lo, pegue a chove e prossrgo 



!3- Nssse ponto, OS cammhoj do 
dire/to e da esquerda finalmente se 
encontrom. Tome coidodo com as 
ombradas doi mmotouros; defendo-se 
enquonto golpeia. No final, pegue 
outro chove com e/ei 



r3 
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BOSS.' rdeol e usor o escudo poro 
se defender de todos os otoquei dele. 
Apos chefe desferir um goipe, di um 
chute tiele. Repi'ta tsso at^ derrotd-)o/ 



\ r\7i> 



Wayne Enterprises 
Building 
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14 - Bern a esquerdo desso solo tem 
um Dark Knight Discus 
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I - Use ejcudo e fique se de/etidendo, 
rot)6 vai ottror e acertar no inimigo 
que esti con^ o martelo. De chutes 
poro ogjfizar! 



Sli - Coso tenfio entrodo no porta do 
direita, wee enfrentord as mesmas 
sjtuaf oes do outro cominho. S6 que, 
no final, race deverd detonor a coixa 
preto fuse o Suit Offensive) e entrar 
na passagem. Quondo sair num 
quarto, detone as caixas e pegue 
mojs uRj item. Entdo volte e siga pela 
outra porta 



•R 



101 1 1112 -$e eicolheu o drrerta,5eu 
caminfio serii mois longo. No ftm do 



ISII6 -Na 
extrema direita da sola hd uma coixa 
preto bloqueando o eaminho. Chute-a 
(use Suit Offensive) e entre no 
possagem.lfeee soird num quorto; 
detone oi caixos, pegue a item e saio. 
Oepois entre na porto logo a esquerdo 




1 7 - Bosi;ejie lobo com coro de 
Coringa e mokzal Defendo-ie dos 
go/pes de/e com cuidado, aindc mo/s 
quundo e)e giror ferto o Btonfco, 
4proveite para otacd-Zo opos ter 
defendido uui goipe dele 

Arkham Asylum 
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I - Nao fique longe dejies coras que 
affrom,flproxj'me-se e soque-oi 
ropidoitiente 
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WIO - Nejie quarto (que parece ter sido I3II4IIS • Middle Boii; no porta dn 
do CharodaJ, suba logo de cora com o dire/ta, voce enfrentara esse corn. 
Suit Numbie e entre na passagem para Curdado com os tiros e oj otogoes 
sair numa iole. Detone as eaixas, pegue com o gafoo de combustivel que esta 
o item e vake nas costas dele.Adote a tecnica de 

sempre; use o eicudo de perto e cfiute 
odrerjor/o no interyoio dos golpes 
dsle.Apos detond-fo, voce saira em 
outra sofa. Suba pelos pedagos do 
predfo que sobrarom e cuidado com o 
. fogo que sair da parede 




11 -Em seguido, voe poro o outro 
predio (plaine com o Suit Numbie) 



m 




1 - Cuidado com os gases venenosos 
dessas serpentes e porta direto para 
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3 ■ Esses caras que chutam sao urn a 
pedro no sopotof Defendo-se (use o 
Suit Defensive) e cfiute-os opds eies 
go/pearem voce 
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12- Ha duos 
portos para i 
a do meio e a no 
finalzinho da 
area, Escoiho o 

5/6/7 - Com Suit Numbie, pule alto e qug py^kriri 

entre no possogem (ogo acimo. Voce 

saird nam quortinho; detone oi eaixas, 

pegue item e soio 




/, 



8- Pule neise (dcd) poro nao cair noj 
espinhos e depors entre pela porto 




l6in-0 eafflinfio do esquerdo e mois 
trabafhoso. Voce tera de seguirpufandp 
nas plataformas e tomar muito cujdado 
para nao earr. Cuidado tombem com os 
'"^gm ofmodiftosf Se/o rdpi'do e continue ate 
inir numo sola com refo/hos ofaron/ados, 
Entdo entre rapidomente no possogem 
00 iodo pom evitor conjrantos 



.W 






4 - Siga por uma das passagens do meio 



pgjslj 


8SS<i 


V-— '"'v~L- 


-■-■-■-- ■M 




^^^^K. " ' 


f^^m '' / 1^^^^ 




fg/I9- 

Essa e a area onde os dois 
cominfios se encontram. Detone todos 
aqueJes inimigos que citutam e usam 
armas, e entre na porta logo a direito 



DETONADO 





2-0 com afto de chapiu e forte.' Use 
o eicudo para Je defender e ocene-o 
com socoj bem rdj>f</oj. Se tj/er sorte, 
e/e noo gofpeord voce! 
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21314 -Atraveise esso parte com 

cuidado e ndo caiat Fique ligado pom 

nao ser otingMo pelos gases e para 

nfio ser (evodo pra tr6s pela esteim. E 3 - Contra o eara fortao, use o r 

tombem poro que as plataformas que esijoema do inimigo de chapeu 

se movem pra tros e pra /rente nao 

empurrem voce pora o buraco 
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Do^ Jaker have Tut 1 
' contral or (tie satellite? 
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4 - £nf re pelo porta do fim da sola 



5 - Boss; fique bem perto do md<fuma 
mil - g j^ yjj, monte de chutes paro 
Boss; Ghoul otiro e bate com a jetofio-lo. Nem Kgue pora o Jaser que 
■Jiora. Defenda-se com o escudo e ^^^ ^^ ,i^^_ p^,j ,,^ „^^ ^ ^.^rtora 
b p in/migo com chutes, tomondo 
do com o fogo quevem de tros 



Drake's Laboratory 



i 



i^^^Aii 



II 
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6 • Apos detonor o chefe, pegue o 
chove e entre pefo porta 



I, :^ 



J 



no painet para guebra-lo e 
entre no porto 



5/6 • Ha tres desses rostos bloqi/eondo 

Jolly Jack candy Factory prepore-se pom o que der e wer, poii 

OS solas de destino serao aleot<ir/as) 
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J - Detone esses bojKinhoi com uma 
rdpido seqiiencro de locos. Mas tome 
curdodo com as barrigadas deles 



^ 



7 - Chegondo o esse quorto, pegue o 
item do presente e joio 



fTl 
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8/9/10 - Nesse ootro quorto, pegue o 
Dork Knight Discus que estd no cfiSo. 
Depots suba pelos coixas e entre na 
porta de cima.Voce cfiegard a outro 
quarto: detone as caixas, pegue mofs 
um item e vofte 




I (- Middle Bosk 

numo dos passogens, voce tera de 
tutor contra esse corn gordo com umo 
bazuco. Pu/e pora desvior dos tiros 
(principa/mente dos do bozuca), senao 
voce perderd um bocado de vida. Use 
escudo e chute o inimigo. Depots 
pegue a chave e saia 






n 



II - Quo n do encontrar esse carinha 
com lonfa~chofflos, deixe-o otiror e 
ftque perto de outro inimigo, 
defendendo-se com o escudo, fogo 
pegord no odveridrio) 




Modo Time Attack 



i3 ■ Abro a porto do fim da fase 
siga em (rente 
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l4IISIi6 ■ Cuidado com os goses e 
com as maos que ficam se mexendo 
noj jboredss. Subo ate a porta do topo 



presents, pegue o item e saia 




e modo e om minigome em que voce deve detonor 

-'"i num rapido intenato de tempo. /unte sua '- 

f quern oeoba com os advenarioi mors rap' 



•jg3ji^^!.fe-- 



oji 



(9 - Neise fionto, apenas siga 
ploinando e entre peta porta 






tEs;**! 



?S^.~?!'l 



24 - Entre 

na porta 6a diretta 




4 K.A 






20 - Abuse do tiro do latico-chomos 
inimigo para ocertor os ootros 
odverjorioj. £ntoo pegue a chave 



^fi 








^ % % 



28 - Boss: 

Drake agoro i o Cwmga. Para 
detond-/o, use todos os seus Dark 
Knight Discus e tambem oque/a 
mesmo tecnieo de defender-se com o 
escudo e chutor o inimigo 



1 : ^j^^^^^^^^^^^K^^vij 
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IS -Atravesse esso lo/o ujondo o Suit 
Numble (totnando cuidado de novo 
com a prema) e entre no J?orto logo a 
frertte 



Discus no ^m da solo 




^g^f; 


■■' _,...:■. ^ ^ ^., 


U -^^^ti:'^^ 


^TfWF^LIO 



2i - /Middle Boss; atraio os duos 
mulheres para longe (use o Suit 
Numblej, pulando para desviar dos 
atoq ues do chefe. Entfio va 
rapidomente ote a moquino, chuti-o 
e repita isso ote destrui-fa 



tia ha ^la! fckrj 1 control the 
satellite. There's na i^eed 
for IH•^T^B^ OrBKe ar<wf«ire! 




umMm mmm m " "! ■"■' ' '■■ "^H ' 




J 71 IS - Continue em frente e ploine no 22/2 J - toce sncontrara duas portos, 

liJtimo fiuraco para ehe^ar aa outro Entre primeiro no da esquerdo para 

lodo. Detone o presente, pegue o soir nom quarto, detone os presenter, 

chare e entre pela porta pegue seu ultima item e saio 



27 - Pegue a chove, entre pela porta e 
prepore-se para enfrentar o mats ., 
temido inimigo do fiistoria dos 
qundrinhos do Batman! 



f/2/3 - Coringa se dd mn( mois umo 
vei e Tim e sofvo. Entoo Bruce Waj^ne 
se reen contra com seu vetha pareeiro, 
eTerr/ McGinr\is, o novo Batman, votot, 

oos ceui de Gotftom City para J 

comboter o crime.' 



FLASHBACKS 
SMES/MEGA 



mundo persa de Agrabah antes 
dos 32 bits do PlayStation 



For Marjorie Bros 

Quern nao se lembra de 

Aiaddin, um dos melhores 

desenhos da Disney? Pois e, o sucesso foi 

tanto que o hero! virou estrela de um fitme, 

em cartaz em 199), e de dois jogos lan?ados 

quase ria mesma epoca para os consoles 1 6 bits Mega 

Drive e SNes. A historia de ambos os games era a 

mesma do filme. A diferen^a entre eles ficava por conta 

da parte grafica, Nesse ponto, a versao para Mega Drive 

levava uma boa vantagem, devido aos graficos baseados 

nos cenarios do filme e aos personagens realistas. Isso sem 

falar na otima movimenta^ao dos bonecos e na 

diversidade de ataques, que tornavam essa versao muito 

superior a do SNes, No console da Sega, Alladin 

variava os ataques com a espada e com objetos que 

ele pegava do chao. Mate a saudade das antigas 

avetituras do heroi persa e confira como era 

mundo de Agrabah antes da nova 

versao para PlayStation, /lloc/dm 

rn Nasiria's Revenge. ^ 



DICA: quando o mago 

ormor o barroca dele, 

escolho item deie/ado 

e, coso tenha moedas 

suficienxu, coloque-as 

em clma do objeto 




DICA; para ' 
motor 0! 
inimigoj, pule 
"""*' s defes. 



ar6 um impulso extra. Ou entao pule nos 
^^vosos pora derrubd-los em cimo do advefsaria 



DICA: no 



segundo 
fase, pule 

pelo conto do torre pom se jegunir e wb'ir. 





DICA 

use o direcional para os lados n 

pilares para ganhar impulso e peg 

OS diomentes no oj 



ro do torre pora se segurar e subir. DICA; fique esperto no fim do desliie 
£ntao obra o baa e pegue o item no voral, pois ha um arque/ro de 

plar\ta6. No finoklnho da descldo, 
pole pora coir bem em cj'mo dos 
cosias do arqueko e continuor a fase 



DICA: ontes de pulor, espere as 
plataformos dtegorem o mais 
proximo de voce powjVel, pois 
elas mudom de rota 




MEGA 




, I DICA;noi 
'i'' '^ I bonus entre os 
jiy,:/ fbses, voce 
)jj gon fiord o item 
3^ '■ I 9 "6 conseguir 
• - ' Jf tres viezes 



DICA:na 

terceira fnie, voc& ter6 de encontror 

OS floutos pelos cenorios pora usor □ cipd 

raodor que soi do voso. Com ele e possivel 

irhegor d parte ofto do fose 



DICA;pofo ~" 

acabar com o baixinho, opeoos otoqoe- 
com D espodo ou detone os objetos 
vermelhos quondo ele ficor porodo. Se 
ele soir rolondo, fuja para um dos lados 
ou pule por cimo dele 



^^Mfratello Gamf^ 


SP^jfc AsastenciaTecnica Complete 1 


AtendeiTK^ via 
p/todooE 


■Chaveamento 

■TrakscodifjcaqAo 

•cons6rtos em geral 

■ACESSOraOS PARA ARCADE 

•Vendas 

Sedex ' ^''°^* 
'- inclusive oonsettos 


R: Santa Efig 


>95-2oaiidar-Lo)a»S 

Fone: 224-9418 /336M306 



'As, 



Celulares CQ 

c: e i i 

71/90 EW SAMSS 

Super Nintendo Playstation II Dreamcast 
Psone Playstation Nintendo 64 



fimNCIAMtHTO EM ATE « AlEIEJ 

Enviamos via sedex para todo Brasil 

Tel: (WJ 33618383/ fMJ 33613505 a-mait cas.callguol.com.br 



^^^ flavitfltiOFi 



(rlirttendo) 




SEGA SATURN 



*aMfES, Cpy f CAKTUCHOS* 

*ASSISltNCIA TtCNICA* 

'ViSPACHAMOS VIA SBiEX' 

Fone:Cl1)399B-927S Fone/Fax:(11)3992-2350 









VENDE • TROCA N0V05 E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (Oil) 3975-2737 




ROCKLAS|R 



Corrtpra e V&jrdi / Troca e Fitiancio 



Aparelhos e /Acessor/os 

— Consults 



RS 179,00 
R$ 140,00 
R$ 139,00 
R$ 99,00 



Fitas N64apartir R$ 30,00 



R$ 279,00 
R$18O,0C 



RS ieg,DO 

RS 90,00 
CorsLilte 



Aceitamos Cartons cfe Credito 

srji!, -11»' Vilj teia ■ F.: (Oxxll) 6954^4332 



HIPER GAMES 



APAf?£Lf/OS EJOGOS? 
TEAiOS TUDO / / / 



PlaySSation ■ / e « 
Nintentio- 64 



Game Boj' 
Ofeamcast 



Mega Drive 
SuperWiolendo 



AparelhosaJogos,tudo,,,, Aoess6riosemgeral 
AssistSncia T^cnioa ■ Todos os Games 



R.12daOLjtuljro,5&-Loja15-Lapa-S^gPaulo-SP 
Tel;(11)J«iP.I3S3 - Fan: (11) 2eM02D 



GAMES 
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M. BARAO S[ «rai. 1316 lOIKKHl SP WIOIJ) I34-ISM 






MIMi* 







(^DCM2EEiQia©(33( 



0mrm^p(Si^eirjrmmQE[j^ 



EHTREGAMOS EM DOMICIUO 

DESFACHAMOS VIA SEDEX 

CEHTRAL DE VEMDAS - SP - BRASIp 



mmmESiJCBGami 

"0 Mundo dos Somes" 



Compra ^^ Nintendo 64 

Troea ^^ Dreamcast 

Loca^oes waHkiauj PlayStation 2 

AssistSncia _ - 

T6cnica m«i Game Boy 



TemoB DVD/CD musical 

Enviamos via sedex para todo o Brasil 

6941-9957 -uja 1 . 

Tel; 6192-7163- Central de vendas 
217-1186 Lolas 2 

www.jcbgannes.com.br 





BanjO-Tooie totalmente detonado, 

com mapas da fases. Confira na 

proxima SGPl 

NAO PERCA NENHUMA EOICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pep OS exetnplares pelo telefone (Oil) 3038-1438 ou pelo fax (Oil) 3038-1415 ou escreva para 

a Central de Atendimento - rua Butanta, SOO, 3° andar, Pinheiros, SP, CEP: 05424-000 



l' .i .f » i i. 't :i > . 1 ■ T i '^ if L-. tif 







EDl^AO 




EDI^A0 78 



Tomb Raider Chronicles, Final 
Fanasy IX, The Mumm/ (PSX), 
Hey You, Pikachu!, Banjo-Tooie, 
Star Wars Episode I Battle for 
Naboo {N 6 4), Tomb Raider 
Chronicles, Seaman, Shenmue, 
Skies of Arcadia, Sonic Shuffle, 
Tony Hawk'5 2, Metropolis 
Street Racer, Quake Hi Arena 



I iMil EninSklirGl^vlii 



Monl(ey Island 4 (PC] 



_n; — /-.J.JJJJ 2, Dragon Quest 
ial of Honor 

round (PSX), X Squad, 
Silent Scope, Eternal 
ng, SSX, Dynasty Warriors 2 
S2), Zelda: Majora's Mask, 
007 The World Is Not Enough, 
"attle 64, Rush 2049 
Capcom vs SNK, Rush 
rDino Crisis (DC),Th^* 
Sims: Gozando aVida (PC)^ 

Final Fantasy IX.Tony Hawk's 
Pro Skater, Spider-Man, X-Men 
Mutant Acadenay, In Cold 
Blood,Wtnning Eleven 2000 
(PlayStation), Fife. Soccer 
World Championship 
(P.Station I), fSS Soccer 2000, 
indy Racing 2000, Starcraft 64 
(Nintendo 64),Vir:ua Tennis, 
Ecco the Dolphin, Wacky 
Races (DC), Diablo II (PC) 



EDigAO 81 



EDi^Aa 









EDI^AO 77 



m«iM^{mmiiiH 



Rockman Dash 2, Spyro:Year 
of the Dragon, 007 The World 
Is Not Enough (PSX), 
Armored Core 2, Dead or 
Alive 2: Hardcore (PSI), 007 
The World Is Not Enough, 
WWF No Mercy, Pokemon 
Puzzle League (Nfi4), Spawn, 
Quake 111 Arena, Silent Scope, 
]edi Povifer Batdes (DC), Metal 
Gear Solid, Outlive (PC) 



" rt Ops: Nuclear Dawn. 

Hawk's Pro Skater 2, 
'^'Tenchu 2, Sydney 2000 
■ (PlayStation), Mario Tennis, 
Fl Racing Champ ionship,Turok 
3 (Nititentio 64), Ultimate 
Fighting Championship, 
Grandia II, Spawn 
(Dream east), Pokemon Gold 

er {Ganne Boy CoSor), 

ona (PC) 

I. 

r 

.iigiitmare Creatures 2, Final 
Fantasy IX, MDK Special 
BS. Digimon, Legend of 
Soon. Legend of Mana, 
RonaldoV-Football 
(P.Station). Zefda Majora's 
Mask (Nintendo 64). Street 
Fighter ill 3rd Strike, Spate 
Channel 5, Jet Grind Radio, 
MDK 2. Nightmare Creatures 
2 (D C), Metal Slug 3 (arcade) 
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• Cheque ao topo do ranking /ogamlo sceinho 
ou em dufitas com um pareeira 

• Treine e te^e suas/ogadas com '0 Pandac^. 

• Matio, Luigi, DK e mais M pefsonasens levam seus 
talentos {lara as quadi'ss do sen Came 6oy Cirfor.' 

• die seu prbprio campeSa Com treinos, desafios 
e partidas, vocS acumufa pontos para aumentar 

a vefocidade, f or^ agiAdade e controle. f 

• Mint-games ^dam a aprimorar suas ttontcas | 
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SiCORES: 

DKIJ.'RrWI, 

MSUtlUBA, 

TANGEItlNATUVA. 
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ACEITAM05 TODOS 05 CARTOE5 DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 



www.dshop.coin/nmtendo 



11) 4166-777 



DmeCTSHOPPING 



COPIGP 
NS2AA 
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NOVO B/SCOITO GALAk. RECHEA. . 

COM TUPO QUE voce MAIS GOST/^' 

Galak, a%ofa. iavhim em bigcoito. Uma .novidade 
tSo gogtoga c^ue so podict ger S8o Lui2. 



